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FART PA SPROGET gennemfgres af et konsortium bestdende af Center for Barnesprog og Rambgll.
Derudover deltager en raekke internationale forskere fra USA og Tyskland. Projektet ledes af
professor Dorthe Bleses fra Center for Bgrnesprog, Syddansk Universitet.

FART PA SPROGET er finansieret af Socialstyrelsen med 8 millioner kr. og er medfinansieret af
Syddansk Universitet. Projektperioden lgber fra juli 2012 til juni 2015.

Dette dokument indeholder fire dele. Det indledes med en /ntroduktion der indeholder en kort
praesentation af forskningsprojektet FART PA SPROGET, en beskrivelse af de centrale elementer i
programmet og af de laeringsomrader og laeringsmal der indgar i programmet samt af den
leeringsstige som skal bruges til at differentiere indsatsen overfor det enkelte barn. Dette er
ngdvendig baggrundsviden for at kunne gennemfgre programmet. Herefter falger den egentlige
vejledning til hvordan programmet gennemfgres som beskriver alle elementer af FART PA
SPROGET. Efter vejledningen falger beskrivelser af alle 40 aktivitetsforlob i FART PA SPROGET-
programmet der skal bruges i forbindelse med forberedelse og afvikling af de enkelte
aktivitetsforlgb. Efter aktivitetsforlgbene folger en oversigt over alle aktivitetsforlgbene.

Dokumentet er beskyttet af copyright. Alle rettigheder er reserveret. Det er derfor ikke tilladt at
modificere, kopiere, offentliggare eller distribuere vejledningen uden tilladelse fra projektleder
Dorthe Bleses (bleses@sdu.dk).
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INTRODUKTION

Om forskningsprojektet

FART PA SPROGET er bade navnet pa et forskningsprojekt, finansieret af Socialstyrelsen, der har
til formal at undersgge effekten af sproginterventioner, og navnet pa den programbaserede
sprogintervention (FART PA SPROGET-programmet) der afpraves som en del af
forskningsprojektet. FART PA SPROGET-programmet har til formél at styrke sma bgrns tidlige
tilegnelse af talesproglige kompetencer og leese- og skriveforudsaetninger.

| programmet laver en paedagog legeaktiviteter med en gruppe af bgrn pa en made der
understgtter nogle bestemte sproglige kompetencer. Forskningsprojektet skal undersgge om en
programbaseret tilgang til det sproglige arbejde i bgrnehaven styrker bgrns sprogtilegnelse og om
programbaserede tilgange virker bedst i sma eller store grupper.

De dagtilbud der deltager i FART PA SPROGET, indgar derfor i en af fire forskellige grupper:

1. Peedagoger der fortsaetter med eksisterende praksis.

2. Peedagoger der anvender egne aktiviteter i smé& grupper uden FART PA SPROGET
programmet

3. Peedagoger der anvender FART PA SPROGET-programmet i sm& grupper

4. Paedagoger der anvender FART PA SPROGET-programmet i store grupper

FART PA SPROGET-programmet afproves alts& bade med smé og store grupper. Derudover
sammenlignes programmet med en tredje intervention hvor psedagogerne far en "teoretisk og
praktisk indfgring” men selv skal finde pa de aktiviteter der skal understgtte de samme sproglige
kompetencer. | alle tre grupper gennemfgres to ugentlige aktiviteter af ca. 30 minutters varighed
over en periode pa 20 uger hvor der skal arbejdes med de samme leeringsomrader og -mal. Alle
tre grupper sammenlignes med en fjerde gruppe der forsaetter med eksisterende praksis.

Denne vejledning er specielt malrettet de
paedagoger der deltager i gruppe 3 og 4 der skal
arbejde med FART PA SPROGET-programmet i
henholdsvis sma og store grupper.

i} | forbindelsen med afprgvningen males og

| sammenlignes effekter af de forskellige typer
paedagogiske indsatser (grupperne 1-4).
| Samtidig indsamles viden om forhold i
| bgrnehaven og i hjemmet som vi formoder har
betydning for bgrns leering, og som derfor kan

formodes at pavirke effekten af programmet.

PrOJektet vil give ny viden om effekten af sprogindsatser i Danmark, og om hvordan paedagoger
bedst understgtter bgrns forskellige behov.




Hvad er FART PA SPROGET-programmet?

FART PA SPROGET er et konkret psedagogisk veerktgj til arbejdet med lsereplanstemaet sprog og
med inklusion. FART PA SPROGET understgtter en sammenhgengende indsats for det enkelte barn
(fra sprogvurdering til indsats og opfelgning) og for bernegruppen. FART PA SPROGET er
inkluderende da programmet har til formal at understgatte sproget hos bgrn med fokuserede behov
samtidig med at det Igfter det sproglige niveau hos hele bgrnegruppen. FART PA SPROGET
bygger pa — og kvalificerer — leeringsaktiviteter der allerede finder sted i den generelle
paedagogiske praksis, og programmet er udviklet til at veere et supplement og ikke en erstatning
for andre paedagogiske metoder til at understatte bgrns sprogtilegnelse.

FART PA SPROGET-programmet (fremover FART PA SPROGET) er udviklet s& det udnytter det
potentiale der allerede findes i eksisterende paedagogisk praksis i Danmark, herunder den nye
paedagogiske dagsorden som blev introduceret med Sprogpakken. Programmet er baseret pa
metoder der har demonstreret en positiv effekt p& berns sprogtilegnelse, og FART PA SPROGET
bygger saledes pa eksisterende national og international forskning. Programmet styrker de
sproglige kompetencer der understgtter senere laesning i skolen.

FART PA SPROGET er baseret pa den nyeste teoretiske og empiriske forskning og repraesenterer
en systematisk, eksplicit og fleksibel tilgang til arbejdet med at styrke bgrns sprogtilegnelse
indenfor fire sproglige leeringsomrader:

Ordforrad

Narrative kompetencer
Skriftsprogskoncepter
Lydlig opmaerksomhed

[ )

[ ]

[ )

[ ]
FART PA SPROGET er designet sa det er nemt at anvende. Programmet Igber over 20 uger og
tager udgangspunkt i en reekke peedagogstyrede legeaktiviteter. Legeaktiviteterne understatter i
varierende grad de seks leereplanstemaer. Grundidéen i FART PA SPROGET er at de forskellige
aktivitetsforlgb der gennemfares i programmet, skal understatte de fire omtalte laeringsomrader.
P& den méde er FART PA SPROGET anderledes end andre metoder som fx samtaler i hverdagen
og dialogisk laesning der blev introduceret via Sprogpakken, hvor det farst og fremmest handler
om at tale med barnet pa mader der generelt understgtter barnets sprog.

FART PA SPROGET bestar konkret af 40 aktivitetsforlgb der praesenteres i en klar raekkefglge og i
et let tilgeengeligt sprog. Beskrivelsen af aktivitetsforlgbene er en slags "opskrift” der indeholder
alle de informationer som skal til for at gennemfare sproginterventionen. Nedenfor ses en
beskrivelse af alle aktivitetsforlgb.

FART PA SPROGET gennemfgres pa to mader. Enten hvor én peedagog gennemfarer
legeaktiviteter med to sma grupper (oftest fire-seks bern), eller hvor to psedagoger gennemfgrer
legeaktiviteter med en stor gruppe bern (bgrnene pa en stue eller hvad der svarer dertil, oftest 18-
22 bgrn). Det er de samme bgrnegrupper der arbejdes med i hele forlgbet. Uanset
gruppestgrrelsen tager hvert aktivitetsforlgb ca. 30 minutter at gennemfare.
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Felgende elementer er centrale i forandringsteorien bag FART PA SPROGET:

FORANDRINGSTEORIEN BAG FART PA SPROGET-INTERVENTIONEN

En systematisk og FART PA SPROGET er en systematisk mélrettet indsats der
eksplicit (malrettet) understgtter bgrns talesproglige kompetencer og leese- og
tilgang skriveforudsaetninger. FART PA SPROGET er malrettet alle bgrn, men

den systematiske og eksplicitte tilgang understgtter at isser udsatte
et- og tosprogede bgrn kan fa noget ud af indsatsen.

Systematisk henviser til at materialet falger den made bgrn leerer
sprog pa. Forskning viser nemlig at kompetencer (herunder sproglige
kompetencer) bygges op "fra bunden”, dvs. at bgrn tilegner sig de
forskellige sproglige milepeele i en bestemt reekkefglge, og at ny
leering bygger ovenpa det barnet allerede kan. Derfor er det vigtigt at
barn praesenteres for sproglige udfordringer i en raekkefalge der
afspejler den naturlige tilegnelse. FART PA SPROGET bestar saledes
af en raekke aktivitetsforlgb med faste lseringsomrader og leeringsmal
der er fastsat pa basis af empirisk forskning i bgrns sprogtilegnelse.

Eksplicit eller mélrettet betyder at barnets opmaerksomhed rettes
mod malet med en bestemt aktivitet for derved at understgtte
barnets engagement i laeringsprocessen. Det er derfor gjort tydeligt i
FART PA SPROGET hvad laeringsomrédet og laeringsmalet for hver
eneste aktivitet er. Hvert forlgb starter og slutter med at der tales om
laeringsmalene. Samtidig indeholder aktivitetsbeskrivelserne forslag til
hvad paedagogen kan sige til bgrnene sa de konkrete leeringsmal i det
enkelte aktivitetsforlgb lgbende understgattes.

Gentagelse af de Gentagelsen af de samme legeaktiviteter og de samme leeringsmal
samme legeaktiviteter mindst tre og op til fem gange i programmet er med til at styrke
og leeringsmal tilegnelsen af de enkelte leeringsmal inden for de fire sproglige

omréder. | FART PA SPROGET anvendes 10 forskellige
basislegeaktiviteter der med sma variationer gentages i de 20 uger
som FART PA SPROGET straekker sig over.

Alle bgrn har brug for gentagne muligheder for at tilegne sig
talesproglige kompetencer og laese- og skriveforudsaetninger, men
gentagne laeringsmuligheder er isaer vigtige for de bgrn der er
udfordret sprogligt af den ene eller anden arsag.

Differentiering ar Forskning viser at det enkelte barn har brug for at blive udfordret der
indsatsen overfor det hvor barnet er rent sprogligt. Til hvert aktivitetsforlgb er der derfor
enkelte barn udviklet et redskab, Laeringsstigen, som giver konkrete forslag til

strategier der kan anvendes overfor de bgrn hvor aktivitetsforlgbene
enten er for nemme eller for sveere.

Med disse ger-det-nemmere- eller gagr-det-sveerere-strategier er det
muligt at tilpasse FART PA SPROGET sé& indholdet passer til de barn
der arbejdes med pa et givet tidspunkt, og dermed understatte



leeringen hos det enkelte barn.

Evaluering af Forskning viser at en vigtig forudseetning for at sprogindsatser har en

indsatsen effekt, er at de gennemfgres efter hensigten. Derfor indeholder FART
PA SPROGET et redskab, Aktivitetsnoter, der kan anvendes til at
evaluere hvordan et konkret aktivitetsforlgb har fungeret.

Monitorering af Et andet instrument, et Sproguadviklingsskema, skal anvendes til at
barnets sproglige vurdere barnets leeringsmaessige udbytte af aktivitetsforlgbene.
uavikling




Leeringsomrader og leeringsmal i FART PA SPROGET

| FART PA SPROGET indgar fire /aeringsomrader, to omréder der understgtter barnets tilegnelse af
talesproglige kompetencer (ordforrdd og narrativer), og to omrader der understgtter barnets
tilegnelse af laese- og skriveforudsaetninger (skriftsprogskoncepter og lydlig opmeerksomhed).
Disse laeringsomrader udger tilsammen fundamentet for barnets senere tilegnelse af
laesekompetencer. Kompetencer indenfor disse omrader tilegnes helt naturligt i dagtilbudsalderen
hvis barnet praesenteres for gentagne laeringsmuligheder. Jo bedre feerdigheder barnet har inden
for disse sproglige omrader, desto nemmere har barnet ved at leere ved skolestart.
Kompetencerne er samtidig vigtige for barnets trivsel her og nu.

Hvert aktivitetsforlgb har fokus pa understattelse af to laeringsomrader efter et fast mgnster.
Aktivitetsforlgbene har saledes fokus pa enten:

e Skriftsprogskoncepter og ordforrad eller
e Lydlig opmaerksomhed og narrativer

| det fglgende beskrives de fire leeringsomrader.

DE FIRE LAERINGSOMRADER

Skriftsprogskoncepter Beskriver bgrns viden og bevidsthed om skriftsprogskonventioner (fx at
man leeser fra venstre mod hgjre, oppefra og ned), bogkoncepter (at
beger har forsider, er skrevet af en forfatter, bestar af en tekst osv.) og
kendskab til ord og begreber der handler om laesning og skrivning
(begreber som at leese, at skrive, at stave, bogstaver mm).

Viden om skriftsprogskoncepter indbefatter ogsa kendskab til bogstaver
i alfabetet. Barn der ved skolestart er bevidste om og har en viden om
skriftsprogskoncepter, herunder om det alfabetiske princip, har
nemmere ved at laere at laese i skolen.

Ordforrdad Refererer til de ord barnet kan sige og forsta. Bade sterrelsen pa
ordforradet (antallet af ord som barnet kan sige og forstd) og dybden
af ordforradet (graden af viden omkring det enkelte ords betydning) er
afggrende for barnets sprogtilegnelse.

Amerikanske undersggelser peger pa at bern ved firearsalderen ber
have et receptivt ordforrad pd omkring 3.000 ord og et produktivt
ordforrad pa omkring 2.000 ord. Der har ikke veeret tilsvarende
undersggelser af danske bgrns tilegnelse af ordforrad pa dette
alderstrin.

Starrelsen pa ordforradet hos et barn i dagtilbudsalderen forudsiger
bl.a. barnets senere faerdigheder mht. leeseforstaelse.

Lydlig opmaerksomhed Handler om barnets opmaerksomhed pa og evne til at bearbejde lydlige
starrelser pa forskellige niveauer (ord, stavelser og lyde). Barn leerer
farst at blive opmaerksomme pa og bearbejde sprogets stgrste enheder
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(ord), og ferst derefter kan de lzere at blive opmaerksomme pa og
bearbejde sprogets mindste enheder (lyde). | Igbet af
dagtilbudsalderen gges barnets opmaerksomhed pa sprogets lydside.

En veludviklet lydlig opmaerksomhed er en forudseetning for at kunne
leere at laese og skrive. Bgrn der starter i skolen med en veludviklet
lydlig opmaerksomhed, har nemmere ved at leere det alfabetiske princip
som er grundlaget for laesning, end bgrn der mader skolen med en
mindre udviklet lydlig opmaerksomhed.

Narrativer Omfatter barnets feerdigheder mht. at fortaelle bade personlige og
fiktive historier, og netop disse faerdigheder udvikler sig hastigt frem
mod skolestart. At kunne fortzelle en historie kreever et godt ordforrad,
gode grammatiske kompetencer, og viden om hvordan man bruger
sproget. Det at kunne forteelle om en personlig oplevelse, fx at barnet
har veeret ved stranden og bade, er et af de fgrste eksempler pa at
barnet kan anvende sproget mere dekontekstualiseret (vaek fra her og
nu).

Det er en forudsaetning for at kunne leere i skolen at barnet kan bruge
sproget dekontekstualiseret. Det er selvsagt ogsa vigtigt for barnet at
have gode narrative kompetencer i dagtilouddet sa barnet kan relatere
begivenheder til hinanden, dele tanker og idéer med andre og forsta
forskellige typer af historier.

Hvert aktivitetsforlgb har fokus pa ét leeringsmal inden for hvert af de fire leeringsomrader. Der er
fem eller seks leeringsmal indenfor hvert leeringsomrade. | det fglgende beskrives leeringsmalene
inden for hvert lseringsomrade.

Leeringsmalene inddrages pa en made der afspejler den systematik — eller reekkefglge - som
empirisk forskning har dokumenteret bgrn tilegner sig sproget med. Laeringsmalene bliver derfor
gradvist sveerere over de 20 uger, dvs. det farste lseringsmal er altid baseret pa de kompetencer
de fleste barn farst tilegner sig og sa fremdeles. De sproglige kompetencer bygges altsa op "fra
bunden”.

Samtidig styrkes bgrnenes muligheder for indlzering ved at hvert enkelt leeringsmal gentages fra
tre til fem gange over de 20 uger. Barnet preesenteres saledes for gentagne muligheder for at
tilegne sig et bestemt laeringsomrade. Nedenfor ses en oversigt over leeringsmalene inden for
hvert af de fire laeringsomrader. Der er seks laeringsmal indenfor skriftsprogskoncepter, ordforrad
og narrativer, mens der mht. lydlig opmeerksomhed kun er fem.



BESKRIVELSER AF LAERINGSMAL
Ordforrad

1.

At forsta og bruge mindre typiske navneord (ord for ting), udsagnsord (ord for
handlinger), og tilleegsord (ord der beskriver ting)

2. At forstd og bruge nye ord for rumlige begreber (fx over, under, i, pd)
3. At forsta og bruge nye ord der har at gere med tid (fx farst, bagefter, sa, mens, til sidst)
4. At kunne tale om nye ords betydning (fx hvordan nogle ord kan have mere end en
betydning)
5. At forsta og bruge nye ord der har at gere med falelser (fx flov, bekymret, forbavset, glad)
6. At forstd og bruge nye ord for tankeprocesser (fx tro, dremme, forestille sig, mene, huske)
Narrativer
1. At kunne finde og beskrive personer og omgivelser i en historie
2. At kunne finde og beskrive en eller flere vigtige begivenheder i en historie
3. At kunne seette mindst tre tidsmaessige begivenheder i en historie i den rigtige raekkefalge
4. At kunne forteelle en historie selv med personer og omgivelser
5. At kunne forteelle en historie selv med en klar start, midte og slutning
6. At kunne forteelle om fglelser, tanker, eller oplevelser i en historie som er praecis og
forstaelig
Skriftsprogskoncepter
1. At forstd at skrevne ord baerer betydning og forsta forskellen pa billeder og ord
2. At forstd at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre og fra toppen og ned
3. At kunne benavne nogle store bogstaver, fx i eget navn
4. At forstd og bruge nye ord der har at ggre med bgger (fx tegner, forfatter, forside og titel)
og skrift (fx ord, bogstav, stave, leese, skrive)
5. At forsta forskellen pa ord og bogstaver
6. At kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne
Lydlig opmaerksomhed
1. At kunne hgre nar to ord rimer
2. At kunne opdele ord i mindre dele, og seette ord sammen af mindre dele
3. At kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd
4. At kunne finde péa ord der rimer
5. At kunne finde og sige et ord der begynder med en bestemt lyd

| det fglgende beskrives hvordan vi konkret har implementeret forandringsteorien i FART PA
SPROGET, og hvordan leeringsomrader og leeringsmal understgattes i programmet. Derefter falger
en konkret vejledning til hvordan programmet skal gennemfgres.



Faste elementer i FART PA SPROGET

FART PA SPROGET bestar som sagt af 40 aktivitetsforlgb der skal gennemfares over 20 uger. Der
gennemfares altsa to aktivitetsforleb om ugen.

Hvert aktivitetsforlgb gennemfgres med udgangspunkt i en beskrivelse af aktivitetsforlobet. Disse
beskrivelser indeholder information om de to laeringsomrader og laeringsmal, information om hvilke
materialer der skal anvendes, en beskrivelse af aktiviteten samt forslag til hvad der kan siges til
bgrnene.

Der indgar nogle faste elementer i hvert aktivitetsforlab som praesenteres i nedenstaende skema.
Brugen af faste elementer (der er en del af forandringsteorien) har til formal at gge
opmaerksomheden pa leeringen ved at skabe forudsigelighed, ligesom gentagelser styrker
tilegnelsen hos alle bgrn, ikke mindst hos de bgrn der er sprogligt udfordrede.

FASTE ELEMENTER | FART PA SPROGET-AKTIVITETSFORLDB

FART PA SPROGET - | Sangen "Fart pa sproget” (se nedenfor) synges i starten og i slutningen af

sangen hvert aktivitetsforlgb. Gentagelsen af sangen bade i aktivitetsforlgbet og
pa tveers af aktivitetsforlgb har til formal at skeerpe bgrnenes
opmeerksomhed ved at skabe rammerne omkring det nye laeringsrum,
FART PA SPROGET.

Fart pa sproget

S3 saetter vi fart pd sproget

Sa seetter vi fart pd sproget
u letter vi lidt pa laget
& ser vi hvad kufferten

U Og selv om det lyder fjoget

sd bliver vi glad’ i l3get
ndr vi seetter fart pd sproget

med ord og med lyde fra A til A

Sangen kan hgres her: www.results.dk. Sangen er ogsa med pa
videooptagelser af aktivitetsforlgb.

Barnenes opmaerksomhed pa formalet med det enkelte aktivitetsforlgb og
pa hvad de konkret skal lzere, skaerpes ved at paedagogen nar sangen er
sunget, siger: "I dag skal vi tale om hvornar to ord rimer (DAGENS
LAERINGSMAL)

Leeringen understgttes yderligere ved at paedagogen efter endt sang siger:
"Hvem kan forteelle mig hvad vi har leert om ... (DAGENS LAERINGSMAL)?

10
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FART PA SPROGET | FART PA-kufferten anvendes i alle aktivitetsforlgb og skal indeholde de
—kufferten materialer der skal anvendes i hvert aktivitetsforlgb (kuffertens indhold
skal forberedes til hvert forlgb, se nedenfor).

Kufferten er ligeledes et led i strategien med at skabe forudsigelighed,
men den kan samtidig skaerpe bgrnenes nysgerrighed og lyst til laering
fordi indholdet aldrig er det samme to gange i treek.

FART PA SPROGET— | Hvert barn skal have en talepind med deres navn pa der stilles i en spand.

talepinde og spande | Hver gang et barn har sagt noget, flytter barnet sin pind over i en anden
spand. Dette sikrer at alle bgrn far sagt noget. Talepindende skal
forberedes inden starten pa farste aktivitetsforlgb, og de anvendes i
udgangspunktet i alle aktivitetsforlgb. Det er op til den enkelte paedagog
at vurdere i hvilket omfang det virker understgttende for det enkelte barns
udbytte af aktivitetsforlgbende at anvende talepindende. Det er fx
umiddelbart sandsynligt at talepindende kan spille en stgrre rolle i at
fordele "taletid” i store grupper end i sma.

Konkret legeaktivitet | Programmet er bygget op saledes at 10 forskellige basislegeaktiviteter
varieres over de 20 uger. Nogle aktiviteter gentages flere gange end
andre. Ogsa de faste typer af aktiviteter har til formal at skabe
genkendelighed og at friggre energi hos paedagogen til at fokusere pa den
sproglige understgttelse.

Aktivitetsbeskrivelserne

Som omtalt ovenfor gennemfares de forskellige aktiviteter i FART PA SPROGET pa basis af
aktivitetsbeskrivelser. Aktivitetsbeskrivelserne har til formal at sikre den systematiske og eksplicitte
tilgang som programmet er udviklet med udgangspunkt i, dvs. at paedagogen arbejder med
programmets laeringsomrader og laeringsmal i den reekkefglge som det er tilteenkt. Samtidig skal
aktivitetsbeskrivelserne — sammen med de faste elementer i FART PA SPROGET — hjselpe med til
at sikre at barnets opmaerksomhed rettes mod malet med en bestemt aktivitet.

Beskrivelserne indeholder som sagt information om de to laeringsomrader og leeringsmal, om de
materialer der skal anvendes, beskrivelsen af aktiviteten samt forslag til hvad der kan siges til
bgrnene.

Forslagene til hvad paedagogen kan sige, er baseret pa de principper som blev introduceret i
Sprogpakken — nemlig de understgttende sprogstrategier — som forskning har vist er med til at
styrke sprogtilegnelsen. Her er de imidlertid konkretiseret sa de er malrettet de enkelte
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lzeringsomréder og —mal i FART PA SPROGET. Forslagene er saledes baseret pa falgende
principper:

e De er formuleret som abnende spgrgsmal der har til formal at bringe bgrnene aktivt ind i
samtalen

o De refererer lgbende til de leeringsmal som tidligere er blevet introduceret, og de relaterer
dermed til barnets tidligere erfaringer

e De laegger op til lsbende gentagelse af fx de nye ting der skal leeres og af bgrnenes bidrag
til samtalen for at understgtte bgrnenes laering

Et vigtigt aspekt i brugen af understagttende sprogstrategier er at bringe barnet aktivt pa banen.
Derfor er det en vigtig del af aktivitetsforlgbene at barnets bidrag udnyttes lige som man ggr i
samtaler i hverdagen og i dialogisk leesning. De konkrete formuleringer er kun forslag. Du ma
selvfglgelig gerne lave dine egne formuleringer, og der skal ogsa siges mere end det der er skrevet
ned, men det er vigtigt at det du siger, understgtter de to konkrete laeringsmal der er angivet i
aktivitetsforlgbet.

De 10 basislegeaktiviteter

Mange paedagoger der deltager i FART PA SPROGET, vil opleve det som en omveeltning at skulle
arbejde programbaseret med bgrns sprog med fokus pa bestemte leeringsomrader og -mal med
udgangspunkt i en systematisk og eksplicit metode. For at understgtte psedagogens fokus pa den
nye made at arbejde med bgrnenes sprog pa, har vi valgt at bygge programmet op af
legeaktiviteter som, i et eller andet omfang, anvendes i den eksisterende psedagogiske praksis.
Derudover indgar der som beskrevet nogle hovedtyper af aktiviteter der gentages i forskellige
variationer for at skabe forudsigelighed og genkendelighed hos bade paedagoger og barn.

Udover dette har vi iseer udviklet aktiviteter som vi tror, vil engagere og aktivere bgrn i tre- til
femarsalderen, og vi har, i det omfang det har veeret muligt inden for rammerne, valgt aktiviteter
der ogsa involverer fysisk aktivitet, og som understgtter sociale relationer mellem bgrn.

Pga. programmets formal, nemlig at styrke bgrns sprog, er alle aktiviteter valgt ud fra det
perspektiv at samtalen — og muligheden for at differentiere overfor det enkelte barn - er i centrum.
Dette har haft en vis begraensende effekt i forhold til valg af aktiviteter. Det er fx vanskeligt at lave
fysisk kreevende aktiviteter som en aktivitetsbane ude pa legepladsen og samtidig have den
udfordrende samtale i fokus.

Derudover er der en raekke praktiske begraensninger. Aktiviteterne skal kunne gennemfgres pa
hgjst 30 minutter, de ma kun kraeve begraenset forberedelse, den samme aktivitet skal kunne
bruges som grundlag for at understatte begge de to leeringsomrader og leeringsmal der indgar i
hvert aktivitetsforlgb, aktiviteterne skal kunne anvendes i bade sma grupper (én psedagog + fire-
seks bgrn) og i store grupper (to paedagoger + 18-22 bgrn) og sidst, men ikke mindst
aktivitetsforlgbene ma ikke kreeve betydelige udgifter, dvs. aktivitetsforlgbene skal baseres pa
legetgj og andre materialer der allerede findes i dagtilbuddet.
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De 10 aktivitetsforlgb som udger grundpillen i programmet, er blevet afprgvet i dagtilbud i de otte
kommuner der er med i FART PA SPROGET. Efterfalgende er aktivitetsforlgbende blevet aendret og
tilpasset pa basis af kommentarerne.

Nedenfor ses en beskrivelse af de 10 basislegeaktiviteter der indgar i FART PA SPROGET med
oplysning om hvilke lzeringsomrader de farst og fremmest understgtter.

BASISLEGEAKTIVITETER | FART PA SPROGET

Min bog

Geetteleg

Vendespil pa gulv

Sanglege

Historiefortzelling

"Min bog” er en fortrykt "bog”, der bl.a. anvendes nar barnet, evt. med
paedagogens hjeelp, skal skrive sit eget navn, til at tale om titel, forfatter og
forskel pa ord og billeder og om rim (her fortrykkes nogle billeder). Bogen
indeholder ogsa nogle bogstaver, sma historier og trykte sanglege (for at
illustrere skrift) der ogsa skal leges.

Bogen anvendes iszer i de aktivitetsforlgb der understatter laeringsomraderne
skriftsprogskoncepter og lydlig opmaerksomhed.

Som udgangspunkt for aktiviteten anvendes en myldre-plakat. Her udvaelger
paedagogen fx et barn pa plakaten, som hun/han beskriver for bgrnene der
skal geette hvilket barn der beskrives. Efterfglgende er det bgrnenes tur.

Geettelege kan ogsa tage udgangspunkt i kuffertens indhold. Bgrnene skiftes
til at traekke noget op af kufferten (fx billeder, ord og bogstaver) som de
andre bgrn skal geette, og dette kombineres somme tider med fysiske
aktiviteter.

Aktiviteten anvendes til alle fire leeringsomrader i aktivitetsforlgb.

Dette er en mere aktiv form for vendespil der foregar med store brikker ude
pa gulvet sa der kan indarbejdes fysisk aktivitet i spillet. Der er bade billeder
og ord pa brikkerne, og brikkerne kan passe sammen pa flere mader. Fx kan
halvdelen af brikkerne veere billeder og halvdelen ord. Her geelder det ganske
simpelt om at finde to brikker med ord eller to brikker med billeder der pa den
ene eller anden made passer sammen som et par. | andre spil handler det om
at finde to ord der rimer fx et billede af "bord” der passer med billedet "snor”.
Samtidig inddrages fysiske aktiviteter.

Aktiviteten anvendes til alle fire laeringsomrader i aktivitetsforlgb.

Sanglege tager udgangspunkt i kendte bgrnesange. Bgrnene aktiveres i
forbindelse med sangen.

Sanglege anvendes til at understatte tilegnelse af ordforrad og til at
understgtte narrative kompetencer.

Kufferten indeholder billeder af forskellige ting eller figurer, fx prinsesser og
superhelte, og disse anvendes som grundlag for at fortaelle historier.

Historieforteelling anvendes isaer i de aktivitetsforlgb der understgtter narrative
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Fortaellebold

Kongens
efterfolger

P4 jagt

Humarcirkel med
billeder

Legetaj

o

PA

kompetencer og ordforrad.

Her sidder alle i en rundkreds pa gulvet, og psedagogen forteeller en historie
med mennesker og beskrivelser af omgivelser. Peedagogen kaster bolden til et
barn som genforteeller historien og s& fremdeles. | andre tilfeelde tages
udgangspunkt i billeder, og bgrnene opfordres til at forteelle noget de har
oplevet ud fra billedet, fx et billede af en bro. Samtalen styres ved at kun den
der har bolden, mé fortaelle.

Forteellebold anvendes iseer i de aktivitetsforlgb der understatter narrative
kompetencer og ordforrad.

Dette er en leg der foregar forskellige steder i institutionen. Barnene holder
fast i et reb og gar pa reekke efter kongen. Til disse aktivitetsforlgb er angivet
et kort forteelleforlgb, og paedagogen forteeller bgrnene hvad der skal ske, fx
at de er ude i grkenen.

Bagefter seetter alle sig i en rundkreds, og bgrnene skiftes til at beskrive hvad
de oplevede pa deres tur.

Kongens efterfalger understgtter isaer ordforrdd og narrative kompetencer.

Her er der tale om forskellige varianter af en jagt hvor bgrnene Igber ud og
finder en bog og kommer tilbage, saetter sig i en rundkreds og fx peger pa
titel, taler om forfatter eller bogstaver. Andre gange kombineres snakken om
bggerne med fysisk aktivitet fx kan alle barn tildeles forskellige "bog-ord” og
sa skal alle de barn der er "forsider” hoppe, hinke og lgbe mm. nar
paedagogen siger ordet hgjt, og bagefter vise hvor det nu er vi finder forsider
henne pé bager.

P& jagt anvendes iseer i de aktivitetsforlgb der understgtter
skriftsprogskoncepter og lydlig opmaerksomhed.

Her kombineres en humgrcirkel med forskellige billeder. Peedagogen forteeller
en historie, og bgrnene skiftes til at forteelle med.

Humaercirklen understgtter iseer narrative kompetencer og ordforrad.

Her tages der udgangspunkt i legetaj, fx Lego. Barnene far forskellige sméa
opgaver, fx at bygge et tarn eller en bro. Mens bagrnene bygger/leger, tales om
ord der er relevante i sammenhaengen. Der tales ogsa om navnene pa
legetgjet, fx Lego eller Pixeline. Der bruges ofte kommercielle navne i disse
forlgb da det tit er sddanne navne bgrnene kender.

Aktivitetsforlgb med legetgj understatter iseer lydlig opmaerksomhed og
skriftsprogskoncepter.
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Det fremgar af oversigten over de 40 aktivitetsforlgb sidst i dette dokument (samt af de konkrete
aktivitetsforlgb) hvilke materialer der skal anvendes til de enkelte forlgb.

Kufferten og billedmaterialer er sendt direkte til barnehaven. Det er de materialer der er
understreget i beskrivelsen af de enkelte aktivitetsforlagb nedenfor i forbindelse med beskrivelse af
indholdet i kufferten.

Medfglgende materiale i A4-format:
o Fire historier der skal bruges i fire aktivitetsforlgb (7, 8, 26, 32)
o Billeder der kommer i alfabetisk orden. De bruges til enten at illustrere en sang eller en
historie. Bemeerk at der er lidt klippe-forberedelse til 6 (Se min kjole), 32 og 36
(Humgrcirkel). Billeder i Ad-format er i aktivitetsforlgbene angivet som ”store billeder”.

Medfglgende materiale i A5-format:
o Alfabetet pa separate kort
e Ordkort i alfabetisk orden
o Billeder i alfabetisk orden

Medfglgende materiale i A3-format:
o Myldreplakat

Langt de fleste af materialerne er saledes klar til brug, men da de samme materialer genbruges i
de forskellige aktivitetsforlgb, skal du hver gang du forbereder det enkelte forlgb, finde de
materialer frem der skal bruges til gennemfarelsen af det. Det nemmeste er at ordne billede-, ord-
og bogstavmaterialer i alfabetisk reekkefelge baseret pa kortenes indhold. Sa er det hurtigt at finde
frem til de konkrete materialer der skal anvendes i det enkelte aktivitetsforlgh.

Der skal ogsa anvendes andre materialer i forbindelse med aktivitetsforlgbene. Disse materialer
skal du selv finde frem. Vi har lagt vaegt pa at inddrage materialer som det ma forventes at alle
bgrnehaver er i besiddelse af.

Laeringsstigen

Selv om bgrn har samme alder, kan deres sproglige niveau veere meget forskelligt, og derfor har
de brug for forskellige udfordringer for at udvikle sig sprogligt. Et vigtigt element i
forandringsteorien bag FART PA SPROGET er at maden de enkelte legeaktiviteter gennemggres pa,
tilpasses det enkelte barns sproglige niveau. Dette geres ved at psedagogen anvender mader at
stille spargsmal pa der udfordrer barnet lige praecis der hvor barnet er, sakaldte
differentieringsstrategier.

For at understgtte differentieringen har vi udarbejdet et redskab, Laeringsstigen, som giver
konkrete forslag til strategier der kan anvendes overfor de bgrn hvor aktivitetsforlgbene enten er
for nemme eller for sveere. Vi arbejder med to typer af differentieringsstrategier, nemlig strategier
der gar det nemmere for barnet og strategier der gor det sveerere for barnet.
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Nedenfor introduceres strategierne. Strategierne kan anvendes inden for alle fire laeringsomrader
og alle lzeringsmal.

De tre gar-det-nemmere-strategier anvendes overfor de
bgrn der har sveert ved enten at forsta de spgrgsmal
der stilles eller ved selv at formulere et svar. Anvendes
ger-det-nemmere-strategierne overfor bgrn der af den
ene eller anden grund keemper med sproget, bliver de i
stand til at deltage aktivt i aktiviteter der ellers var for
sveere for dem. Derved er sandsynligheden starre for at
ogsa disse bgrn far udbytte af interventionen, og for at
deres sproglige kompetencer bliver styrket. Dette
skyldes at jo mere barnet far lejlighed til selv at bruge
sproget, jo mere leerer barnet.

Gar-det-nemmere-strategierne kan imidlertid ogsa anvendes overfor alle bgrn hver gang de skal
introduceres til noget nyt, da det er nemmere at laere noget nyt hvis man far hjeelp til det.

De tre gor-det-nemmere-strategier:

o Give svaret
e Hijeelpes ad
e Begraense valg

Ved ger-det-nemmere-strategien ‘Give svaret’ giver paeedagogen barnet svaret pa et spgrgsmal far
det stilles eller genstilles.

Eksempel pa strategien ‘Give svaret’ (leeringsdomaenet ordforrad):

Peedagog: Anna, kan du forteelle mig hvilket dyr det her er?

(Anna taver)
Paedagog: Det er en giraf. Giraffer bor i Afrika, Anna, hvad hedder det her dyr?
Anna: En giraf

Ved ggr-det-nemmere-strategien Hjae/pes ad’ ger psedagogen og barnet noget sammen.
Eksempel pa strategien 'Hjzelpes ad’ (Ieeringsdomaenet skriftsprogskoncepter):
Paedagog: Anna, kender du nogen af bogstaverne i dit navn?

Anna Nej.

Paedagog  Sa siger vi dem sammen. A N N A. Skal vi prave sammen? Kom, AN N A
Paed.+Anna ANNA

16



Ved den tredje gar-det-nemmere-strategi ‘Begraense valg’kan paedagogen give barnet to-tre
valgmuligheder nar et spgrgsmal stilles eller genstilles.

Eksempel pd strategien ‘Begreense valg’ (leeringsdomaenet lydlig opmaerksomhed):

Paedagog: Anna, ved du hvilken lyd ssslange begynder med?
(Anna taver)
Starter ssslange med sss eller 11I?

Anna: SSS

De tre gor-det-svaerere-strategier har til formal at udfordre de barn der allerede kan svare pa alle
de spgrgsmal som er indarbejdet i aktivitetsforlgbene, ved at stille mere abstrakte spgrgsmal. De
bgrn der er godt pa vej op ad stigen fordi de har let ved at tilegne sig sproget eller sprogligt er
blevet stimuleret godt i hjemmet, vil sandsynligvis deltage aktivt i interventionen, men de vil ogsa
have brug for yderligere udfordringer for at deres sprog kan udvikle sig mere komplekst.
Leeringsstigens ger-det-sveerere-strategier hjeelper disse bgrn med at taenke og formulere sig
mere abstrakt og dekontekstualiseret.

De tre gor-det-svaerere-strategier:
e Forudsige

e Generalisere
e Argumentere

Ved ger-det-sveerere-strategien Forudsige’beder paedagogen barnet om at beskrive hvad der
kunne komme til at ske, eller om at prgve at forudsige hvordan en begivenhed eller historie ender.
At kunne forudsige er et vaesentligt aspekt i lseseudviklingen fordi laesningen ofte involverer at
man skal forudsige det naeste der vil ske, mens man leeser.

Eksempel pa strategien ‘forudsige’ (lseringsdomaenet narrativer):

Paedagog: (paedagogen forteeller en historie) Noah, hvordan tror du historien ender?
(Noah forudsiger)

Paedagogen kan falge op pa det barnet siger ved at stille spgrgsmal.

Ved den anden ggr-det-sveerere-strategi ‘Generalisere’skal barnet overfgre aktivitetens indhold til
en anden kontekst. Nar paedagogen bruger generaliseringsstrategien, besvarer barnet et abent
spgrgsmal uden direkte statte fra paedagogen.
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Eksempel pa strategien ‘generalisere’ (leeringsdomaenet lydlig opmaerksomhed):

Paedagog: Kan du komme i tanke om andre navne der begynder med fff?
Noah: Ja, det geor far

Ogsa her kan psedagogen falge op med spargsmal.

Ved den tredje gar-det-sveerere-strategi Argumentere’ skal barnet forklare eller argumentere for
hvorfor noget skete eller vil ske, eller hvorfor noget er som det er.

Eksempel pa strategien ‘Argumentere’ (lseringsdomaenet ordforrad):

Paedagog: Noah, hvad betyder det nar man gar /angs med en klippemur?
(Noah argumenterer)

Mens de seks leeringsstrategier pa leeringsstigen gar igen er den konkrete udformning af dem
forskellig for de to leeringsmal i hvert af de 40 aktivitetsforlgb (se aktivitetsforlab nedenfor). Det er
gjort sadan for at give dig helt konkret inspiration til hvordan du kan tale med de forskellige bgrn i
din gruppe, p& en made der understgtter de konkrete laeringsomrader og laeringsmél i FART PA
SPROGET.

Aktivitetsnoter

FART PA SPROGET indeholder et redskab, Aktivitetsnoter, der kan anvendes til at evaluere
hvordan et konkret aktivitetsforlgb har fungeret. Aktivitetsnoterne fokuserer pa om de forskellige
elementer i et FART PA SPROGET-aktivitetsforlgb er blevet brugt, om det enkelte barn deltog
aktivt i forlabet, og om barnet fik udbytte af det. Derudover skal psedagogen angive hvilke
leeringsstrategier der blev anvendt overfor det enkelte barn i gruppen.

Aktivitetsnoterne danner grundlag for paedagogens refleksion over afviklingen af de enkelte
aktivitetsforlgb og kan derfor samtidig fungere som et redskab til at tilpasse kommende
aktivitetsforlgb. For det andet har spgrgsmalene en vigtig funktion i forhold til forskningsprojektet
fordi de hjeelper os med at vurdere i hvilket omfang implementeringen af FART PA SPROGET har
indflydelse pa effekten af sproginterventionen.

Sprogudviklingsskemaer

Et andet instrument, et Sproguadviklingsskema, skal anvendes til at vurdere barnets
leeringsmaessige udbytte af aktivitetsforlgbene. | sprogudviklingsskemaet registreres om barnet
har ndet de konkrete leeringsmé&l i FART PA SPROGET, og skemaet kan derfor hjeelpe pasedagogen
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til at fa et billede af hvorvidt de enkelte aktivitetsforlgb er pa et passende niveau for det enkelte
barn, eller om barnet har brug for mere hjeelp eller mere udfordring.

VEJLEDNING TIL GENNEMF@RELSEN AF FART PA SPROGET

FART PA SPROGET er et 20 ugers program der bestar af 40 aktivitetsforlgb som praesenteres i en
klar reekkefglge i et let tilgaengeligt sprog. | det falgende vil vi g alle trin i FART PA SPROGET-
programmet igennem. Hvert afsnit sluttes af med en huskeliste i stikordsform der opsummerer de
vigtigste ting at vaere opmaerksom pa i forbindelse med afsnittet.

FART PA SPROGET gennemfgres som naevnt pa to mader. Enten skal én psedagog gennemfare
legeaktiviteter med to grupper af fire-seks barn, eller ogsa skal to peedagoger gennemfgre
legeaktiviteter med en stor gruppe bestaende af 18-22 bgrn. Formalet er at undersgge hvad
gruppestarrelsen betyder for bgrnenes udbytte af programmet. Uanset gruppestarrelsen tager
hvert aktivitetsforlgb ca. 30 minutter at gennemfgre. Du skal saledes enten gennemfare
legeaktiviteter med en lille gruppe barn eller med en stor gruppe bgrn sammen med en kollega.

FART PA SPROGET i store grupper kan minde om samling som mange bgrnehaver i forvejen
benytter sig af. Umiddelbart kan organiseringen af aktiviteterne med den store bgrnegruppe
forekomme mere udfordrende end med den lille gruppe, men arbejdet her kan fx tilrettelaegges sa
den ene paedagog star for leeringsaktiviteten mens den anden sgrger for at hjeelpe til og
"organisere” bgrnegruppen. Paedagogerne kan sa bytte roller i de to aktivitetsforlgb der
gennemfgres pa en uge.

Forberedelse af aktivitetsforlgb

I beskrivelsen af de forskellige elementer i aktivitetsforlgbene tager vi udgangspunkt i et konkret
aktivitetsforlgb, Aktivitetsforlab 1 (Min bog), hvor det er leeringsomraderne skriftsprogskoncepter
og lydlig opmeerksomhed der understgattes.

| forbindelse med hvert FART PA SPROGET-aktivitetsforlgb er der en forberedelsesfase og en
gennemfgrelsesfase. Der er udarbejdet forskellige beskrivelser af hvert aktivitetsforlgb til de to
faser. Til forberedelsesfasen er der udarbejdet mere uddybede beskrivelser som ggr det muligt at
seette sig grundigt ind i alle elementer af aktivitetsforlgbet. | gennemfarelsesfasen er der fokus pa
at stgtte gennemfarelsen af forlgbet sammen med barnene, og hertil er der udarbejdet en
stikordsversion hvor forslag til hvad man kan sige til barnene, er fremhaevet. | det fglgende
beskrives de to faser hver for sig.

I den fulde version af det enkelte aktivitetsforlgb finder du falgende:

Nummeret pa aktivitetsforlgbet (1 ud af 40)

Beskrivelsen af legeaktiviteten i aktivitetsforlgbet

Oplysning om de to konkrete laeringsomrader der skal understgttes i aktivitetsforlgbet
Oplysning om de to konkrete leeringsmal der skal understgttes i aktivitetsforlgbet
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e Oplysning om hvilke materialer der skal i FART PA SPROGET-kufferten og anvendes til at
gennemfgre aktivitetsforlgbet

e En fuld beskrivelse af hvordan du gennemfarer aktivitetsforlgbet, og hvad du kan sige til
bgrnene

Sadan ser forberedelsessiden ud for Aktivitetsforlgb 1 hvor det som naevnt er
skriftsprogskoncepter og lydlig opmaerksomhed der understgttes.

m Aktivitetsforlgb 1: Min bog (fuldt forlgb) -

Laeringsdomaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmdl 2: at kunne hore ndr to ord rimer

Laeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Lzeringsmal 1: at forstd at skrevne ord baerer betydning og forst forskellen p3
billeder og ord

Indholdi kufferten: talepinde; en bog bgrnene kender; “Min bog”; figurer: kat, ko, far, gris, tiger og elefant. Farver; bold; sten.

Dagens aktivi = Du kansige:
1. Syng Fart p& sproget-sangen. 1. ... og fdag skalvi tale om ord og bifleder og om rim.
2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har 2. Vi skal have vores egen bog, og sA skal vi tale om at der er forskel p&

3.

sagt noget, s=ttes talepinden i en spand midt pd gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage den rigtige bog op.

Vis bogen til bernene og tal om at der er forskel pd ord og
billeder, dvs. ord baerer betydning. Peg p3 ord og billeder og lad
bernene pege.

. Forklar hvad en titel er. Lasstitlen og peg p& ordene mens du

laeser. Laes igen — lad bernene pege pi ordene.

. Forklar hvad en forfatter er.
. Giv hvert barn "Min bog”. Bed bornene om at skrive deres eget

navn og tegne et selvportraet pd forsiden. De kan se deres navn
p3 talepinden.

. Taligen med bornene om titel, forfatter og forskellen mellem ord

og billeder p& basis af "Min bog".

. Tal med barnene om rim. Bed barnene om at bladre om pa naeste

side hvor der er et billede af en hat, en sko, en girdog en /s

Bornene skal nu finde rim.
. Tagen ting op af kufferten der rimer pd fat (kat), og derefter en

3.

ord og billeder. Vi skal lege med ord der rimer.

Vi starter med at snakke om ord og billeder i denne bog som I godt
kender (sig titel pd bog). Er der nogen der kan vise mig billedet pd
denne bog? Er der nogen der kan vise mig ordene pd denne bog? Man
kan vise en historie med billeder, og man kan fortzlle den med ord.

. Her star titlen. Titlen fortzeller hvad bogen hedder. Titlen p3 den her

bog er: "...".

. Forfatteren er den der har skrevet bogen. Den der har fundet p

historien. Forfatterens navn star pa bogen.

. HerfAr 1 jeres egen bog. Det er ikke en rigtig bog, vi leger bare at det

er en bog. Titlen pd jeres bog er: “Min bog”. Hvad er det titlen siger
noget om? Skriv jeres navn pd linjen. Tegn en tegning af jer selv.

. Hvem kan vise mig ordene pd denne side? Hvem kan vise mig billedet

pa denne side?

. Mu skal vitale om rim. Rim er nirto ord lyder ens sidst i ordet som

bog og tog og /g Ordene rimer. Kan I hore det? Bog tog /g ... og
vand sand fand. De lyder ens til sidst i ordet. Kan 1 se hvad der er pd

billederne?

Rimer fatog &af Ja, hat og katrimer. Rimer hat og bold? Nej, hat og
bold rimer ikke, men det gor hat og kat.

10. Hvem kan fortzelle mig hvad vi har lzert om ord og billeder? Om rim?

X

ting der ikke rimer pd hat (fx bold). Gennemg4 alle billederne, og
skiftimellem at tage ting op af kufferten der rimer, og ting der a.
ikke rimer pd billedet | bogen.

10. Hjzelp bernene med at opsummere det vigtigste de har lzert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

| aktivitetsoversigterne er alle udleverede materialer understregede, mens der ikke er nogen streg
under de materialer som du selv skal finde frem til hvert aktivitetsforlgb. |1 det konkrete
aktivitetsforlgb skal "Min bog” anvendes til hvert barn samt farveblyanter, en bold, en sten, nogle
figurer og talepindene.

Aktivitetsbeskrivelsen bestar af to dele. Til venstre beskrives dagens aktivitet. De enkelte dele i

aktiviteten er nummererede. Aktiviteterne i forlgbet er udvalgt sa de understgtter det konkrete

leeringsmal at forsta at skrevne ord baerer betydning og forsta forskellen pa billeder og ord” og
"at kunne hgre nar to ord rimer”.

Til hgjre gives konkrete forslag til hvad du kan sige til bgrnene i forbindelse med aktivitetsforlgbets
forskellige dele. Disse forslag er ogsa nummereret fortlgbende sa du til hver del af aktiviteten kan
finde et forslag til hvad du kan sige ved at bruge nummeringen. | beskrivelsen af aktivitetsforlgbet
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fremgar det hvilke ting du skal komme ind pa nar aktiviteten gennemfares med barnene, sa det
sikres at det konkrete leeringsmal aktivt understgttes.

| starten af hvert aktivitetsforlgb skal du forteelle barnene hvad | skal tale om den pageeldende
dag, ligesom du skal afrunde hvert aktivitetsforlgb med at opsummere hvad der er sket i
aktivitetsforlgbet ved at spgrge bgrnene om det. Denne tydeliggarelse af formalet betyder at
barnets opmeerksomhed rettes mod malet med aktiviteten, og derved gges barnets engagement
og udbytte i leeringsprocessen.

Hvis der er behov for at differentiere indsatsen
overfor enkelte eller flere af barnene nar du
gennemfgrer delaktivitetsforlgbet, skal du som
omtalt bruge leeringsstigens ggr-det-sveerere- og
ger-det-nemmere-strategier. Strategierne fokuserer
pa det konkrete leeringsomrade og laeringsmal for
hver delaktivitet.

Mens laeringsstigens seks differentieringsstrategier
pa laeringsstigen gar igen, er den konkrete udformning af dem som omtalt forskellig for de to
laeringsmal i alle de 40 aktivitetsforlgb. Det er gjort sddan for at give dig helt konkret inspiration til
hvordan du kan tale med det enkelte barn i din gruppe om elementer i det enkelte aktivitetsforlgb,
pé& en méde der understatter de konkrete lseringsomrader og leeringsmél i FART PA SPROGET pé
barnets niveau. Det er vigtigt at du bruger strategierne pa en made sa du understgtter begge
leeringsmal for et givet aktivitetsforlgb.

Leeringsstigen kommer lige efter den fulde beskrivelse af aktivitetsforlgbet. Nedenfor ses de to
leeringsstiger til det farste aktivitetsforlgb der henholdsvis understgtter leeringsomraderne
skriftsprogskoncepter (til venstre) og lydlig opmaerksomhed (til hgjre). Gar-det-sveerere
strategierne er placeret “gverst pa stigen” mens ger-det-nemmere strategierne er placeret
"nederst pa stigen”.
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Aktivitetsforlgb 1: Min bog (leeringsstige)

Skriftsprogskoncepter
Svaerere:

Forudsige: Tror du det er nemmest at skrive en
historie med ord eller billeder?

Generalisere: Er der ord andre steder end i
bager?

Argumentere: Hvorfor tror du at der er mange
bager der har ord og ikke kun billeder?

Nemmere:

Give svaret: Se, her er et ord, og her er et
billede. Kan du pege p8 et ord?

Hjeelpes ad: P4 den her side er der nogle ord.
Lad os pege pa nogle ord sammen.

Begreense valg: Se her, Anna. Er det her et ord
eller et billede?

Lydlig opmaerksomhed
Svaerere:

Forudsige: Hat og kat rimer. Nu veelger jeg en
anden ting. Hvad kunne det veere for en ting
der ogs8 rimer pd kaf?

Generalisere: Ordene for de her billeder og
ting rimer. Hvor kan du ellers hgre ord der
rimer?

Argumentere: Hat og kaf rimer. Hvad er det
ved haf og kat der ger at de rimer?
Nemmere:

Give svaret: Hat og kat rimer. De lyder ens i
slutningen. Lyder fat og kat pd samme made i
slutningen?

Hjeelpes ad: Hat— kat. Prov at sige ordene efter
mig. Hat— kat. Kan du here at Aaf og 4at rimer?

Begreense valg: Jeg siger kat. Rimer katpd hat,
eller rimer kat pd aeble?

——

Det er vigtigt at du laeser alle eksemplerne pa leeringsstrategierne igennem nar du forbereder dig,
sa du har nogle konkrete idéer til hvordan du kan differentiere i din samtale med bgrnene
undervejs i aktivitetsforlgbet. Hvis du skulle have brug for ekstra inspiration nar du sidder med
bernene, er leeringsstigen med differentieringsstrategierne ogsa tilgeengelig i den korte
stikordsversion af aktivitetsforlgbet som du anvender mens du gennemfgrer FART PA SPROGET.

Inden du gér i gang med at gennemfgre FART PA SPROGET skal du huske at:
laese den fulde aktivitetsbeskrivelse s du pa forhand kender de aktiviteter du skal

Rent praktisk skal du sgrge for at:

gennemfgre med bgrnene

laese den fulde aktivitetsbeskrivelse med henblik pa at notere dig de mader at formulere
sig pa som er med til at seette fokus pa leeringsmalet
leese Leeringsstigens gar-det-sveerere- og gar-det-nemmere-strategier

finde et rum hvor du og bgrnegruppen kan gennemfgre aktivitetsforlgbet

pakke de materialer du skal bruge ned i FART PA SPROGET-kufferten, s alle de materialer
der skal anvendes er tilgeengelige under aktivitetsforlgbet

medbringe kufferten med det relevante materiale

forberede talepindene (kun relevant i forberedelsen til farste aktivitetsforlgb)

medbringe aktivitetsforlgbet og leeringsstigen (begge dele er i dette dokument)
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Vi paregner at den samlede forberedelse af aktivitetsforlgbet vil tage ca. 10 minutter inkl.
"pakning” af kufferten.

Gennemfgrelse af aktivitetsforlgb

Nu skal du i gang med at gennemfare FART PA SPROGET. | beskrivelsen af hvert aktivitetsforlgb
finder du fglgende oplysninger.

Nummeret pa aktivitetsforlgbet (1 ud af 40)

Oplysninger om de to konkrete laeringsomrader der skal understgttes i aktivitetsforlgbet
Oplysninger om de to konkrete leeringsmal der skal understgattes i aktivitetsforlgbet

En stikordsbeskrivelse af hvordan du gennemfgrer aktiviteten og hvad du kan sige til
bgrnene

Sadan ser den korte stikordsbeskrivelse ud for Aktivitetsforlgb 1 der understatter
leeringsomraderne skriftsprogskoncepter og lydlig opmaerksomhed.

m Aktivitetsforlgb 1: Min bog (stikord) -

Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter Leeringsdomaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmdl 1: at forstd at skrevne ord beerer betydning og forstd Leeringsmdl 2: at kunne hgre nér to ord rimer
forskellen pa billeder og ord

Aktivitet: - | Du kan sige:

Syng Fart p& sproget-sangen ...og i dag skal vi tale om ord og billeder, og om rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert Der er forskel pé ord og billeder. Vi leger med ord der
rimer

Vis den rigtige bog Hvem kan vise mig billedet? Ordene?
Titlen fortaeller hvad bogen hedder
Forfatteren har skrevet bogen

Ordene inde i bogen fortzeller historien

Giv bgrnene "Min beg”. Tal igen om titel og forfatter | Titlen er "Min bog”
Skriv jeres navn
Tegh en tegning af jer selv

Tal igen om ord og billeder Hvem kan se et billede? Ord?

Tal om rim ud fra billeder i bogen N&r ord rimer, lyder de ens: bog tog; vand sand. Vi
Tag ting op af kufferten som rimer eller ikke rimer p8 | skal finde noget der rimer pé jeres billeder. Rimer kat
billederne og hat? Bold og hat?

Opsummeér og slut med Fart p8 sproget-sangen Hvad har vi lzert om ord og billeder? Om rim?

—

Som det fremgar, ligner beskrivelsen af aktivitetsforlgbet beskrivelsen til forberedelsen, men den
er holdt i en mere stikordsagtig stil, sa det er nemmere for dig at bruge den som huskeliste mens
du gennemfarer FART PA SPROGET. Til venstre finder du stikord der minder dig om hoveddelene i
dagens aktivitet. Til hgjre er der eksempler pa hvad du kan sige til barnene. Eksemplerne minder
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dig hurtigt om hvilke ting du skal komme ind pa mens du leeser bogen med bgrnene. Den korte
stikordsversion skal altsa undervejs sikre at de konkrete leeringsmal aktivt understgttes i den made
du taler med bgrnene om aktiviteten pa.

De konkrete formuleringer skal kun ses som forslag. Du ma selvfglgelig gerne lave dine egne
formuleringer, og der skal ogsa siges mere end det der er skrevet ned, men det er vigtigt at det du
siger, understatter de to konkrete laeringsmal der er angivet i aktivitetsforlgbet.

Du skal udnytte det bagrnene siger, men det er vigtigt at du drejer bgrnenes bidrag hen i retning af
det der er formalet med aktivitetsforlgbet. Hvis et barn siger noget helt andet, anerkender du kort
barnets bidrag, men sarger for at komme tilbage pa sporet, i det konkrete tilfeelde at forsta at
skrevne ord beerer betydning og forsta forskellen pa billeder og ord” og "at kunne hgre nar to ord
rimer”.

Nér du gennemfarer aktivitetsforlobet, skal du huske at:

e notere dig hvilke bgrn der /kke er til stede i din gruppe. Dette skal senere indfgres i
Results (se nedenfor)
starte med at forteelle barnene hvad | skal fokusere pa i aktivitetsforlgbet

e gennemfgre aktiviteten pa den made som det er angivet i beskrivelsen af aktivitetsforlgbet

o falge anvisningerne sa taet som muligt. Du ma gerne bruge dine egne formuleringer, men
det er afggrende at du stadig understgtter de angivne laeringsmal
hjeelpe bgrnene med at fokusere pa lseringsomradet og leeringsmalet for aktiviteterne

e bruge eksempler fra laeringsstigen undervejs hvis du har behov for statte mht. hvordan du
bedst muligt understetter det enkelte barn pa et passende niveau.

Aktivitetsnoter (Results)

Hver gang du har gennemfart et aktivitetsforlgb, skal du udfylde aktivitetsnoter pa Results
(www.results.dk). Aktivitetsnoterne indeholder nogle spargsmal til gennemfgrelsen af
aktivitetsforlgbet. Der skal udfyldes aktivitetsnoter for hvert aktivitetsforlgb, og det er meget
vigtigt at du giver dig tid til ngje at overveje dine svar. Du kan nederst pa skaermbilledet se en
indikator der viser dig hvor langt du er kommet i gennemfgrelsen af aktivitetsnoterne. Man trykker
pa pilen til hgjre for indikatoren for at komme videre til naeste skaermbillede. Man trykker pa pilen
til venstre for indikatoren for at komme tilbage til et tidligere skaermbillede.

P& ferste side i Results skal du markere hvilke bgrn der var til stede under gennemfarelsen af
aktivitetsforlgbet. Alle paedagogers bgrnegrupper er pa fornand oprettet i Results. Nar du logger
ind med dit eget login, vil din(e) barnegruppe(r) derfor automatisk dukke op pa skaermen. Du skal
farst veelge gruppe (hvis du har mere end én) og trykke i cirklen ud for de bgrn der var til stede.
Du kan bruge registreringen til at holde gje med om der er nogle bgrn der ofte er vaek, og dermed
ikke far samme leeringsmuligheder som de bgrn der meget tit eller altid deltager i FART PA
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SPROGET. | forskningsprojektet skal vi bruge oplysningerne om barnets deltagelse til at vurdere
effekten af FART PA SPROGET p& barns sprog.

Derneest bliver du spurgt om i hvilket omfang og hvordan du gennemfgrte elementerne i
aktivitetsforlgbet. Spgrgsmalene besvares ved at trykke pa det udsagn der er mest i
overensstemmelse med din gennemfgrelse af aktivitetsforlgbet.

Til sidst pa dette skeermbillede bliver du spurgt i hvilket omfang du, undervejs i forlgbet, brugte
leeringsstigen til at tale om leeringsmalene for aktiviteten. Her markerer du pa det udsagn der
stemmer mest overens med din gennemfgrelse af aktiviteten.

Tryk pa pilen til hgjre for indikatoren for at komme videre til neeste skaermbillede.

Indsamling - Vurdering 2012: g1 X
Marker hvilke bgrn der var til stede
Deltog
Oskar ]
Liva a
Karl
simon
Peter o
Hvordan blev planen for aktivitetsforlgbet fulgt?
(© Jeg gennemfarte alle elementer | aktwitetsforlabet | den rigtige rakkefalge og anvendte tihgrende materiale hvis aktueft)
©) Jeg gennemfprte alle elementer i aktivitetsforlgbet men byttede om p3 rakkefalgen af nogle elementer
@ Jeg gennemfarte nogle elementer i aktivitetsforigbet samt anvendte det tihgrende materiale (hvis aktuett)
(2 Jea gennemforte nogle elementer i aktivitetsforlabet men anvendte ikke det tiharende materiale (hvis aktuel)
(2 1eg gennemfarte nogle elementer i aktivitetsforlabat men byttede om pé raskkefalgen
Jeg anvendte undervejs i forlgbet leeri i tilat leeril for
) Ihgj grad
@ I nogen grad
© Imindre grad
€D Internet | Beskyttet tilstand: Til - q

| forbindelse med de naeste spergsmal er der forskel pd om du arbejder med sma eller med store
grupper. Den grundleeggende forskel er at hvis du arbejder med sméa grupper, sa skal du markere
i forhold til hvert enkelt barn i gruppen, mens du ved store grupper skal markere i forhold til hele
barnegruppen.

Sma grupper

Pa dette skaermbillede bliver du ferst spurgt om i hvilket omfang, barnet deltog aktivt i forlgbet.
Her skal du ud for det enkelte barn trykke pa det der er mest i overensstemmelse med barnets
deltagelse. Herefter spgrges der til det enkelte barns udbytte af forlgbet. Her trykker du igen pa
det der passer bedst i forhold til det enkelte barns udbytte af aktiviteten. De sidste spergsmal pa
dette skeermbillede handler om din brug af laeringsstigens ger-det-nemmere og ger-det-sveerere
strategier. Her skal du markere i hvilket omfang du anvendte gar-det-nemmere- og ger-det-
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sveerere-strategierne overfor bgrnene. Her trykker du pa det udsagn der passer bedst med din
anvendelse af strategierne overfor det enkelte barn ud for barnet.

Herefter er indtastningen slut, og du logger ud af Results.

Indsamling - Vurdering 2012: g1 %]
Barnet deltog aktivt i forlgbet
Ihojgrad  Tenvisgrad Imindre grad
Krl ® - .
Simon @
Barnet fik udbytte af forlebet
Ihgigrad lenvisgrad Imindre grad
Karl 5 5 5
Simon ®
Jeg leeri igens "ger-det -startegier overfor felgende bgrn 3
1hgj grad 1en vis grad Imindre grad
Karl @ 3 5
Simon
Jeg leeri igens "ger-det -startegier overfor felgende barn
Lhey grad Len vis grad Imindre grad
Karl E B E
Simon
€ Internet | Beskyttet tilstand: Til LS

Pa dette skeermbillede bliver du ferst spurgt i hvilket omfang de fleste bern deltog aktivt i forlgbet.
Her skal du trykke pa det udsagn der er mest i overensstemmelse med bgrnenes deltagelse.
Herefter spgrges der om de fleste barn fik udbytte af forlgbet. Her trykker du igen pa det der
passer bedst i forhold til de fleste bgrns udbytte af aktiviteten. De sidste spgrgsmal pa dette
skaermbillede handler om din brug af leeringsstigens gar-det-nemmere og ger-det-sveerere
strategier. Du skal markere i hvilken grad du anvendte ger-det-sveerere-strategierne overfor flere
barn, og i hvilken grad du anvendte ger-det-nemmere-strategier overfor flere bagrn. Her trykker du
pa det der passer bedst i forhold til din brug af lseringsstigens strategier i det konkrete forlgb. Til
sidst bliver du bedt om at vurdere din samlede brug af ger-det-nemmere og ger-det-sveerere
strategierne i aktivitetsforlgbet.

Herefter er indtastningen slut, og du logger ud af Results.
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Indsamling - Vurdering 2012: g1

De fleste bgrn deltog aktivt i forlsbet
© 1hgj grad

© 1nogen grad

@1 mindre grad

De fleste barn fik udbytte af forlebet
7' 1hgj grad

© 1nogen grad

© 1mindre grad

Jeg leeri i "ger-det “startegier over for flere bgrn
© 1hgj grad

7' 1nogen grad

© 1 mindre grad

Jeg dte lzeril i "gar-det- -startegier overfor flere barn
7' 1hgj grad

© 1nogen grad

© 1 mindre grad L4

I det samlede forlgb anvendte jeg
7 Udelukkende g@r-det-nemmere-strategier
© Qvervejende gor-det-nemmere-strategier
© Aldrig g@r- det-nemmere-startegier
© Cirka lige meget gar-det-nemmere-strategier og ggr-dat-svarere stratagier
© Aldrig ger- det-svarere-startegier
© overvejende gor-det-svaerere-strategier
@ Udelukkende gor-det-sveerere-strategier

@ ®

€D Internet | Beskyttet tilstand: Til 4 - &1

Sprogudviklingsskemaer

| forbindelse med gennemfarelsen af FART PA SPROGET-programmet skal du tre gange udfylde et
Sproguaviklingsskema som skal anvendes til at vurdere hvor godt de enkelte aktivitetsforlgb
fungerer i forhold til at understgtte bgrns laering inden for de fire laeringsomrader som FART PA
SPROGET understgtter. Sprogudviklingsskemaerne skal udfyldes pa Results efter aktivitetsforlgb 6,
20 og 36.

Der skal udfyldes et skema for hvert barn for hvert af de fire leeringsomrader der indgar i FART PA
SPROGET.

Ud for hvert leeringsmal skal du enten trykke pa 1, 2 eller 3. Trykker du pa 1-tallet markerer du at
barnet aldrig eller sjeeldent viser den pageeldende kompetence. Trykker du pa 2-tallet markerer du
at barnet ofte men ikke systematisk viser den pageeldende kompetence og at det har brug for
stgtte for at gagre det; og trykker du pa 3-tallet markerer du at barnet systematisk viser den
pageaeldende kompetence.

Sadan ser Sprogudviklingsskemaet ud for skriftsprogskoncepter:
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Sprogudviklingsskemia for Heiko

Angty dato for gennemfiarss! af sprogudviklingsskemast (f 08-02-2013)

Vefldning: Indtast det tal der bedst beskriver barnets niveau pd det pigeeidende omrdde,

Niveau 1: Barmet viser akirig eller sjident den plgesidend kompetence.
i ' men ke

Neveau 2: Barnet viser ofte den
Niveau 3. Bamet viser e

g har brug for stitte.

Skriftsprogskoncepter, Bamet...

forsthr at skrevne ord beaerer betydring og forstis forskeen pi billkeder o ord

forstr at man 8 dansk leser fra venstre mod hojre og fra toppen og ned

kan benaevre noghe stoce bogstaver, fx | eget nenn

forstAr og bruger nye ord der har at gore med bager (fx forfatter, forside og titel) og skifft {fx ord, bogstay, less)
farstér forskelien pd ord og bogstaver

genkender noghe ord der ses hyppigt | omghweserne

w'\'\ww'\l’
1111-111’

s araaad

Ordforrid. Bamnet...

farsthr og bruger mindee typiske navmeord (ord for ting), udsagnsord {ord for handlinger), og tilleegsord ord der beskriver ting)
forstir og bruger nye ord for rumiige begreber (fx over, under, |, pd)

forstir og bruger nye ond der har at gere med td (x forst, bagefter, s, mens, 1 skist)

taler om rye ords betydning, b fwordan noghe ord kan have mere end en betydning

forstir og bruger mye ord der har at gore med foledser (fe tifreds, overraskat, rasende)

forsthr og bruger nye ord for tankeprocesser (fi regne med, beshutte)

—torgs | Mma |

111111‘
311113‘
»anananj

Sprogudviklingsskema for Heiko

Vejledning: Indtast det tal der bedst beskriver bamets niveau p det pigacidende omrdde.

Niveau 1: Barnet viser akdrig eller sjaeident den plgeeidende kompetance,
Niveau 2: Barmet viser ofte den ph men e
Niveau 3. Bamaet viser den

0 hae brug for stotte.

Lydlig oprmaerksombed. Barnet...

kan hare ndr to ord rimer

an opdeke ord | mindre dele, 0g sette ord sammen af mindre dele
¥an hare ndr to ord begynder med samme fd

Kan finde pd ord der rimer

kan finds og sige et ord der bagynder med en bestemt lyd

S aaaal
S A aaa]

G I O

Ordforrdd. Barnet...

kan finde og beskrive persaner og omgivelser | én historie

kan finde 0g beskrive en effer flere vigtige begivenheder | en historie

kan seette mindst tre tidsmaessige heghenheder | en historss | den rigtige reckdefpige
Jan fortelle en historie sely med persaner og omghelser

lean fortzelle én histoie sebe med en kar start, midte og shutning

kan fortaehe om folelser, tanker, eller oplevelser | en historie som er praccis op forstielg

"1'\"\1'\‘
')1'\1'51‘

_ forign | _ MNen |

Sprogudviklingsskemaet giver dig anledning til at vurdere hvorvidt barnet har tilegnet sig de
konkrete leeringsmal i FART PA SPROGET og kan derfor hjeelpe dig med at f& et billede af om de
enkelte aktivitetsforlgb er pa et passende niveau for det enkelte barn, eller om barnet har brug for
mere hjeelp eller mere udfordring.
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OVERSIGT OVER AKTIVITETSFORLYB 1-40

| det felgende praesenteres en oversigt over indholdet i de 40 aktivitetsforlgb i FART PA SPROGET.
For hver uge angives hvilken konkret legeaktivitet der danner rammen omkring forlgbet samt de

laeringsomrader og leeringsmal der skal understgttes i forlgbet. Malordene for de enkelte delforlgb
fremgar tillige af oversigten.

I oversigten er det desuden angivet hvilke materialer der skal forberedes og anvendes til de
konkrete aktivitetsforlgb.

Aktivitet
UGE/
Forlob

Uge 1 Min bog

Aktivitets-
forlob 1

Uge 1 Geetteleg

Aktivitets-
forlab 2

Uge 2 Min bog

Aktivitets-

Kuffert

En bog bgrnene

kender
"Min bog” (til
hvert barn)

Figurer:

Qvrige materialer:

Kat

Ko

Far
Gris
Tiger
Elefant

Farver
Bold
Sten

Talepinde

Myldre-plakat
Talepind

Min bog (til hvert

barn)
Farver

29

Leeringsomrdde/mal
1

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta at
skrevne ord beerer
betydning og forsta
forskellen pa billeder
og ord

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
udsagnsord (ord for
handlinger)

Méalord
Gynge i stedet for
Klatre

Skriftsprogskoncepter

At kunne forstd at

Leeringsomréde/mal 2

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nér to
ord rimer

Narrative kompetencer
At kunne finde og

beskrive personer og
omgivelser i en historie

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nér to
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forlob 3

Uge 2

Aktivitets-
forlob 4

Uge 3

Aktivitets-
forlob 5

Uge 3

Aktivitets-
forlob 6

Geetteleg

gulv

Sangleg

o

PA

Vendespil pa o

Talepinde

Myldre-plakat
Talepinde

Talepinde

ord-

Kat

Hest
Bord
Tree

Ord/billeder:

Hat
Kat
Sko
Ko
Gard
Far
Gris
Is

Fe
Ske
Bord
Snor

Farver der svarer
til malordene
Talepinde
Plastiklomme
Papir/karton (i
farverne: bla,
hvid, rgd, sort,
gren)

30

skrevne ord beerer
betydning og forsta
forskellen pa billeder
og ord

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
navneord (ord for

ting)

Malord: klatrestativ,
rutsfebane,
gyngestativ, drage
(med snor)

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta at
skrevne ord beerer
betydning og forsta
forskellen pa billeder
og ord

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
tilleegsord (ord der
beskriver)

Malord: gron, bia,
hvid, rad, sort

ord rimer

Rim: /d/sd/td/derpa,
ned/ded, hen/ven,
fin/din, ef/vef, gik/fik

Narrative kompetencer
At kunne finde og

beskrive personer og
omgivelser i en historie

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nér to
ord rimer.

Rim: hat/kat, sko/ko,
gara/far, bord/snor, is/
gris, ske/fe

Narrative kompetencer

At kunne finde og
beskrive personer og
omgivelser i en historie



Uge 4 Vendespil pa
gulv

Aktivitets-

forlob 7

Uge 4 Forteellebold

Aktivitets-

forlob 8

Uge 5 Min bog

Aktivitets-

Billeder:

Se min kjole 1
Se min kjole 2
Se min kjole 3
Se min kjole 4
Se min kjole 5
Se min kjole 6
En lille frg 1
En lille frg 2
En lille frg 3

Talepinde

Historie:
”Der var engang

en mand”

Ord/billeder:

Hat
Kat
Sko
Ko
Gard
Far
Gris
Is

Fe
Ske
Bord
Snor
And
Spand
Jakke
Pakke

Bold
Talepinde

Historie:

"De tre Bukke
Bruse”

Stort billede:

"De tre Bukke
Bruse”

Min bog
Farveblyanter
Talepinde

31

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta at
man pa dansk leeser
fra venstre mod hgjre
og fra oppe fra og
ned

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
navneord (ord for

ting)

Malord: buk, bro,
vandfald, trold, fedt
Skriftsprogskoncepter

At kunne forstd at

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nér to
ord rimer

Rimord: hat/kat,
sko/ko, gara/far, gris/is,
fe/ske, bord/snor,
ana/spand, jakke/pakke

Narrative kompetencer
At kunne finde og
beskrive en eller flere

vigtige begivenheder i
en historie

Lydlig opmaerksomhed

At kunne opdele ord i
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forlob 9

Uge 5

Aktivitets-
forlob 10

Uge 6

Aktivitets-
forlob 11

Uge 6

Aktivitets-
forlob 12

Uge 7

Aktivitets-
forlob 13

Uge 7

Aktivitets-
forlob 14

Kongens
efterfalger

Min bog

Kongens
efterfalger

Min bog

Kongens
efterfalger

PB

Stort billede:
e "Oles nye
Autobil”

e Lang snor (lidt
over 1 m. pr.
barn)

e Talepinde

e Min bog

o Farveblyanter
Talepinde

Billeder:

o Vinterjakke

e Fodbold

e Kagemand

e Lang snor (lidt
over 1 m. pr.
barn)

e Talepinde

Min bog
e Farveblyanter
Talepinde

e Lang snor (lidt
over 1 m. pr.
barn)

e Talepinde

32

man pa dansk laeser
fra venstre mod hgjre
og oppe fra og ned

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord for
rumlige begreber

Malord: over, under,
gennem, langs, uden
om

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta at
man pa dansk laeser
fra venstre mod hgjre
og oppe fra og ned

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
navneord (ord for

ting)

Malord: bord,
vindueskarm,
dorkarm, vaeg,
skammel

Skriftsprogskoncepter

At kunne benaevne
nogle store
bogstaver, fx i eget
navn

Ordforrad
At kunne forsta og

bruge nye ord der
har med tid at gare

mindre dele og seette
ord sammen af mindre
dele

Narrative kompetencer

At kunne finde og
beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i
en historie

Lydlig opmaerksomhed

At kunne opdele ord i
mindre dele og seette
ord sammen af mindre
dele

Narrative kompetencer

At kunne finde og
beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i
en historie

Lydlig opmaerksomhed

At kunne opdele ord i
mindre dele og seette
ord sammen af mindre
dele

Narrative kompetencer

At kunne finde og
beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i
en historie



Uge 8

Aktivitets-
forlob 15

Uge 8

Aktivitets-
forlob 16

Uge 9

Aktivitets-
forlob 17

Uge 9

Aktivitets-
forlob 18

Uge 10

Min bog

Historieforteel

ling

Min bog

Historiefortael

ling

Geetteleg

e Min bog

Bogstaver:
e Hele alfabetet

e Papir, kuglepen/
blyant
e Talepinde

Store billeder:
e Meelk 1

e Meelk 2

e Melk 3

e Meelk 4

e Min bog
e Talepinde
Billeder:

e Fisk

e Sofa

e Lampe

o Neaese

e /Eble
Figurer/ting:
e Flaske

e Snor

e Lastbil

o Nggle

° ,CEg

e Papir, kuglepen/
blyant
e Talepinde

Store billeder:
e Meelk 1
e Meelk 2
e Meelk 3
e Meelk 4
e Talepinde

33

Malord: forst,
bagefter, sa, til sidst

Skriftsprogskoncepter

At kunne benaevne
nogle store
bogstaver, fx i eget
navn

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord for
rumlige begreber

Malord: /, over, inde
I, gennem

Skriftsprogskoncepter

At kunne benaevne
nogle store
bogstaver, fx i eget
navn

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord for
rumlige begreber

Malord: gennem,
pa, over, under, bag
ved, mellem

Skriftsprogskoncepter

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nar to
ord begynder med
samme lyd

Narrative kompetencer

At kunne seette mindst
tre begivenheder i en
historie i den
tidsmeessigt rigtige
reekkefalge

Lydlig opmaerksomhed

At kunne hgre nér to
ord begynder med
samme lyd

Narrative kompetencer

At kunne seette mindst
tre begivenheder i en
historie i den
tidsmeessigt rigtige
reekkefalge

Lydlig opmaerksomhed
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Aktivitets-
forlob 19

Uge 10

Aktivitets-
forlob 20

Uge 11

Aktivitets-
forlab 21

Uge 11

Aktivitets-
forlab 22

Uge 12

PB

Historieforteel
ling

Pa jagt

Forteellebold

Min bog

Billeder:

Stol
And
Bamse
Fe
Tand

Figurer/ting:

Saks

Avis

Bil

Far

Tog

Papir, kuglepen/

blyant
Talepinde

Store billeder:

Korn 1
Korn 2
Korn 3
Korn 4

Ting til lydlig
opmeerksomhed
(fx bamse, bil,
bold, nagle,
naesehorn, nisse,
hus, hat, hest)
Talepinde

Bold

Papir, kuglepen/
blyant

Talepinde

Ting til lydlig
opmaerksomhed

34

At kunne benaevne
nogle store
bogstaver, fx i eget
navn

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord der
har med tid at gare

Malord: forst, sa&,
bagefter, til sidst

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta og
bruge nye ord der
har med bgger at

gare

Malord: forside,
bagside, titel,
forfatter, billede, orda,
bogstav, leese, skrive

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
tilleegsord (ord der
beskriver)

Malord: parat, varm,
sur

Skriftsprogskoncepter

At kunne hgre nar to
ord begynder med
samme lyd

Narrative kompetencer

At kunne seette mindst
tre begivenheder i en
historie i den
tidsmeessigt rigtige
reekkefalge

Lydlig opmaerksomhed
At kunne hgre nar to

ord begynder med
samme lyd

Narrative kompetencer
At kunne forteelle en

historie selv med
personer og omgivelser

Lydlig opmaerksomhed
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Aktivitets-
forlob 23

Uge 12

Aktivitets-
forlob 24

Uge 13

Aktivitets-
forlob 25

Uge 13

Aktivitets-
forlob 26

PB

Forteellebold

Min bog

Forteellebold

(fx tiger, tog,
tallerken, sut,
sol, skildpadde,
pind, pude,
panda)

e Talepinde

Bold
e Papir, kuglepen/
blyant

e Talepinde
Min bog
e Farver

e Papir, kuglepen/
blyant
e Talepinde

Billeder:
Fe
Ble
Ske
Sne
Sand
Spand
Mand
Méane
Neese
Sofa

Bold

e Papir, kuglepen/
blyant

e Talepinde

Historie:
e "Sgrgver Sgren”

Billeder:
e Sgrover

35

At kunne forsta og
bruge nye ord der
har med bgger at

gere

Malord: forside,
bagside, titel,
forfatter, billede, ora,
bogstav, leese, skrive

Ordforrad

At kunne tale om nye
ords betydning, fx
hvordan nogle ord
kan have mere end
én betydning

Malord: ender, fyr,
fod

Skriftsprogskoncepter

At forsta og bruge
nye ord der har med
bgger at gare

Malord: forfatter,
tegner, forside, titel,
ord, bogstav, stave,
laese, skrive

Ordforrad

At kunne tale om nye
ords betydning, fx
hvordan nogle ord
kan have mere end
én betydning

Malord: k/ap, rene,
sveer(d)

At kunne hgre nar to
ord begynder med
samme lyd

Narrative kompetencer
At kunne forteelle en

historie selv med
personer og omgivelser

Lydlig opmaerksomhed

At kunne finde pa ord
der rimer

Narrative kompetencer

At kunne forteelle en
historie selv med
personer og omgivelser
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Uge 14

Aktivitets-
forlab 27

Uge 14

Aktivitets-
forlob 28

Uge 15

PB

Geetteleg

Historieforteel
ling

Geetteleg

Bogstaver:

UOO0OX>»r==U0UzZzC—xuxmw

Ord:

Is
Bakke
Ro
Maske
Sand
Far
Te
Kat

Pil
Bog

Billeder:
Gris
Pakke
Bro
Flaske
Tand
Gard
Fe
Hat
Bil
Tog

Skal

To glas
Sukker
Ske

Rar
Talepinde

Talepinde

36

Skriftsprogskoncepter Lydlig opmaerksomhed

At kunne forsta
forskellen pa ord og
bogstaver

Ordforrad

At kunne tale om nye
ords betydning, fx
hvordan nogle ord
kan have mere end
én betydning

Malord: skdl, sukker,
ske, rar

Skriftsprogskoncepter

At kunne finde pa ord
der rimer

Narrative kompetencer

At kunne forteelle en
historie selv med en
klar start, midte og
slutning

Lydlig opmaerksomhed



Aktivitets-
forlab 29

Uge 15 Historieforteel
ling

Aktivitets-

forlob 30

Uge 16 Geetteleg

Aktivitets-
forlob 31

Papir,

kuglepen/blyant

Billeder:

Bakke
Nakke
Pakke
Jakke
Frakke

Ord.

Kat
Hest
Bord
Sko
Kaktus
Gris
Far
Sol

Bogstaver:

<—=—<>»00Twm

Legoklodser
Papir,

kuglepen/blyant

e Talepinde

e Talepinde
Bogstaver:

e S

e E

e R

o L

e N

37

At kunne forsta
forskellen pa ord og

bogstaver

Ordforrad

At kunne forsta og

bruge mindre typiske

udsagnsord (ord for
handlinger)

Malord: bygge,
refse, plage, snuble

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta
forskellen pa ord og
bogstaver

At kunne finde pa ord
der rimer

Malord: bakke, nakke,
pakke, jakke, frakke

Narrative kompetencer

At kunne forteelle en
historie selv med en
klar start, midte og
slutning

Lydlig opmaerksomhed

At kunne finde og sige
et ord der begynder
med en bestemt lyd



Uge 16

Aktivitets-
forlob 32

Uge 17

Aktivitets-
forlob 33

Humgarcirkel
med billeder

Geetteleg

P
M
A

Ord-

Te
Méane
And
Bamse
Sne
Flaske
Lampe
Kat

Figurer:
Tiger
Mand
Avis
Bil

Ske
Far
Lastbil
Ko

Humagarcirkel
Talepinde

Historie:
o "Flopper alene i
skoven”

e Talepinde

Bogstaver:
e 8 valgfrie
bogstavkort

Ord:
Tand
Mus
Navle
Bakke
Saks
Fisk
Lar
Klo

38

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord der
har med fglelser at
gare

Malord: glad,
overrasket, bange

Skriftsprogskoncepter

At kunne forsta
forskellen pa ord og
bogstaver

Narrative kompetencer

At kunne forteelle en
historie selv med en
klar start, midte og
slutning

Lydlig opmaerksomhed

At kunne finde og sige
et ord der begynder
med en bestemt lyd



Uge 17

Aktivitets-
forlob 34

Uge 18

Aktivitets-
forlob 35

Uge 18

Aktivitets-
forlob 36

Uge 19

Aktivitets-
forlob 37

Vendespil pa
gulv

Legetgj

Humgarcirkel
med billeder

Legetgj

Figurer:
Tiger
Mand
Nggle
Bil

Ske
Far
Lastbil
Ko

Billed-par:
Pakke
Sand
Ske
Sko
Snor
Sofa
Spand
Stol
Tand
Tog
Lastbil
Lampe

e Lego-/Duplo-
klodser
e Talepinde

Billeder:
e LEGO-logo
e Faetter-BR

Humagarcirkel
e Billeder
e Talepinde

e BRIO
e Barbie
e Talepinde
Billeder
e Ordet BRIO
(logo)

e Ordet Barbie

39

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge mindre typiske
tilleegsord (ord der
beskriver)

Malord: forskellig,
ens

Skriftsprogskoncepter

At kunne genkende
nogle ord der ses
hyppigt i
omgivelserne
Malord: LEGO,
Feetter BR
Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord der
har med fglelser at
gare

Malord: vred, lettet,
ked af det
Skriftsprogskoncepter

At kunne genkende
nogle ord der ses
hyppigt i
omgivelserne
Malord: BRIO,
Barbie

Narrative kompetencer

At kunne forteelle en
historie selv med en
klar start, midte og
slutning

Lydlig opmaerksomhed

At kunne finde og sige
et ord der begynder
med en bestemt lyd

Narrative kompetencer

At kunne forteelle om
falelser, tanker eller
oplevelser i en historie
som er preecis og
forstaelig

Lydlig opmaerksomhed
At kunne finde og sige

et ord der begynder
med en bestemt lyd
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Uge 19

Aktivitets-
forlob 38

Uge 20

Aktivitets-
forlob 39

Uge 20

Aktivitets-
forlob 40

PB

Historieforteel
ling

Legetgj

Forteellebold

(logo)
Figurer eller
billeder af
Robin Hood
og andre
superhelte
(fx
Superman,
Pippi
Langstrgmpe,
Batman,
Powerpuff
pigerne,
Hulk, Kim
Possible)
Talepinde

Pose fra Toys
R Us eller
udprint af
logo
Talepinde
skotgjsaeske,
en bunke
papirark eller
en rulle med
papir, saks,
farver,
lommelygte/
cykellygte

Bold
Talepinde

40

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord for
tankeprocesser
Malord: tro, dramme
om, fantasere, ognske,
forestille sig’.

Skriftsprogskoncepter

At kunne genkende
nogle ord der ses
hyppigt i
omgivelserne
Malord: 7oys R Us,
aske, papir, saks,
farver

Ordforrad

At kunne forsta og
bruge nye ord for
tankeprocesser
Malord: forstd, veere
stolt, huske

Narrative kompetencer

At kunne forteelle om
falelser, tanker eller
oplevelser i en historie
som er praecis og
forstaelig

Lydlig opmaerksomhed

At kunne finde og sige
et ord der begynder
med en bestemt lyd

Narrative kompetencer

At kunne forteelle om
falelser, tanker eller
oplevelser i en historie
som er praecis og
forstaelig
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at forsta at skrevne ord bzerer betydning og forsta forskellen pa

billeder og ord

Aktivitetsforlgb 1: Min bog (fuldt forlagb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer

Indhold i kufferten: talepinde; en bog barnene kender; "Min bog”; figurer: kat, ko, far, gris, tiger og elefant. Farver; bold; sten.

Dagens aktivitet:

1.
2.

o o

10.

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage den rigtige bog op.

Vis bogen til bgrnene og tal om at der er forskel pa ord og
billeder, dvs. ord baerer betydning. Peg pa ord og billeder og lad
bagrnene pege.

Forklar hvad en titel er. Lees titlen og peg pa ordene mens du
lzeser. Lees igen — lad bgrnene pege pa ordene.

Forklar hvad en forfatter er.

Giv hvert barn ”"Min bog”. Bed bgrnene om at skrive deres eget
navn og tegne et selvportraet pa forsiden. De kan se deres navn
pa talepinden.

Tal igen med bgrnene om titel, forfatter og forskellen mellem ord
og billeder pa basis af "Min bog”.

Tal med bgrnene om rim. Bed bgrnene om at bladre om pa naeste
side hvor der er et billede af en Aat, en sko, en gdrd og en is.
Barnene skal nu finde rim.

Tag en ting op af kufferten der rimer pa hat (kaf), og derefter en
ting der ikke rimer pa hat (fx bold). Gennemga alle billederne, og
skift imellem at tage ting op af kufferten der rimer, og ting der
ikke rimer pa billedet i bogen.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

=

9.

Du kan sige:

... 0g [ dag skal vi tale om ord og billeder og om rim.

Vi skal have vores egen bog, og sa skal vi tale om at der er forskel pa
ord og billeder. Vi skal lege med ord der rimer.

Vi starter med at snakke om ord og billeder i denne bog som | godt
kender (sig titel pa bog). Er der nogen der kan vise mig billedet pa
denne bog? Er der nogen der kan vise mig ordene pa denne bog? Man
kan vise en historie med billeder, og man kan forteelle den med ord.
Her star titlen. Titlen forteeller hvad bogen hedder. Titlen pa den her
bog er: ”...".

Forfatteren er den der har skrevet bogen. Den der har fundet pa
historien. Forfatterens navn star pa bogen.

Her far I jeres egen bog. Det er ikke en rigtig bog, vi leger bare at det
er en bog. Titlen pa jeres bog er: "Min bog”. Hvad er det titlen siger
noget om? Skriv jeres navn pa linjen. Tegn en tegning af jer selv.
Hvem kan vise mig ordene pa denne side? Hvem kan vise mig billedet
pa denne side?

Nu skal vi tale om rim. Rim er nar to ord lyder ens sidst i ordet som
bog og tog og /dg. Ordene rimer. Kan | hgre det? Bog tog /dg ... og
vand sand land. De lyder ens til sidst i ordet. Kan | se hvad der er pa
billederne?

Rimer hat og kar? Ja, hat og kat rimer. Rimer hat og bold? Nej, hat og
bold rimer ikke, men det gar hat og kat.

10. Hvem kan forteelle mig hvad vi har lsert om ord og billeder? Om rim?




f
[
'

r‘l

[\

Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du det er nemmest at skrive en
historie med ord eller billeder?

Generalisere: Er der ord andre steder end i
bgger?

Argumentere: Hvorfor tror du at der er mange
bager der har ord og ikke kun billeder?

Nemmere:

Give svaret: Se, her er et ord, og her er et
billede. Kan du pege pa et ord?

Hjeelpes ad: Pa den her side er der nogle ord.
Lad os pege pa nogle ord sammen.

Begraense valg: Se her, Anna. Er det her et ord
eller et billede?

Aktivitetsforlgb 1: Min bog (leeringsstige)

:

.
-
L
A
g
.

—

Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hat og kat rimer. Nu veelger jeg en
anden ting. Hvad kunne det veere for en ting
der ogsa rimer pa kar?

Generalisere: Ordene for de her billeder og
ting rimer. Hvor kan du ellers hgre ord der
rimer?

Argumentere: Hat og kat rimer. Hvad er det
ved hat og kat der ggr at de rimer?

Nemmere:

Give svaret: Hatog katrimer. De lyder ens i
slutningen. Lyder hat og kat pa samme made i
slutningen?

Hjeelpes ad: Hat - kat. Pragv at sige ordene efter
mig. Hat— kat. Kan du hgre at Aat og kat rimer?

Begraense valg: Jeg siger kat. Rimer kat pa hat,
eller rimer kat pa aeble?




Leeringsdomeene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at forsta at skrevne ord bezerer betydning og forsta

forskellen pa billeder og ord

Aktivitetsforlgb 1: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

...0g i dag skal vi tale om ord og billeder, og om rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Der er forskel pa ord og billeder. Vi leger med ord der
rimer

Vis den rigtige bog

Hvem kan vise mig billedet? Ordene?
Titlen forteeller hvad bogen hedder
Forfatteren har skrevet bogen

Ordene inde i bogen forteeller historien

Giv bgrnene "Min bog”. Tal igen om titel og forfatter

Titlen er "Min bog”
Skriv jeres navn
Tegn en tegning af jer selv

Tal igen om ord og billeder

Hvem kan se et billede? Ord?

Tal om rim ud fra billeder i bogen
Tag ting op af kufferten som rimer eller ikke rimer pa
billederne

Nar ord rimer, lyder de ens: bog tog; vand sand. Vi
skal finde noget der rimer pa jeres billeder. Rimer kat
og hat? Bold og hat?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om ord og billeder? Om rim?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handlinger)
Malord: kare, gynge, flyve, rutsje, beskrive

Indhold i kufferten: talepinde; myldreplakat

Dagens aktivitet:

=

o o

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage myldreplakaten op af
kufferten.

Veelg et barn pa plakaten. Beskriv barnet og forteel en lille historie
om barnet. Lad bgrnene stille spgrgsmal og geette hvilket barn du
har valgt.

Et barn vaelger nu et barn pa plakaten. Barnet beskriver barnet og
fortzeller en lille historie om det. De andre bgrn stiller spgrgsmal
og geetter hvilket barn barnet har valgt. Udvid bgrnenes indspil.
Brug laeringsstigen. Under aktiviteten skal du benaevne og
forklare malordene kare, gynge, flyve, rutsje og beskrive.
Derefter et andet barn osv.

Stil jer nu op pa gulvet. Bed bgrnene ga rundt mellem hinanden.
Nar du siger stop skal de prave at lave bevaegelser til malordene
fx at gynge eller rutsje. Ga rundt og kig pa bgrnene og fa alle
barnene til at efterligne et par af bgrnene. Husk at bruge
malordene tit og fa bgrnene til at szette ord pa.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Aktivitetsforlgb 2: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive personer og
omgivelser i en historie

Du kan sige:

1.
2.

o 0

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Jeg viser jer et billede, og sa skal vi lege geetteleg. Vi skal ogsa
tale om nogle ord for noget man kan gere, og om dem der er
med i historier, altsa personerne, og hvor de er henne, altsa
omgivelserne.

Vi skal snakke om ordene: kare, gynge, flyve, rutsje, beskrive.
Nar man beskriver, sa forteeller man om noget. Nu vil jeg beskrive
ét af bgrnene pa billedet og forteelle en lille historie om barnet. Sa
skal | geette hvilket barn jeg taler om. Er | klar? Det er en pige.
Hun smiler. Jeg tror hun er glad. Vil | geette? Hun gynger. Og hun
har sort har, og lyserade sko pa. Maske har hun lige faet nye sko
— sd er det nok derfor hun er sa glad! Nu har | nok geettet hvem
det er. Nu ma Anna veelge et barn pa plakaten. Du skal beskrive
barnet sa de andre kan geette hvem det er.

Nu ma Noah vaelge et barn at beskrive. | geettede at det var ham
der rutsjer. Kender du en rigtig god rutsjebane? Hvorhenne? Kan
du godt lide at rutsje? Hvem rutsjer du tit med?

Nu er det Annas tur.

Nu skal vi prave at lave bevaegelser til de ord vi lige har lzert. Ga
rundt mellem hinanden, og nar jeg siger stop, skal | lade som om
I gynger. Hvordan ser det ud? Nej hvor | gynger. Lad os alle
prgve at ggre som Anna. Hvor gynger du henne, Anna? (gentag
med alle malord)

Hvem kan fortaelle mig hvad for nogle ord vi har snakket om i

dag? ' ‘




Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du der vil ske med dragen
hvis det holder op med at blaese?

Generalisere: Hvad for nogle ting kan man kore
pa?

Argumentere: Hvad synes du er det sjoveste at
lege med ude pa legepladsen? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Se, her rutsjer drengen pa
rutsjebanen. Hvad laver drengen?

Hjeelpes ad: Anna, skal vi pege pa den ting der
kan kare her?

Begraense valg: Gynger hun pa gyngestativet,
eller klatrer hun pa gyngestativet?

Aktivitetsforlgb 2: Gaetteleg (laeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

ol Forudsige: Hvilke ting tror du at du vil huske
F" fra bgrnehaven nar du bliver stor?

Generalisere: Hvor kan man lege henne andre

il steder end pa legepladsen?

Argumentere: Hvad tror du bgrnene skal lave

nar de er feerdige med at lege pa legepladsen?

r
E Hvorfor tror du det?
r:

Nemmere:

CE

Give svaret: Pigen gynger pa gyngestativet.
Hvad laver pigen?

Hjeelpes ad: Se alle de ting man kan gynge pa.
Hvis du peger, sa siger vi dem sammen.

Begreense valg: Kan man flyve med et skib,
eller kan man flyve med en flyvemaskine?




Leeringsdomeene 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handlinger)

Malord: kaere, gynge, flyve, rutsje, beskrive

Aktivitetsforlgb 2: Gaetteleg (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive personer og
omgivelser i en historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om ord, og om personer og
omgivelser

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal snakke om ord for noget man kan ggre: kare,
gynge, flyve, rutsje, beskrive. Og vi skal forteelle
om hvad nogle bgrn laver, og hvor de er

Du beskriver et barn pa plakaten. Barnene gaetter

Det er en pige, hun smiler, er glad, gynger, nye sko

Veelg et barn der skal beskrive. Udvid bgrnenes
indspil. Sgrg for at bruge malordene kare, gynge,
flyve, rutsje, beskrive

Ja, han rutsjer pa rutsjebanen. Kender du en rigtig
god rutsjebane? Hvorhenne?

Stil jer nu op pa gulvet. Bgrnene gar rundt mellem
hinanden. Nar du siger stop, skal de lave beveegelser
til malordene. Sgrg for at bruge malordene.

Nu skal vi lave bevaegelser til de ord vi lige har leert.
Nar jeg siger stop, skal | lade som om | gynger. Hvor
gynger du henne, Anna?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi snakket om i dag?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Aktivitetsforlgb 3: Min bog (fuldt forlagb)

Leeringsmal 1: at forsta at skrevne ord bzerer betydning og forsta forskellen pa

billeder og ord

Indhold i kufferten: talepinde; ”Min bog”; farver

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage "Min bog” op af kufferten
og dele rundt til alle bgrn.

3. Lees titlen. Peg pa ordene. Lzes titlen igen. Barnene peger.

4. Bed bgrnene om at bladre op pa siden med sangen / en skov en
hytte Ia.

5. Tal om ord og billeder og forskellen pa ord og billeder.

6. Lees titlen pa sangen (peg). Lees sangen hgjt. Peg pa ord og
billeder under laesningen. Tal med bgrnene om at nogle af ordene
i denne historie/sang er erstattet af billeder.

7. Tal om rim.

8. Find rim i sangen (I behgver ikke at finde alle rim).

9. Syng sangen / en skov en hytte /4 mens du peger pa de ord |

synger.
10. Syng sangen igen, og lav fagter til.

11. Hvis der er tid kan bgrnene tegne billeder og ord i bogen pa s. 13.

Snak om forskel pa ord og billeder.
12. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har laert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer
Rim: /d/sd/td/derpa, ned/ded, hen/ven, fin/din, ej/vej, gik/fik

Du kan sige:

1.
2.

ok

9.
10.
11.

12.

... 0g [ dag skal vi tale om ord og billeder og om rim.

Vi skal bruge jeres egen bog som | lavede for en uge siden. Kan |
ogsa huske at vi talte om at der er forskel pa ord og billeder? Og at
vi snakkede om ord der rimer? Det skal vi ggre igen.

Vi starter med at snakke om ord og billeder. Hvor star titlen? Titlen
fortzeller hvad bogen hedder. Hvad er titlen pa jeres bog? Ja, det er
"Min bog” (peg). "Min bog” (lad bgrnene pege).

Bladr op pa side 1.

Anna, kan du vise mig billederne pa denne side? Noah, kan du vise
mig ordene pa denne side? Man kan vise en historie med billeder, og
man kan fortaelle en historie med ord.

Titlen pa denne sang er / en skov en hytte /4 (peg). Nu laeser jeg
sangen for jer. Nogle gange er der et billede i stedet for et ord. Sa
skal | geette ordet ved at se pa billedet.

Nogle ord lyder naesten ens. De rimer. FX rimer ko og Sko.

Vil I hjeelpe mig med at finde rim i sangen? Jeg laeser den igen. / en
skov en hytte LA. Prav alle sammen at sige /4. Kom: /4. Nu skal |
lytte godt efter nar der kommer noget der lyder som /4. Nissen
gennem ruden SA (fortseet).

Nu synger Vi / en skov en hytte 13 (peg).

Og nu synger vi igen og laver fagter til.

Lad os selv prave at skrive ord og tegne billeder i vores bog. Hvad er
det nu forskellen er?

Hvem kan forteelle mig hvad vi har lsert om ord og billeder? Om rim?



i
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Nu bladrer vi om pa naeste side. Tror
du der er flest ord eller flest billeder?

Generalisere: Hvilke andre ting end bgger
kunne have en titel pa forsiden?

Argumentere: Titlen star pa forsiden. Hvorfor
tror du den ggr det?

Nemmere:

Give svaret: De her ord pa forsiden er titlen.
Titlen forteeller hvad bogen hedder. Hvad
forteeller titlen?

Hjeelpes ad: Vores bog hedder "Min bog". Prav
at laese titlen sammen med mig, mens jeg peger
pa ordene.

Begraense valg: Prgv at se. Er det her et ord,
eller er det et billede?

Aktivitetsforlgb 3: Min bog (leeringsstige)

:
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvordan ville det lyde hvis alle

Generalisere: Hvad for nogle bgger kender du
med rim i?

Argumentere: Synes du at det er sjovt nar
ordene rimer? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Har, sko og ko rimer. De lyder ens i
slutningen. Hvorfor rimer sko og ko0?

Hjeelpes ad: Skal vi finde ord der rimer pa ko?
Kom, vi siger dem sammen.

Begraense valg: Jeg siger far. Rimer far pa sko,
eller rimer far pa har?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta at skrevne ord baerer betydning og forsta
forskellen pa billeder og ord

Aktivitetsforlgb 3: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer
Rim: /d/sd/td/derpa, nod/ded, hen/ven, fin/din, ej/vej, gik/fik

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pd sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om ord, og om billeder og rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Der er forskel pa ord og billeder. Vi rimer med ord

"Min bog” findes frem. Laes titlen, peg. Laes titlen
mens et barn peger

Titlen forteeller hvad bogen hedder. "Min bog”
Anna, kan du pege pa ordene i titlen mens jeg leeser?

Bladr op pa sangen / en skov en hytte /4
Snak om forskellen pa ord og billeder

Anna, vil du vise ordene
Noah, vil du vise billederne

Laes sangen og peg pa ordene

Nu leeser jeg ordene i sangen. | geetter billederne

Tal om rim

Rim er nar to ord lyder ens i slutningen. Fx ko og sko

Find rim i sangen

/ en skov en hytte LA. Sig alle LA. Lyt godt efter noget
der lyder som /4. Nissen gennem ruden SA

Syng sangen og peg pa ord. Syng den igen med fagter

Nu synger vi sangen. Kan | fagterne?

Hvis der er tid kan bgrnene tegne billeder og ord i
bogen pa s. 13. Snak om forskel pa ord og billeder

Lad os selv skrive ord og tegne billeder

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om ord og billeder? Om rim?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)

Malord: klatrestativ, rutsfebane, gyngestativ, drage (med snor)

Indhold i kufferten: talepinde; myldreplakat

Dagens aktivitet:

=

o 0

Aktivitetsforlgb 4: Geaetteleg (fuldt forlgb)

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage myldreplakaten op af
kufferten.

Veelg et barn pa plakaten. Beskriv barnet og forteel en lille historie
om barnet. Lad bgrnene stille spgrgsmal og geette hvilket barn du
har valgt.

Et barn vaelger nu et barn pa plakaten. Barnet beskriver barnet og
fortzeller en lille historie om det. De andre bgrn stiller spgrgsmal
og geetter hvilket barn barnet har valgt. Udvid bgrnenes indspil.
Under aktiviteten skal du benaevne og forklare méalordene
klatrestativ, rutsjebane, gyngestativ, drage hvis ikke barnet selv
ger det.

Veelg derefter et andet barn, osv.

Stil jer nu op pa gulvet. Bed bgrnene ga rundt mellem hinanden.
Bernene skal i sma grupper samarbejde om at forme malordene
med deres kroppe fx kfatrestativ - to er stativ og en er gyngen i
midten (det behgver ikke ligne). Giv gode ideer efter behov.
Gentag med alle mélord. Husk at bruge malordene tit og fa
bgrnene til at seette ord pa.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive personer og
omgivelser i en historie

Du kan sige:

1. ... ogidag skal vi tale om ord og historier.

2. | dag skal vi lege geetteleg. Vi skal tale om nogle ord. Vi skal ogsa
tale om dem der er med i historier, altsa personerne, og hvor de
er henne, altsa omgivelserne ligesom vi har gjort fer. Kan | huske
det?

3. Dengang skulle vi beskrive et billede, og sa skulle vi gaette hvem
det var vi talte om. Kan | huske hvad beskrive betyder. Ja, det er
nar man forteeller om noget. Nu vil jeg igen beskrive et af
bgrnene pa billedet og forteelle en lille historie om barnet. Sa skal
I geette hvilket barn jeg taler om. Er I klar? Det er en dreng. Han
har lyst har, og han har en rad trgje pa. Drengen flyver med en
drage hgjt oppe i luften. Dragen er grgn. Han ser ud til at veere
ret god til at flyve med drage, for dragen flyver hgjt oppe i luften.
Nu har | geettet det. Han ma veere steerk, for man skal bruge
mange kreefter pa at holde fast i sddan en drage. Er der nogen af
jer der har pravet at flyve med en drage? Hvorhenne? Havde du
kebt dragen eller lavet den selv?

4. Nu ma Anna veelge et barn pa plakaten. Du skal beskrive barnet

sa de andre kan geette hvem det er.

Nu ma Noah veaelge et barn at beskrive.

Stil jer nu op pa gulvet. Nu skal i sammen forme et klatrestativ

med deres kroppe fx to er stativ og en er gyngen i midten (det

behgver ikke ligne). Hvor er det flot. Hvad er du Anna? Stativ?
Gynge? Nu pregver vi med rutsjebane.
7. Hvem kan fortaelle mig hvilke ord vi har snakket om i dag? "

o o



Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvad ville der ske hvis der ikke
laengere var noget legetgj ude pa legepladsen?

Generalisere: Hvor er der legetgj andre steder
end ude pa legepladsen?

Argumentere: Hvorfor tror I man kalder det en
drage?

Nemmere:

Give svaret: Man kan klatre pa et kl/atrestativ.
Hvor kan man klatre?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan finde alle
dragerne? Lad os pege pa dem sammen.

Begraense valg: Er det bedst at flyve med drage
| bleesevejr eller i stille vejr?

Aktivitetsforlgb 4: Gaetteleg (laeringsstige)
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Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Tror du altid at du bliver ved med
at synes at det er sjovt at lege pa en legeplads?

Generalisere: Hvad ger vi altid far vi gar ud pa
legepladsen?

Argumentere: Voksne leger ikke sa tit pa
legeplads. Hvorfor tror du ikke de gar det?

Nemmere:

Give svaret: Se her. Det er en dreng der flyver i
en flyvemaskine. Hvad er det han ger?

Hjeelpes ad: Skal vi pege pa alle dem der er pa
klatrestativer?

Begreense valg: Hvor er det bgrnene leger? Er
det pa stuen eller pa legepladsen?




Leeringsdomeene 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)

Malord: klatrestativ, rutsjebane, gyngestativ, drage (med snor)

Aktivitetsforlgb 4: Gaetteleg (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive personer og omgivelser i en
historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om ord, og om personer og
omgivelser

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om ord for ting (klatrestativ,
rutsjebane, gyngestativ, drage). Og vi skal
forteelle om hvad nogle bgrn laver, og hvor de er

Du beskriver et barn pa plakaten. Barnene gaetter

Det er en dreng. Han har lyst har, og red tragje. Han
flyver med drage. Den er grgn

Veelg et barn der skal beskrive. Udvid bgrnenes
indspil. Serg for at bruge malordene klatrestativ
rutsjebane, gyngestativ, drage

Ja, hun gynger pa et gyngestativ. Kan du lide at
gynge? Hvorfor? Gynger du pa et gyngestativ andre
steder? Hvorhenne?

Stil jer nu op pa gulvet. Bgrnene skal i sma grupper
samarbejde om at forme malordene med deres
kroppe. Brug malordene tit og stil spgrgsmal.

Nu skal 1 sammen forme et klatrestativ med deres
kroppe fx to er stativ og en er gyngen i midten. Hvad
er du Anna?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi snakket om i dag?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at forstd at skrevne ord bzerer betydning og forsta forskellen pa

billeder og ord

Aktivitetsforlgb 5: Vendespil (fuldt forlagb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer
Rim: hat/kat, sko/ko, gard/far, bord/snor, is/gris, ske/fe

Indhold i kufferten: talepinde; Otte ordkort (veelq tilfeeldige); billeder: hat, kat, sko, ko, gard, far, gris, is, fe, ske, bord, snor

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage vendespilbrikkerne op af
kufferten.

Tal om forskellen pa billeder og ord.

Fordel de 8 ordkort og 8 billeder pa gulvet. Forklar regler.
Barnene skiftes nu til at vende to vendespilbrikker ad gangen
(kun ét forsgg pr. barn ad gangen). Det geelder om at finde par.
Et par bestar af enten billede-billede eller ord-ord (fx ordet bord
og ordet trze). | stor gruppe spilles i hold pa ca. 3 bern.

Tal med bgrnene om rim.

Tag ordkortene veek og spil nu kun med de 8 billeder. Bgrnene
skiftes til at vende to vendespilbrikker ad gangen (kun ét forsgg
pr. barn ad gangen). Bgrnene siger ordene hgjt og vurderer om
de rimer. Nar alle er enige, skal der rabes i kor: nar ord rimer,
raber alle mens de klapper: Det var flot. Nu gar det godt. Nar
ordene ikke rimer, raber alle mens de tramper. De passer ikke,
dem ma du la’ ligge. Start med at lzere bgrnene korrabet.

7. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har laert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

»w
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1.
2.

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om ord og billeder og om rim.

Kan I huske at vi har talt om at ord er forskellige fra billeder, og
at ord kan rime? Det skal vi igen, men denne gang skal vi spille et
vendespil med ord og billeder.

Vi kan se billeder, og vi kan se ord. Kan vi leese et billede? Nej,
men vi kan laese et ord. Ordet kan fx forteelle os hvad der er pa et
billede.

Nu skal vi spille vendespil. Vi skal finde par. Nogle der passer
sammen. Et par kan veere to ord. Se, her er to ord. Eller to
billeder, se her er et billede af en fe og en kat. De passer
sammen, for det er billeder begge to. Men se, et ord og et billede
passer ikke sammen i det her spil. Anna, vil du vende to brikker?
Hvem kan huske hvad rim er? Ja, rim er ord der lyder ens i
slutningen af ordet. Munden ger det samme. Fx rimer bord og
snor. Kan | hgre det? Og kan | se at munden ggr det samme?

Nu skal vi spille et nyt slags vendespil. Her skal vi finde rim.
Billederne rimer to og to. Nar to ord rimer, sa passer de sammen.
Fx passer bord og snor sammen. Men bord og gris passer ikke
sammen. De lyder ikke ens. Men vi skal ogsa rabe i kor. Nar ord
rimer, skal vi alle rabe mens vi klapper: Det var flot. Nu gar det
godt. Nar ordene ikke rimer, rdber vi mens vi tramper. De passer
ikke, dem ma du la’ ligge. Noah, vil du vende to brikker?

Hvem kan forteelle mig hvad vi har laert om ord og billeder? Om
rim?




f
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Se, pa den her brik er der ingen ord
at leese. Hvorfor kan jeg ikke leese pa brikken?

Generalisere: Hvor kan man skrive ord andet
end i bgger?

Argumentere: Hvorfor er det godt at skrive ord
| bager i stedet for kun at have billeder?

Nemmere:

Give svaret: Se, her er et ord. Er det et ord eller
et billede?

Hjeelpes ad: Anna, skal vi ikke prave at teelle
bogstaverne pa den her brik sammen? Hvor
mange bogstaver er der?

Begraense valg: Ordene er lavet af bogstaver.
Hvilket ord har flest bogstaver gard eller far?

Aktivitetsforlgb 5: Vendespil (leeringsstige)

4 Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

ol Forudsige: Tror du det er nemmest at finde
F" ord der rimer pa fareller giraf?

Generalisere: Kan du finde flere ord der rimer

gl
pa kat?
| Argumentere: Katrimer p& hat. Hvorfor rimer
de to ord?
r
r“

CE

Nemmere:

Give svaret: Har, bord og snorrimer. De lyder
ens i slutningen. Hvorfor rimer bord og snor?

Hjeelpes ad: Skal vi sammen finde det ord der
rimer pa f4r? Kom, vi peger sammen!

Begreense valg: Lyder ord der rimer, ens i
starten eller slutningen af ordet?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmall: at forsta at skrevne ord baerer betydning og forsta
forskellen pa billeder og ord

Aktivitetsforlgb 5: Vendespil (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer
Rim: hat/kat, sko/ko, gard/far, bord/snor, is/ gris, ske/ fe

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

...0g i dag skal vi tale om ord og billeder, og om rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal spille vendespil med billeder og ord. Kan |
huske der er forskel? Og vi skal rime med ord

Tal om forskellen pa ord og billeder

Vi kan se billeder og ord
Vi kan leese ord, men ikke billeder

Spil vendespil med ord og billeder

Find par med ord-ord eller billede-billede

Tal om rim

Ord der rimer lyder ens

Spil vendespil med rim. Efter hvert ordpar rabes
korrabet.

Find rim fx bord og snor. Lad os rabe i kor. Det var
flot. Nu gar det godt (klappe). De passer ikke, dem ma
du la’ ligge (trampe).

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om ord og billeder? Om rim?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der beskriver ting).

Malord: gran, bia, hvid, rad, sort

Aktivitetsforlgb 6: Sangleg (fuldt forlgb)

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 1: at kunne finde og beskrive personer og
omgivelser i en historie

Indhold i kufferten: talepinde; plasticlomme; papir/karton i bla, hvid, rgd, sort, gren; store billeder: "Se min kjole” 1-6, "En lille frg 1-3”

Dagens aktivitet:

=

o 0

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage billeder og papir til Se
min kjole op af kufferten.

Lad fem bgrn veelge et farvet stykke papir hver. Syng Se, min
kjole. Vis billedet der passer til hver farve, fx ssmand ved hav.
Hvert barn putter sit farvede papir ned bag pigens kjole efter
tur nar verset med den farve synges. Syng falgende vers: gron
(grees, jeeger), b/d (hav, semand), rad (rose, postbud), Avid
(sne, bager), sort (kul, skorstensfejer). Tal lidt om hver farve,
jf. laeringsstigen.

Lad et barn tage billeder til £n /ille fro i mosen sad. Syng En
lille fro I mosen sad. Vis billederne der passer til versene.

Tal om "personerne” og omgivelserne i sangen.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert,
og afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Du kan sige:

N

... 0g [ dag skal vi tale om ord og historier.

| dag skal vi lege sanglege og snakke om ord for farver. Vi skal ogsa
igen snakke om dem der er med i historier. Kan | huske hvad de
hedder? Ja personerne i historien. Vi skal ogsa snakke om
omgivelserne. Hvad er det? Ja, det er der hvor personerne er.

Hvem kan geette hvad dette er for en sangleg? Ja, Se min kjole.
Anna, du ma nu veelge en farve, og Noah ma veelge en farve og...
(fortsat med de andre farver). Farst skal vi have gran. Hvem har
gror? Ja, du har gron, Anna. Nu synger vi om den granne farve.

Se min kjole den er gron som graesset

alt hvad jeg ejer, det er gront som den

det er fordi jeg elsker alt det gronne

og fordi en jaeger er min ven

Hvem kan geette hvad vi nu skal synge? Ja, £n lille fro i mosen sad. |
skal laeegge maerke til hvem der er med i historien, og hvor de er
henne.

En lille fro | mosen sad, kvak-kvak, kvak-kvak, kvak-kvak

Den hopped om og var sa glad, kvak-kvak, kvak-kvak, kvak-kvak
Men hor nu, hvad der skete mer’, ak-ak, ak-ak, ak-ak

Stork langeben vor fromand ser, ak-ak, ak-ak, ak-ak

"Du lille fro, nu ta'r jeg dig", kvak-kvak, kvak-kvak, kvak-kvak

"Tre sultne unger venter mig", tak-tak, tak-tak, tak-tak

Hvem er med i sangen om frgen? Hvor er frgen og storken henne?
Der er ogsa noget med nogle unger. Hvor er de henne?

Hvem kan forteelle hvilke ord vi har hgrt i dag? "




i
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Tror du drenge og piger godt kan
lide de samme farver?

Generalisere: Hvilke farver kender du, Mehmet?

Argumentere: Hvad er en bager? Han bager
bred og kager. Hvorfor er han Avia?

Nemmere:

Give svaret: Skorstensfejeren bliver sort af at
rense skorstene. Hvorfor er han sort?

Hjeelpes ad: Kender du ordet postbud? Han
kommer med breve. Vi siger: Postbud.

Begraense valg: Sejler en semand mest pa
havet eller pa en sg? Havet. Er det ikke sjovt at
det sa hedder en sg-mand?

Aktivitetsforlgb 6. Sangleg (leeringsstige)

CE

I\

Narrative kompetencer

4 Sveerere:
e Forudsige: Tror du frgen kunne slippe vaek?
F" Hvordan?
- Generalisere: Ved du om storke spiser andre
dyr end frger?
el Argumentere: Hvorfor ville storken gerne tage
froen?
r
r“
Nemmere:

Give svaret: Frgen sad i en mose. Hvor var det
den sad?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige alle dem der
er med? Der er frgen og storken og ungerne.

Begraense valg: Frgen hoppede omkring. Var
den glad, eller var den sur far storken kom?




Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der
beskriver ting). Malord: gran, bld, hvid, red, sort

Aktivitetsforigb 6:

Sangleg (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive personer og omgivelser i en
historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi leere ord for farver og leere om
personer og omgivelser i historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Geet hvilken sang vi skal synge

5 barn veelger farve

Anna, hvilken farve veelger du? Noah, hvilken farve
veelger du? (Osv.)

Syng Se min kjole
Tal om farver jf. laeringsstigen

Hvem har gren? Se min kjole... grgn som graesset...
Grgn ... greesset ... jeeger

BIA... havet ... ssmand

Rad... rosen ... postbud

Hvid... sneen ... bager

Sort... kullet ... skorstensfejer

Syng En lille fro i mosen sad

Leeg meerke til hvem der er med, og hvor de er!

Tal om "personer” og "omgivelser” i sangen

Hvem var med i sangen? Hvor var de henne? Unger?
Hvor henne?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag?

-
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at forsta at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre og fra

toppen og ned

Aktivitetsforlgb 7: Vendespil (fuldt forlagb)

Leeringsdomeaene 2: Lydlig opmeerksomhed

Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer

Malord: hat/kat, sko/ko, gard/far, gris/is, fe/ske, bord/snor,
and/spand, jakke/pakke

Indhold i kufferten: talepinde; billeder: hat, kat, sko, ko, gard, far, gris, is, fe, ske, bord, snor, and, spand, jakke, pakke; historie: "Der var engang

en mand”

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i rundkreds. Introducér aktiviteten. Hvert barn har sin
talepind. Nar et barn har sagt noget, saettes talepinden i en spand
midt pa gulvet. Lad et barn tage billederne (vendespilbrikker) op
af kufferten.

3. Fordel brikkerne pa gulvet. Spil vendespil pa gulvet. Brikkerne

rimer to og to. Bgrnene skiftes nu til at vende to vendespilbrikker

ad gangen (kun ét forsgg pr barn ad gangen). Det geelder om at
finde par. Et par bestar af to ord der rimer. Tal med bgrnene om
rimene | finder undervejs. Fortseet til alle rimpar er fundet. Spil

evt. flere gange. | en stor gruppe spiller bgrnene i hold pa ca. 3

bern. Nar ord rimer, raber alle mens de klapper: Det var flot. Nu

gar det godt. Nar ordene ikke rimer, raber alle mens de tramper.

De passer ikke, dem ma du la’ ligge. Start med at laere bgrnene

korrabet.

Sig rimene igen.

Laes rimhistorien hgjt og peg pa ordene der lzeses. Barn peger pa

det farste ord der laeses.

6. Tal med bgrnene om at man pa dansk leeser fra venstre mod
hgjre og fra toppen og ned. Tal om ord der rimer i historien.

7. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

ok

1.
2.

o as

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi snakke om bager og rim.

I dag skal vi spille vendespil med ord der rimer. Det har vi pravet
for, kan | huske det? Vi skal ogsa leese en fjollet historie og prgve
noget helt nyt. Vi skal nemlig snakke om hvordan man leeser.

Vi starter med at spille vendespil med rim. Kan I huske hvad rim
er? Ja, rim er nar ord lyder ens i slutningen af ordet. Vi skal finde
billeder med ord der rimer fx ko og sko? Men vi skal ogsa rabe i
kor. Nar ord rimer, skal vi alle rabe mens vi klapper: Det var flot.
Nu gar det godt. Nar ordene ikke rimer, rdber vi mens vi tramper.
De passer ikke, dem ma du la’ ligge. Anna, vil du begynde med at
vende to brikker?

Hvad for nogle rim fandt vi s&? Ja, ko og sko ...

Nu skal vi lzese en lille fjollet historie. Der var engang en mand ...
Begyndte jeg at laese gverst (peg) eller nederst (peg)? Begyndte
jeg at leese her fra venstre (peg) mod hgjre (peg) eller begyndte
jeg at leese her fra hgjre (peg) mod venstre (peg)? Maske kunne |
hgre, at nogle af ordene i historien rimer. Hvilke ord rimede?
Hvem kan forteelle mig hvad vi har leert om rim i dag? Og om at
leese?




H Skriftsprogskoncepter

Sveerere:

d Forudsige: Hvad tror du der sker hvis man
f} laeser ordene i den forkerte reekkefglge?

Generalisere: Er der andre ting end ord hvor

r man skal have den rigtige reekkefalge? Tgj? Mad?

|  Argumentere: Nogle gange skriver man sit navn
i tajet eller pa sit legetgj. Hvorfor ggr man det?
r

Nemmere:

Give svaret: Man skal begynde med de gverste
ord. Ellers kan man ikke forsta historien. Hvorfor
P skal man begynde med de gverste ord?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at pege pa
det fgrste ord og det sidste ord pa siden?

Begraense valg: Kan du huske om man skal
begynde til venstre eller til hgjre nar man leeser?

Aktivitetsforlgb 7: Vendespil (leeringsstige)

:
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f’ sjovt nar ord rimer?
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvordan kan det veere at det lyder

Generalisere: Kan du finde andre ting der
rimer pa vana?

Argumentere: Kan du bedst lide at laese en
bog hvor ordene rimer eller en almindelig bog?
Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Vand rimer pa spand, for de lyder
ens til sidst. Hvorfor rimer vand og spana?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at finde
nogle ord der rimer pa sne? (fx ske, ble, fe, se)

Begraense valg: Rimer bord pa jakke, eller
rimer bord pa snor?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forstd at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre
og fra toppen og ned

Aktivitetsforlgb 7: Vendespil (stikord)

Leaeringsdomeene 2: Lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord rimer

Malord: hat/kat, sko/ko, gard/far, gris/is, fe/ske, bord/snor, and/spand, jakke/pakke

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi rime og laese historie

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal spille vendespil med rim. Og se hvordan man
laeser

Tal om rim

Kan | huske hvad rim er? Ja, ens i slutningen

Spil vendespil og find rim. Efter hvert ordpar rabes
korrabet.

| skal finde to billeder der passer sammen fordi ordene
rimer, fx ko og sko. Ko og spand lyder ikke ens, vel?
Lad os rabe i kor. Det var flot. Nu gar det godt (klappe).
De passer ikke, dem ma du la’ ligge (trampe).

Laes historien Der var en engang en mand. Peg pa
ordene. Laeseretning

Begyndte jeg at laese foroven eller forneden (peg)?
| venstre eller hgjre side (peg)?

Tal om rim i historien

Kunne | hgre at nogle af ordene rimede? Hvilke?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lsert om rim i dag? Og
om hvordan man laeser?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)

Malord: buk, bro, vandfald, trold, fedt

Aktivitetsforlgb 8: Fortaellebold (fuldt forlagb)

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Indhold i kufferten: talepinde;_bold; historie: "De tre Bukke Bruse”; stort billede: "De tre Bukke Bruse”

Dagens aktivitet:

=

»w

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt p& gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage historien op af
kufferten.

Laes eller forteel historien om "De tre Bukke Bruse”.

Lad et barn tage bolden op af kufferten. Forklar at bgrnene skal
gribe bolden, og sa ma de svare pa spgrgsmal. MEN hvis de
ikke griber, skal alle sla en kolbgtte!

Nu skal I snakke om historien. Stil et spgrgsmal og kast bolden
til et barn som besvarer spgrgsmalet (stil evt. uddybende
spgrgsmal). Barnet kaster bolden tilbage til dig. Stil et nyt
spgrgsmal og kast bolden til et andet barn som besvarer
spgrgsmalet (stil evt. uddybende spgrgsmal). Barnet kaster
bolden tilbage til dig. Udvid bgrnenes indspil. |1 behgver ikke at
na igennem alle spergsmal. Husk at bruge malordene buk, bro,
vandfald, trold og fedt. Hvis bgrnene har brug for at beveege
sig lidt, indfgr at man skal hoppe, hinke mm. mellem hver gang
bolden kastes.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Du kan sige:

ok

6.

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.
I dag skal vi farst lsese en historie og bagefter lege forteellebold og snakke
om nogle ord i historien og om hvad der sker i historien.

Nu skal I hgre en historie om "De tre Bukke Bruse”. Der var engang tre
Bukke Bruse ...

Er der mere i kufferten? En BOLD! Nu skal vi lege forteellebold.

Anna, grib bolden! Kan du forteelle hvem der var med i historien?

Tror du at der findes bukke i virkeligheden?

Hvad er en trold?

Findes der trolde i virkeligheden?

Hvordan begynder historien?

Hvem boede under broern?

Hvor var vandfaldet?

Hvad gjorde lille Bukke Bruse?

Hvad gjorde mellemste Bukke Bruse?

Hvad gjorde store Bukke Bruse?

Hvad gjorde trolder?

Hvad skete der mere i historien?

Hvor var de tre Bukke Bruse pa vej hen?

Hvad skete der med troldern?

Hvad skal de tre bukke med fedt pa kroppen?

Hvordan ender historien?

Er det en god historie? Hvad er det gode ved historien? Hvad er det darlige
ved historien?

Hvem kan forteelle hvilke ord vi har hgrt i dag?




Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du #rolden ville gare ved
de tre Bukke Bruse?

Generalisere: Tror du der er trolde i
virkeligheden? Hvorfor?

Argumentere: Hvem synes du var klogest -
trolden eller de tre Bukke Bruse?

Nemmere:
Give svaret: En buk er et dyr. Hvad er en buk?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at teenke
pa tre andre slags dyr?

Begraense valg: Er en buk et virkeligt dyr, eller
er en buk et fantasidyr?

Aktivitetsforlgb 8: Fortaellebold (leeringsstige)

:

»
F" spiser rigtig meget?
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Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du der sker hvis man

Generalisere: Hvor kan man ellers mgde
gedebukke?

Argumentere: Trolden lod bade mindste
Bukke Bruse og mellemste Bukke Bruse ga.
Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: De tre Bukke Bruse skulle over
broen. Hvad var det de tre Bukke Bruse skulle?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at forteelle
hvem der er med i historien?

Begraense valg: Var det 7rolden eller stgrste
Bukke Bruse der faldt i vandet?




Leeringsdomeene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)
Malord: buk, bro, vandfald, trold, fedt

Aktivitetsforlgb 8: Fortaellebold (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om nye ord og laese en historie
og tale om den

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Nu skal 1 hgre en historie om "De tre Bukke Bruse”

Laes eller forteel historien om "De tre Bukke Bruse”

Der var engang ...

Bold op af kuffert

Vi skal lege forteellebolde. Nar man griber, ma man
svare. Hvis man ikke griber, skal alle sla en kolbgtte

Stil spgrgsmal. Kast forteellebolden til et barn. Lad
barnet svare. Udvid bgrnenes indspil, brug isaer
malord: buk, bro, vandfald, trold, fedt

Kan du forteelle hvem der var med i historien?
Tror du at der findes bukke i virkeligheden?
Hvad er en trold?

Findes der trolde i virkeligheden?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke nye ord har vi leert i dag?
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Aktivitetsforlgb 9: Min bog (fuldt forlagb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord
sammen af mindre dele

Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forstd at man pa dansk lzeser fra venstre mod hgjre og fra
toppen og ned

Indhold i kufferten: ”Min bog”; stort billede: "Oles nye autobil”, farver, talepinde

Dagens aktivitet: Du kan sige:

1. Syng Fart pd sproget-sangen. 1. ... og i dag skal vi tale om boger, og vi skal finde ord inden i
2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har ordene.
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. 2. | dag skal vi bruge jeres egen bog, og sa skal vi igen tale om

Introducér aktiviteten. Lad et barn tage "Min bog” op og dele ud
til hvert barn.

3. Lees sangen hgjt. Peg pa de ord der leeses. Bed bgrnene om at

bladre om pa side 5 med Oles nye autobil. Tal om leeseretning.

Alle synger sangen. Peg pa ordene der synges.

5. Praesentér ordene skole-taske, sommer-fugl, dukke-hus, vinter-
ferie, koste-skab for bgrnene og bed bgrnene opdele ordene. Hvis
det er sveert, kan du lave starre ophold mellem delene — fx mad—
pakke. Find ord der kan breekkes op i sangen. Prgv ogsa at finde
ordene pa billedet.

6. Hjeelp bgrnene med at finde de ord i sangen som kan deles: Auto-
bil, dukke-hus, dukke-far, dukke-mor, kaffe-bord, kaffe-tar?

7. Stil barnene pa raekke ved siden af hinanden. Bgrnene skal nu
hoppe sammensatte ord (ét hop for hver del af ordet, fx dukke-
hus). Sig ordene i forskelligt tempo sa bgrnene skal hoppe i
forskelligt tempo.

8. Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

»

ok

hvordan man lseser. Man skal starte det rigtige sted. Det har vi
pragvet for. Vi skal ogsa prgve noget nyt, nemlig at finde ord inde i
ordene.

Bladr op pa side 5. Nu leeser jeg ordene i sangen Oles nye
autobil... Hvem kan pege pa ordene i sangen? Hvem kan pege pa
det ord der skal leeses ferst? Hvem kan pege pa det ord der skal
leeses sidst? Startede jeg laengst til venstre (peg) eller laengst til
hgjre (peg) med den gverste eller nederste linje?

Vil I hjeelpe mig med at synge sangen? Oles nye autobil...

Man kan breekke ordet over i to dele. Fx mad-pakke. Det ord kan
vi skille ad, og sa far vi mad og pakke. Eller finger-ring. Der er to
ord inde i finger-ring. finger og ring. Finger-ring. Hvem kan hgre
hvilke ord der er i skole-taske? (Fortseet med sommer-fugl,
dukke-hus, vinter-ferie, koste-skab).

Er der nogle ord i denne sang der kan braekkes over? Prgv ogsa
at finde ordene pa billedet.

. Skal vi prgve om vi kan hoppe ordene? Hvis jeg siger ordene, sa

hopper | én gang pa hver del af ordene. Sadan her dukke (hop)
hus (hop).
Hvad har vi leert om at laeese? Og om nogle seerlige ord?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Hvordan tror du det ville lyde hvis
man laeste en seetning bagfra?

Generalisere: Er der andre ting i en bog end
ordene der skal komme i den rigtige raekkefglge?
Billederne? Siderne?

Argumentere: Hvorfor kan man ikke bare skrive
nogle bagger med ordene i den modsatte
reekkefglge?

Nemmere:

Give svaret: Man skal laese i den rigtige retning.
Ellers kan man ikke forsta historien. Hvorfor skal
man laese i den rigtige retning?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at pege pa
det fgrste ord og det sidste ord pa linjen?

Begreense valg: Kan du huske om man skal
begynde forneden eller foroven nar man laeser en
side?

Aktivitetsforlgb 9: Min bog (leeringsstige)

(, Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

i Forudsige: Tror du at man kan dele alle ord?
f' Klaver? Kylling? Mand?

Generalisere: Kan du teenke pa andre ord som
man kan dele op? Fx noget med mad? Morgen-
maa? Aftens-maa?

r"

r
Argumentere: Hvorfor tror du der er nogle ord
i man kan dele og finde mindre ord?
r\-

Nemmere:

B Give svaret: Hvis vi deler dukke-hus, sa far vi
dukke og hus. Hvad far vi hvis vi deler dukke-

r\
hus?

N Hjeelpes ad: Skal vi prgve at dele ordet kaffe-
bord. Jeg siger det fgrste kaffe, og hvad er det
sidste?

Begraense valg: Kan du hgre om det er ordet

09 gulv eller hul der er i ordet gulv-taeppe?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forstd at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre og
fra toppen og ned

Aktivitetsforlgb 9: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord sammen
af mindre dele

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om hvordan man laeser, og vi
skal finde ord inde i ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Braekke ord over: mad-pakke, finger-ring.

Fa& barn til at sla op pa Oles nye autobil i "Min bog”.
Tal om leeseretning

Hvor tror I man skal starte med at leese? Her? (Peq)

Syng sangen

Vil I hjeelpe med at synge sangen?

Giv bgrnene ord der skal deles: skole-taske,
sommer-fugl, dukke-hus, vinter-ferie, koste-
skab

Man kan braekke ord over. Fx Mad-pakke. Hvilke to
ord er der sa? Ja, mad og pakke.

Find sammensatte ord i sangen

Er der ord der kan braekkes over?

Hop sammensatte ord

Hop én gang for hver del af ordet

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi lsert om at lsese? Om seaerlige ord?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: over, under, gennem, langs, uden om

Indhold i kufferten: talepinde, snore/reb pa 5-10 meter

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Lad et barn
tage rebet op af kufferten. Fa bernene pa reekke. Er det en
stor gruppe, kan der laves to hold pa fx 10 barn eller fire hold
pa fx 5 bern.

Veelg et barn til at vaere "konge”. Der bliver fem konger — ét
for hvert malord. Veelg et passende sveert malord til hver
konge. De farste er nemmest, de sidste er svaerest.

Begynd legen med at bgrnene skal finde hjem fra junglen.
Forsgg at gare legen livlig ved at skynde pa bgrnene, sige som
et farligt dyr osv.

Nar | kommer hjem, saetter | jer i en rundkreds. Hvert barn
har sin talepind. Lad nu alle bgrn hjeelpe med at forteelle hvad
der skete da de skulle finde hjem fra junglen. Fokusér pa
malordene. Nar et barn har sagt noget, saettes talepinden i en
spand midt pa gulvet. Inddrag laeringsstigen.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert,

og afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Aktivitetsforlgb 10: Kongens efterfglger (fuldt forlgb)

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Du kan sige:

1.
2.

3.

oo

... 0g [ dag skal vi tale om ord og historier.

Vi leger kongens efterfglger hvor vi er ude i junglen og skal finde hjem,
og sa skal vi snakke om hvad der skete pa vores tur hjem.

Kongen bestemmer hvor vi skal hen. Jeg har bestemt at der er noget vi
skal over, noget vi skal under, noget vi skal gennem, noget vi skal /angs
med, og noget vi skal uden om. Vi er ude i junglen og skal finde hjem.
Anna, du er konge farst, sa du holder fast i forreste ende af rebet. |
andre star pa reekke bag Anna og tager fat i rebet

Anna, du er konge, og nu skal du fgre dine folk over en bro. Og vi leger
at det her bord er broen. For der er nogle FARLIGE dyr efter jer. SKYND
JER over broen! Pyh, godt | naede overi sikkerhed. Nu er Noah konge.
Det begynder at regne med KZAMPE regndraber. Sa | ma skynde jer at
komme under noget. SKYND JER. God idé, ind under broen. Har | det
hyggeligt under broen? Nu skal | finde hjem. (Ny konge). | skal gennem
en hemmelig der for at slippe ud af junglen. Man kan kun ga gennem
den hvis man gar bagleens. Hold godt fast. Kongen leder jer gennem
den hemmelige der. (Ny konge). Nu skal | ga /angs med klippekanten.
Ga helt inde /angs klippemuren sa | ikke falder langt ned. Ga /angs med
klippen til enden. (Ny konge). Nu er vi snart hjemme. Vi skal bare lige
uden om en masse store sten. Og det er nat, sa | skal lukke gjnene.
Kun kongen kan se og fare jer uden om de store sten (tilbage til stuen).
Anh, vi er hjemme!

Hvem kan forteelle hvordan vi kom hjem? Hvad skete der?

Hvem kan forteelle hvilke ord vi har hgrt i dag?
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du er det modsatte af
over?

Generalisere: Kan du naevne nogle ting man
kan sidder under?

Argumentere: Hvorfor skal man passe pa nar
man gar /angs med en klippemur?

Nemmere:

Give svaret: Nu er vi gaet gennem deren. Hvad
var det vi lige gik gennenr?

Hjeelpes ad: Skal vi sige sammen hvordan vi
kom forbi stenene? Uden om.

Begraense valg: Hvis det ikke skal regne pa os,
skal vi s& veere under eller over broen?

Aktivitetsforlgb 10: Kongens efterfglger (laeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

e Forudsige: Hvad tror du der var sket hvis vi
F" var faldet ned da vi gik /angs med klippemuren?

Generalisere: Har du nogen sinde prgvet at

i . :
skulle ga vden om noget i magrke?
| Argumentere: Tror du det er sveert at finde
vej gennem junglen? Hvorfor?
r
r“

Nemmere:

CE

Give svaret: Vi skulle finde hjem fra junglen.
Hvor var det vi skulle hen?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan huske hvem
der var konge farst?

Begraense valg: Gik vi gennem en hemmelig
dar eller en hemmelig lage?




Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forstd og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: over, under, gennem, langs, uden om

Aktivitetsforlgb 10: Kongens efterfaglger (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi hgre en historie med nye ord

Rundkreds. Introducér aktivitet. Talepinde. Kuffert

Hvem kigger i kufferten?
Vi leger kongens efterfalger. Vi skal over, under,
gennem, langs, uden om noget

Seet barnene pa reekke. De mindste farst

Kongen skal lede jer hjem fra junglen.
Kongen gar forrest.
Fem bgrn prgver at veere konge

Seet aktivitet i gang. Ggr den livlig ved at skynde pa
barnene, sige dyrelyde osv.

Over bro — farlige dyr

Under bro — regn

Gennem hemmelig dagr — bagleens
Langs med klippemuren

Uden om store sten — nat: lukkede gjne

F& barnene til at genfortzelle historien om hvad der
skete. Brug malord og inddrag laeringsstigen

Hvem kan forteelle hvordan vi kom hjem? Hvad skete

der?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi lavet?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forstd at man pa dansk lzeser fra venstre mod hgjre og fra
toppen og ned

Indhold i kufferten: billeder: vinterjakke, fodbold, kagemand. "Min bog

Dagens aktivitet:

=

Aktivitetsforlgb 11: Min bog (fuldt forlgb)

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn tage billederne op af kufferten.

Tal med bgrnene om at braekke ord over med udgangspunkt i
billederne.

Lad et andet barn tage "Min bog” op af kufferten og dele dem ud
til hvert barn. Lees titlen og peg samtidig pa ordene.

Bed bgrnene om at blade om pa side 7 (teel op til 7). Tal om
laeseretning. Venstre-hgjre, top-ned. Bgrn peger pa det farste ord
der skal leeses.

Lees historien hgjt og peg pa hvert ord der laeses. Nar | kommer
til et sammensat ord, sa spgrg bgrnene hvad det er for to ord det
er lavet af.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.

2.

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord
sammen af mindre dele

”, farver, talepinde

Du kan sige:

... 0g [ dag skal vi tale om boger, og vi skal finde ord inden i
ordene.

I dag skal vi leese en historie i jeres bog. Vi skal ogsa lege med
billeder og finde ord inde i ordene. Det er sjovt at lytte til ordenes
dele. Kan | huske at der kan veere to ord inde i ét ord. Lad os
pregve at skille nogle ord ad og se hvad for nogle ord de er lavet
af. Vi skal bruge billederne til at finde ord med ord inden i.

Her er en vinter-jakke. Der er to ord inde i ordet: vinter og jakke.
Nogle har kun én del: bord og bog. Er der to dele i fod-bold? Eller
kage-mand.

Nu skal vi bruge jeres egne bgger. Hvad er det der star her pa
forsiden af jeres bog? Titlen ja. "Min bog” (peg).

Blad om pa side 7 i bogen. Her star historien skrevet med ord.
Begynder man at leese i hgjre (peg) eller i venstre (peg) side?
Leeser man nedefra (peg) eller oppefra (peg)? Hvem kan pege pa
det farste ord vi skal laese?

Nu skal I hgre historien. Hvad er det for to ord dette ord er lavet
af?

Hvem kan forteelle hvad vi har leert om at lsese i dag? Og om
seerlige ord?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du, at vi engang begynder at
skrive ordene i modsatte retning?

Generalisere: Kender du andre sprog end
dansk? Tror du at man ogsa skal leese ordene i
den rigtige reekkefalge pa andre sprog?

Argumentere: Hvorfor er det godt at veere
enige om hvilken retning man lseser ordene i?

Nemmere:

Give svaret: Nar man leeser, skal man begynde
med den gverste linje. Hvilken linje skal man
begynde med?

Hjeelpes ad: Se her star der Flopper. Skal vi
hjeelpes ad med at finde andre steder i historien
hvor der star Flopper?

Begreense valg: Kan du huske om man skal
begynde til venstre (peg) eller til hgjre (peg) nar
man laeser?

Aktivitetsforlgb 11: Min bog (leeringsstige)

:
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Tror du ord kan indeholde mere
end to dele? Kan du komme i tanke om nogen?
Hvad med det her: Barne-have-lege-plads! Det
er meget langt, hva’?

Generalisere: Sne-mand har to dele. Kender
du andre ord med to dele?

Argumentere: Tror du man kan seette alle
mulige ord sammen? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret. Sne-mand har to dele. Hvor mange
dele har sne-mana?

Hjeelpes ad: Flopper kastede en sne-bold. Skal
vi hoppe til hvert ord i sne-bold sammen? To
hop: sne-bold

Begreense valg: Hvilket ord har to dele: bord
eller sne-bola?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forstd at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre og
fra toppen og ned

Aktivitetsforlgb 11: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord sammen
af mindre dele

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi skille ord ad og tale om at lsese

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal leese i jeres bog, og vi skal braekke ord over.
Kan | huske der kan veere to ord i ét?

Tal om sammensatte ord, vis billederne

Der er to ord inde i vinter-jakke. Der er ikke to ord i
bog. Er der to ord i fod-bold? Kage-mand

Et barn deler "Min bog” ud. Snak om titel og
lzeseretning

Hvad er det her? Titlen. Starter man med at leese
forneden (peg)? Starter man med at leese til hgjre

(peg)?

Laes historien. Peg pa ordene. Tal om de sammensatte
ord

Nu laeser jeg historien. Her star sne-bold. Kan | hgre
det ligner fod-bold. Sne og bold. Sne-bold.

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om at lsese? Og om seerlige ord?
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Aktivitetsforlgb 12: Kongens efterfglger (fuldt forlgb)

Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmall: at forsta og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)
Malord: bord, vindueskarm, derkarm, vaeg, skammel

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Indhold i kufferten: talepinde, snore/reb pa 5-10 meter

Dagens aktivitet: Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Fa
bernene péa raekke. Er det en stor gruppe, kan der laves to
hold pa fx 10 bgrn.

Veelg et barn til at veere "konge”. Der bliver fem konger —
ét for hvert malord. Veelg et passende sveert malord til
hver konge.

Begynd legen med at bgrnene skal finde hjem fra grkenen.

Brug malordene flere gange. Inddrag leeringsstigen.

Nar | er kommet hjem, seet jer da i en rundkreds pa
gulvet. Giv hvert barn sin talepind og saet den tomme
spand midt i rundkredsen (nar et barn har sagt noget,
seetter han/hun sin talepind i spanden). Lad nu alle bgrn
hjeelpe med at forteelle hvad der skete da de skulle finde
hjem. Hvad skete der fgrst? S&? Bagefter? Til sidst?
Fokusér pa malordene.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har
leert, og afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa
sproget-sangen.

1.
2.

o,

6.

... 0g [ dag skal vi tale om ord og historier.

I dag leger vi igen kongens efterfglger hvor vi er ude i grkenen og skal finde
hjem, og bagefter skal vi snakke om hvad der skete pa vores tur hjem. Kan |
huske hvor | var henne da vi sidste gang skulle finde hjem? Ja, junglen.

Anna, du er konge farst, sa du holder fast i forreste ende af rebet. | andre star
pa reekke bag Anna og tager fat i rebet.

Anna, nu skal du fagre dine folk hjem fra grkenen. Solen skinner. Der er 50 grader
varmt. Find skygge for | bliver braendt af solen! | kan komme i skygge under et
bord. Skynd dig at fare dine folk ind under et bord. Puha, det var godt!

Noah, nu er du konge og gar forrest. Du skal fgre dine folk i sikkerhed for de
vilde dyr. I er i sikkerhed hvis I alle rgrer ved en vindueskarm. Skynd dig at fere
dine folk hen til en vindueskarm. Der kommer en SLANGE! sss!!!

(Ny konge) Nu skal | finde hjem. | skal gennem en hemmelig abning i klippen for
at slippe veek fra grkenen. Man kan kun komme gennem den hvis man banker
tre gange pa darkarmen. Kongen leder jer gennem den hemmelige abning, og
alle banker tre gange pa darkarmen.

(Ny konge) Nu skal | ga langs med klippekanten. Ga helt inde langs klippemuren
sa | ikke falder langt ned. Vi leger at vaeggen er klippemuren. Kan du fere dine
folk hen til vaeggen altsa klippemuren? Ga langs med klippemuren til enden.

(Ny konge) Nu er vi snart hjemme. Vi skal bare lige uden om en masse store
sten. Vi leger at skamlerne er sten. Det er nat, sa | skal lukke gjnene. Kun
kongen kan se og fare jer uden om de store sten (tilbage til stuen). Ah, vi er
hjemmel!

Hvem kan forteelle hvordan vi kom hjem? Hvad skete der?

Hvem kan forteelle hvilke ord vi har hgrt i dag? "




Ordforrad
Sveerere:
d Forudsige: Hvorfor tror du der er en darkarm

f} rundt om dgren?

Generalisere: Hvad kan man ellers bruge et

r bord til end at sidde og spise ved?

have en vindueskarnn?

|  Argumentere: Hvorfor er den en god idé at
r

Nemmere:

Give svaret: Darkarmen er med til at holde
daren pa plads. Hvad er darkarmen med til at
P gare?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
nogle af de ting som vi mgdte ude i junglen?

Begraense valg: Satte vi os under bordet eller
under stoler?

Aktivitetsforlgb 12: Kongens efterfglger (laeringsstige)

I

-
L
A
g
.

—

I\

Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du der var sket med os
hvis vi ikke var kommet i skygge for solen ude i
grkenen?

Generalisere: Hvad for nogle dyr tror der kan
leve i grkenen hvor det er meget varmt?

Argumentere: Synes du at vi havde en god tur
| grkenen? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Fordi solen skinnede sa meget, var
vi ngdt til at komme i skygge under bordet. Hvor
var det vi kom i skygge?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes med at sige nogle
af de ting vi gjorde pa turen hjem fra grkenen?

Begreense valg: Hvad var det for et hemmeligt
sted vi gik igennem? Var det darkarmen eller
vindueskarmerr?




Leeringsdomeene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske navneord (ord for ting)
Malord: bord, vindueskarm, daerkarm, vaeg, skammel

Aktivitetsforlgb 12: Kongens efterfglger (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi lege kongens efterfglger og leere
nye ord

Rundkreds. Introducér aktivitet. Kuffert

Hvem kigger i kufferten? Vi leger kongens efterfalger.
Vi skal finde hjem fra grkenen

Seet barnene pa reekke. De mindste farst

Vi skal finde hjem fra grkenen
Kongen gar forrest
Fem bgrn prgver at veere konge

Seet aktivitet i gang. Ggr den livlig ved at skynde pa
barnene, sige dyrelyde osv.

Under bord — solen

Rar ved vindueskarm — farlige dyr

Bank tre gange pa dgrkarm — hemmelig abning
Ga langs vaeg — klippemur

Uden om skamler — store sten

F& barnene til at genfortzelle historien om hvad der
skete. Brug malord og inddrag laeringsstigen

Hvem kan forteelle hvordan vi kom hjem? Hvad skete
der?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi lavet?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Indhold i kufferten: talepinde, "Min bog”, farver

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage "Min bog” op af kufferten
og dele ud til de gvrige barn.

3. Bed bgrnene om at bladre op pa side 9 (se om | kan teelle op til
9). Sperg bgrnene hvilke bogstaver de kender. Lad bgrnene
"klappe” én gang med pegefingrene nar der kommer et bogstav
de kender. Fokuser pa de fgrste bogstaver i bgrnenes navne.

4. Syng ABC-sangen langsomt, og peg i bogen pa hvert bogstav |
synger om.

5. Tal med bgrnene om deres navne, og hvilke bogstaver de
indeholder, og hvor mange stavelser de indeholder (se navn pa
talepind).

6. Del bgrnene i grupper efter farste bogstav i navnet. Lad
grupperne gere forskellige ting, fx hoppe, sta pa et ben, kilde
hinanden osv.

7. Tal om at man kan dele ord op i mindre dele.

8. Alle bgrn med 1 stavelse i deres navn stiller sig i én gruppe. Alle
bgrn med 2 stavelser i en anden gruppe osv.

9. Barnene hopper efter antallet af stavelser i navnet.

10. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og

afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Aktivitetsforlgb 13: Min bog (fuldt forlgb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord
sammen af mindre dele

Du kan sige:

1. ... 0gidag skal vi tale om bogstaver, og vi skal finde ord inden i ordene.

2. | dag skal vi bruge jeres egen bog til at leere noget nyt. Vi skal nemlig
snakke om bogstaver i dag, og sa skal vi igen finde ord inden i ordene
ligesom vi har gjort far (fx sne-bold).

3. Bladr op pa side 9! Her er der en masse bogstaver. Jeg tror godt at |
kender nogle af dem allerede. Lad mig hgre om der er nogle bogstaver |
kender. Maske det jeres eget navn starter med. | ma "klappe” med
pegefingrene hvis der kommer et bogstav | kender. Hvem kender A?

4. Man kan synge en sang om bogstaverne. Maske nogle af jer allerede
kender den. Lad os synge. A B C ... (peQ).

5. Vores navne er skrevet med bogstaver. Annas havn begynder med A
(peg).

6. Er der andre der begynder med A? Stil jer over til Anna. Er der nogen der
begynder med B? Osv. Alle der begynder med A, skal hoppe hgijt!

7. Kan I huske vi har braekket ord over? Sommer-fugl, finger-ring. Nu skal vi
se hvor sma dele vi kan finde i vores navne. Har: An-na! (klap stavelser).
Nogle har kun én del: Bo og Pil. An-na har to stavelser i sit navn (fortsaet
med andre navne).

8. Alle med 1 stavelse i sit navn stiller sig sammen. Alle med 2 stavelser
stiller sig sammen osv. Tag navhe med samme antal stavelser sammen.

9. Alle med én stavelse i sit navn hopper én gang! Alle med to stavelser i sit

navn hopper to gange ... (0sv.).

10. Hvad har I laert om bogstaver? Om ord?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du at bogstaverne i dit navn
bliver stgrre nar du bliver voksen? Hvorfor ikke?

Generalisere: Dit navn begynder med A (eller
andet bogstav). Kender du andre navne der
begynder A? Hvilke?

Argumentere: Er det en god idé at der er
forskellige bogstaver i vores navne? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Se bade Anna og Albert begynder
med A. Begynder Anna og Agnes med samme
bogstav?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at se om vi kan finde
et navn hvor samme bogstav star flere gange?

Begreense valg: Noah, er det dit navn der
begynder med A, eller er det Annas navn der
begynder med A?

Aktivitetsforlgb 13: Min bog (leeringsstige)

:

ol Forudsige: Hvem af jer tror du, har det
f’ leengste navn?
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Lydlig opmaerksomhed

Sveerere:

Generalisere: Piz-za har to dele. Kender du
andre ord med to dele? Maske noget du bruger
nar du skal spise?

Argumentere: Hvordan kan man vide om et
ord er langt eller kort? Hvad er det der gar cho-
ko-la-de til et langt ord?

Nemmere:

Give svaret: Mu-sik har to dele. Mu-sik. Hvor
mange dele har musik?

Hjeelpes ad: Du hedder Anna. Skal vi prgve at
hoppe sammen pa An-na? Kom AN og NA

Begraense valg: Hvilket ord har to dele: mand
eller gi-raf?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 13: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne opdele ord i mindre dele og seette ord sammen
af mindre dele

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om bogstaver og braekke ord
over i mindre dele

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal leere en masse nye bogstaver i dag

Fa et barn til at dele "Min bog” ud. Side 9. Spgrg om
de kender nogle bogstaver. Syng ABC-sangen (peq)

Kender | nogle af bogstaverne? "Klap” nar der
kommer et bogstav | kender!

Tal om bogstaver i bgrnenes navne (se pa talepinde)

Vores navne er skrevet med bogstaver.
Anna begynder med A

Del bgrnene ind efter farste bogstav

Alle der begynder med A stiller sig over til Anna (osv.)
Alle der begynder med A, skal hoppe

Tal om stavelser i bgrnenes navne

Man kan breekke ord over. Mindste dele. Fx An-na
(klap)

Stil op efter stavelser

Alle med én stavelse i sit navn stiller sig over til Bo
(osv.)

Hop stavelser

Alle der har én stavelse i sit navn hopper én gang
(osv.)

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert i dag om bogstaver? Om ord?
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Dagens aktivitet:

Aktivitetsforigb 14:

Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med tid
Malord: farst, bagefter, sa, til sidst

Indhold i kufferten: talepinde, snore/reb pa 5-10 meter

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i rundkreds pa gulvet. Introducér aktiviteten. Lad et barn tage
rebet op af kufferten. Fa bagrnene pa raekke. Er det en stor gruppe,
kan der laves to hold pa fx 10 barn.

Veelg et barn til at veere "konge”. Lad det mindste barn komme farst
til. Der bliver fem konger — én for hver "by” der skal besgges: (1)
gryde og grydeske i kakkenheksenes by; 2) skoi garderobenissernes
by; 3) vaskekiud i toilettroldenes by; 4) bi/i legealfernes by) samt en
konge til at tage alle hjem igen. Begynd legen med at bgrnene skal
pa rejse til landet Fantasia hvor | skal besgge de fire byer.

Nar I kommer hjem (pa stuen), seetter | jer i en rundkreds. Hvert
barn har sin talepind. Nar et barn har sagt noget, seettes talepinden i
en spand midt pa gulvet. Lad bgrnene fortzelle om de spaendende
ting de har fundet, hvordan der ser ud m.m. Lad nu alle bgrn hjeelpe
med at forteelle hvad der skete da de skulle finde hjem fra landet
Fantasia. Hvad skete der farst? S&? Bagefter? Til sidst? Udvid
bgrnenes indspil. Fokusér pa malordene.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Kongens efterfaglger (fuldt forlagb)

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Du kan sige:

N =

4.

5.

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

| dag skal vi pa fantasirejse til landet Fantasia. Jeg har en opgave til
jer. I skal finde fem ting som | skal have med hjem fra jeres
fantasirejse. De fem ting er en gryde, en grydeske, en sko, en
vaskeklud og en bil. Bagefter skal vi snakke om hvad der skete da |
skulle finde tingene. Men pas pa — det kan veere farligt!

Anna, du er konge farst; sa er der andre der prgver bagefter.
Kongen holder fast i forreste ende af rebet. | andre star pa raekke
bag Anna og tager fat i rebet. | skal holde godt fast sa | ikke bliver
veek fra jeres konge. Anna, farst skal du fgre dine folk til
kekkenheksenes by. | skal finde en gryde og en grydeske som | skal
bringe med pa jeres videre rejse. | ma skynde jer sa de farlige
kgkkenhekse ikke far fat I jer! Noah, nu er du konge og gar forrest.
Nu skal du fgre dine folk til garderobenissernes by hvor | skal finde
en sko som | skal tage med. Pas pa nar | naermer jer
garderobenissernes by, for de stjeeler alle de stramper og sutsko de
kommer i neerheden af! (Ny konge) vaskeklud i toilettroldenes by.
(Ny konge) bil i legealfernes by.

Lad os snakke om de dejlige ting I har med. Hvem kan forteelle hvor
| fandt dem? Hvad skete der? Forst ... S4 ... Bagefter ... Til sidst ...?
...0g [ dag har vi talt om ord og historier.




Ordforrad

Sveerere:
d Forudsige: Hvad tror du vi skal bruge gryden og
f} grydeskeen til bagefter?

Generalisere: Hvad kunne man ellers stjeele fra

P .
garderobenisserne?

|  Argumentere: Hvorfor er det godt at holde
sammen nar man er pa rejse?
r

rl
Nemmere:
E Give svaret: Forstskal | finde en grydeske og
en gryde. Hvad er det | skal farst?

Hjeelpes ad: S4 skal vi finde en vaskeklud. Skal
vi hjeelpes ad?

Begraense valg: Er det en sko eller en strgampe
vi skal finde hos garderobenisserne?

7.4

Aktivitetsforlgb 14: Kongens efterfglger (laeringsstige)

:

»
F" kakkenheksene havde faet fat i 0s?
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Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du der var sket hvis

Generalisere: Hvordan lignede de forskellige
lande hinanden?

Argumentere: Tror du der findes hekse i
virkeligheden? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Hos toilettroldene fandt | en
vaskeklud. Hvad var det | fandt hos
toilettroldene?

Hjeelpes ad: Vi har lige veeret pa rejse til
Fantasia. Skal vi hjeelpes ad med at huske hvad vi
sa?

Begreense valg: Hvad var det sidste vi fandt i
Fantasia? Var det en bil eller en sko?




Leeringsdomeene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med tid
Malord: farst, bagefter, sa, til sidst

Aktivitetsforlgb 14: Kongens efterfaglger (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne finde og beskrive en eller flere vigtige
begivenheder i en historie

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pd sproget-sangen

... 0g i dag skal vi pa fantasirejse

Rundkreds. Introducér aktivitet. Talepinde. Kuffert

Hvem kigger i kufferten?
| dag skal vi pa fantasirejse til landet Fantasia

Seet barnene pa reekke. De mindste farst

Kongen skal lede jer i Fantasia
Kongen gar forrest.
Fem bgrn prgver at veere konge

Seet aktivitet i gang. Ger den livlig ved at skynde pa
bgrnene, sige dyrelyde osv.

Gryde og Grydeske — kakkenheksenes by
Sko — garderobenissernes by

Vaskeklud — toilettroldenes by

Bi/ — legealfernes by

F& barnene til at genfortzelle historien om hvad der
skete. Brug malord og inddrag laeringsstigen

Hvem kan forteelle hvad der skete pa vores rejse?
Farst

Bagefter

Sa

Til sidst

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi lavet?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Indhold i kufferten: "Min bog”, bogstaver (hele alfabetet)

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn tage "Min bog” op og dele ud til hvert barn.

3. Bed bgrnene om at bladre op pa side 9. Syng ABC-sangen og peg pa
de bogstaver i bogen | synger om.

4. Bgrnene skiftes til at traekke et bogstav op af kufferten, og
paedagogen taler med bgrnene om hvad bogstavet hedder, hvordan
det lyder, hvis navn der begynder med dette bogstav, og om der er
andre der begynder med samme bogstav. | sma grupper kan du
komme omkring det farste bogstav i alle bgrnenes navne. Det er ikke
ngdvendigt i store grupper, hvis der bruges mange forskellige
bogstaver.

5. Leeg bogstaverne tilbage i kufferten. Du veelger et bogstav ad
gangen. Alle der har bogstavet i deres navn hopper. Gennemga flere
bogstaver til du er omkring alle bgrns farste bogstav.

6. Tal om de farste lyde i barnenes navne. Alle der har lyden som den

farste lyd i deres navn hopper. Prgv med en tre-fire lyde. Lad alle

hoppe til sidst, sa alle praver.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og afslut

dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

N

Aktivitetsforigb 15:

Min bog (fuldt forlgb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme
lyd

Du kan sige:

N =

... 0g I dag skal vi tale om bogstaver og lyde.

I dag skal vi igen bruge jeres egen bog til at se pa bogstaver og
navne. Vi skal se pa de bogstaver der er i jeres navne. Kan | huske
at vi har talt om bogstaver fgr. Og vi skal prgve noget helt nyt. Vi
skal lytte til den farste lyd i jeres navne.

Vi starter med at kigge i jeres bog. | skal bladre op pa side 9. Lad os
farst synge ABC-sangen og pege pa bogstaverne.

Nu skal vi se hvilke bogstaver kufferten gemmer pa. Anna, vil du
traekke et bogstav op af kufferten? Hvad er det for et bogstav? Ja,
det er et B. Er der nogen der har et B i sit navn? Ja, Bertram
begynder med B. Kender | andre navne eller ord der begynder med
B?

Laeg alle bogstaverne tilbage i kufferten. Nu treekker jeg et bogstav
op af kufferten. Det er et A. Alle dem der begynder med A hopper!
Nu skal vi til det nye. Det er sjovt at lytte til den farste lyd i ord.
Anna begynder med den her lyd: aaa. Kan | sige det? Aaa. Alle dem
der begynder med aaa-lyden i deres navn hopper. Noah begynder
med den her lyd: nnn (sig ikke an). Hvilken lyd begynder Sine med?
Ja rigtigt, sss (sig ikke aes).

... 0g I dag har vi talt om bogstaver og lyde.




Aktivitetsforlgb 15: Min bog (leeringsstige)

Skriftsprogskoncepter 4 Lydlig opmaerksomhed
Sveerere: Sveerere:
d Forudsige: Tror du alle bogstaverne er lige ol Forudsige: Hvad for en lyd tror du Viktor
f} sveere at skrive? Hvad for nogen er de sveereste? begynder med? Prgv at sige Viktor meget
i langsomt.
- Generalisere: Mand begynder med m. Kender - g
du andre ord der begynder med m? Generalisere: Kan du komme i tanke om

andre navne der begynder med vvv?

Argumentere: Det er nemmere at se nar

| Argumentere: Vil du gerne laere mere om ord [

og bogstaver? Hvorfor?

s i nogen laver mmme-lyden end nar de laver
r‘-

seaeeae-lyden. Hvordan kan det mon veere?

P (Leeberne)
Nemmere: Nemmere:
P Give svaret: Se Anna begynder med bogstavet B Give svaret: Malte begynder med lyden mmm.
A\ a. Hvad er det fgrste bogstav i Annas navn? . Kan du sige den lyd som Malte begynder med?
Hjeelpes ad: Lad os prave at kigge pa din Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den farste lyd i
N navnepind. Skal vi prgve at sige det farste N Liv sammen? Il - Liv. Skal vi prgve igen? lll - Liv
- "
bogstav i dit navn sammen Begraense valg: Begynder sssofie med hhh eller
N Begraense valg: Se her er dit navn Anna. Det N sss eller mmm? sssofie?
| begynder med a. Begynder dit navnh med a eller |
f)
9 lne




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 15: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om bogstaver og lytte til lydene
| jeres navne

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Bogstaver og lyde i jeres navne

Et barn deler "Min bog” ud. Syng alfabetsangen og
peg pa bogstaverne

Nu synger vi alfabetsangen

Lad bgrnene treekke bogstaver op af kufferten

Omar, vil du traekke et bogstav op af kufferten?
Hvad er det for et bogstav?
Er der nogen der har det bogstav i sit navn?

Leeg alle bogstaver tilbage i kufferten

Laeg bogstaverne tilbage i kufferten

Traek bogstaver op af kufferten. Hop hvis | har
bogstavet i jeres navn

Nu treekker jeg et bogstav op af kufferten. A.
Alle der begynder med a ma hoppe!

Tal om den farste lyd i bgrnenes navne.
Lad alle hoppe til sidst

Anna begynder med aaa. Sig aaa. Noah med nnn (sig
ikke aen). Alle der begynder med nnn ma hoppe.

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har leert i dag?




EGNE NOTER

"




Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: /, over, inde i, gennem

Aktivitetsforlgb 16: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Indhold i kufferten: Store billeder: maelk 1-4, papir og kuglepen/blyant, talepinde

Dagens aktivitet:

=

No

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage billederne op af kufferten.
Tal om hvor tingene er pa de fire billeder. Skriv ned hvad bgrnene
siger. Udvid bgrnenes indspil (fx Ja, koen er /nde / stalden, katten
gar gennem dgren).

Lad bgrnene skiftes til at seette de 4 billeder i rigtig reekkefglge og
forteelle historien ud fra billederne. Udvid bgrnenes indspil. Brug
malord. Skriv ned hvad bgrnene siger.

Lees det op som bgrnene fortalte, og fa barnene til at gentage fx
forst malker bondemanden koen, og s4 kommer meelken ned /
spanden osv. Vi leeser sammen: Farst malker bondemanden koen,
og sd kommer meelken ned /spanden osv.). Betén malordene (/,
over, inde i, gennem) samt ord der angiver reekkefglge (fx forst,
sd, bagefter, til sidst).

Hvis der er tid, sa lav en skar omvendt historie.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige
begivenheder i en historie i den rigtige raekkefglge

Du kan sige:

1.
2.

o 0

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Vi skal kigge pa nogle billeder og tale om hvor ting kan veere
henne, og vi skal tale om at tingene i en historie sker i en bestemt
reekkefglge.

Prgv at se pa billederne. Katten er pa alle billederne, men den er
et forskelligt sted pa hvert billede. Kan | fortaelle mig om nogle af
stederne?

Billederne forteeller historien om hvordan koen laver maelk som vi
kan drikke. Anna, vil du prgve at laegge billederne i den rigtige
reekkefglge? Nar man skal have maelk hvad sker der sa farst? Kan
du fortzelle hvad der sker pa billederne? Hvad skete der farst? Sa?
Bagefter? Til sidst?

Nu leeser jeg hvad jeg har skrevet pa papiret at | har fortalt ...
Hvordan ville historien blive, hvis det hele var modsat? Forst er
meelken i glasset... sd i tankbilen... bagefteri koen... til sidst er
koen pa marken! Det var vist ikke den rigtige reekkefalge!

Hvilke ord har vi hert i dag? Og hvad har vi leert om historier?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Katten vil gerne fange musen. Hvor
kan musen gemme sig for katten?

Generalisere: Se man kan ga igennem
derabningen. Kender du andre ting man kan ga
igennent?

Argumentere: Se koen gar ude pa marken.
Hvorfor ger den det?

Nemmere:

Give svaret: Koen er /nde / stalden. Er koen /nde
/eller oven p4 stalden?

Hjeelpes ad: Se her er musen under koen, og
her er musen oven pa halmballerne. Skal vi sige
det sammen?

Begreense valg: Hvor er sommerfuglen? Er den
over eller under koen?

Aktivitetsforlgb 16: Historiefortaelling (laeringsstige)

4 Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

ol Forudsige: Hvad tror du at bondemanden
f’ bruger koens meelk til?

Generalisere: Ved du hvad bondemeaend ellers

il laver nar de ikke lige malker keer?

Argumentere: Hvorfor skal koen ud pa

marken? Hvorfor kan den ikke bare veere /nde /

r
E stalden hele tiden?
r—'

—

Nemmere:

Give svaret: Bondemanden malkede koen.
Hvem var det der malkede koen?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at huske
hvad der sker pa billedet?

Begraense valg: Kan koens meelk laves til ost
eller til leverpostej?




Leeringsdomeene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: /, over, inde i, gennem

Aktivitetsforlgb 16: Historiefortaelling (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige begivenheder i
en historie i den rigtige raekkefglge

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi kigge pa billeder og forteelle historie

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om hvor ting kan veere henne, og vi skal
tale om, at tingene i en historie sker i en bestemt
reekkefalge

Tal om hvor ting er pa billederne. Skriv ned. Fokusér
pa malordene.

Hvem kan fortzelle mig hvor katten er pa de fire
billeder?

Barnene seetter billeder i reekkefaglge og forteeller om
billederne. Udvid barnenes indspil og betén malord.
Skriv ned

Hvem kan forteelle hvad der sker? Hvad mon der sker
forst? Vi skal have den rigtige raekkefglge

Lees op hvad bgrnene har fortalt, og fa bgrnene til at
gentage. Betdn ord der angiver rum (i, over, inde i,
gennem) og reekkefglge (farst, bagefter, sa, senere,
ti/ sidst)

Nu laeser jeg hvad | har fortalt. Farster koen pa
marken...

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi lsert om
historier?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 17: Min bog (fuldt forlgb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme
lyd

Indhold i kufferten: talepinde; "Min bog”; billeder: fisk, sofa, lampe, neese, able; ting: flaske, snor, lastbil, nagle, aeg

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Introducér aktiviteten. Hvert barn har sin
talepind. Nar et barn har sagt noget, saettes talepinden i en spand
midt pa gulvet.

Lad bagrnene se om de kan leese hinandens navne pa talepindene
og sige det fagrste bogstav i hinandens navne.

Lad et barn tage "Min bog” op af kufferten og dele ud til de andre
bgrn. Bed bgrnene om at bladre op pa side 9. Syng ABC-sangen
0g peg i bogen pa de bogstaver | synger om.

Bernene far et billede hver. Bgrnene i de sma grupper far et
forskelligt billede hver. 4 bgrn far samme billede i de store
grupper, og de stiller sig ved siden af hinanden.

Tal med bagrnene om hvad der er pa deres billede, hvilken lyd
ordet begynder med. Gennemga alle billeder.

Tag en ting op af kufferten og tal om hvem der har et billede der
begynder med samme lyd. Tal ogsa om lyden. Hvad lyder det
som?

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

3.

o 0

... 0g I dag skal vi tale om bogstaver og lyde.

Vi skal bruge jeres egen bog i dag og snakke om bogstaver og
den forste lyd i nogle ord.

Lad os farst se om | kan leese hinandens navne og sige det farste
bogstav. Anna, vil du begynde med at tage en talepind og se om
du kan lzese hvilket navn der star pa den? Kan du geette navnet?
Kan du pege pa det farste bogstav? Hvilket bogstav er det?

Nu skal I bladre op pa side 9 i jeres egen bog. Lad os synge ABC-
sangen (peg).

Nu far I et billede hver.

Hvad forestiller jeres billede? Hvilken lyd begynder det med? ffisk.
Harte | lyden fff (sig ikke aef)? fff lyden var i begyndelsen af ordet
fisk

Tag en ting op af kufferten. Hvad er det? Hvem har et billede der
begynder med samme lyd? Prgv at sige lyden: fff. Naesten som en
ballon hvor luften gar ud! Ffff.

Hvem kan forteelle hvad vi har lsert om bogstaver i dag? Og om
lyde i ord?




H Skriftsprogskoncepter

Sveerere:

g Forudsige: Hvor mange forskellige bogstaver
f} tror du der findes i alt? Mere end 10?

Generalisere: Annas navn begynder med A.

r Kender du andre ord der begynder med a?

| Argumentere: Vil du gerne laere mere om ord
og bogstaver? Hvorfor?
r

Nemmere:

Give svaret: Du har trukket Bertrams navn. Det
begynder med B. Hvilket bogstav begynder
N Bertram med?

Hjeelpes ad: Lad os pragve at kigge pa
talepinden. Skal vi prgve at sige nogle af
bogstaverne pa talepinden sammen?

Begreense valg: Du har trukket Sahams navn.
Tror du Saham begynder med S eller K?

Aktivitetsforlgb 17: Min bog (leeringsstige)

:

e Forudsige: Hvad for en lyd tror du and

.

Lydlig opmaerksomhed

Sveerere:

begynder med? Prgv at sige and meget
langsomt.

Generalisere: Kan du komme i tanke om
andre ord der begynder med fff?

Argumentere: Hvad for noget i munden tror
du vi bruger til at lave lyde med nar vi siger
ord?

Nemmere:

Give svaret: Naese begynder med lyden nnn.
Kan du sige den lyd: nnn?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den farste lyd i
finger sammen? fffinger begynder med fff. Sig fff.
Og igen fff.

Begreense valg: Begynder lampe med Il eller
med mmm?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 17: Min bog (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om bogstaver og lytte til den
forste lyd i ord

Rundkreds. Introducér aktivitet. Kuffert

Tale om bogstaver — lytte til farste lyd i ord

Barn uddeler talepinde. Snak om forbogstav og navn

Peg pa det farste bogstav — Hvilket bogstav? Geet
hvilket navn

Syng ABC-sangen. Peg

Lad os synge ABC-sangen (peg)

Et billede til hvert barn

Tal om billederne

Hvad forestiller billedet?
Hvilken lyd begynder det med?

Ting fra kufferten

Hvilken lyd begynder det med? Hvem har noget der
begynder med samme lyd? Hvad lyder det som? En
ballon?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om i dag?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: gennem, pa, over, under, bag ved, mellem

Aktivitetsforlgb 18: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Indhold i kufferten: talepinde, store billeder: maelk 1-4, papir og kuglepen/blyant

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Introducér aktiviteten. Hvert barn har sin
talepind. Nar et barn har sagt noget, saettes talepinden i en spand
midt pa gulvet.

Lad bagrnene se om de kan leese hinandens navne pa talepindene
og sige det fagrste bogstav i hinandens navne.

Lad et barn tage billederne op af kufferten. Tal om hvor tingene
er pa de 4 billeder. Skriv ned hvad bgrnene siger. Udvid bgrnenes
indspil (fx Ja, bondemanden star bag ved koen, spanden star
mellem halmballerne).

Lad barnene skiftes til at saette de 4 billeder i rigtig raekkefalge og
forteelle historien ud fra billederne. Udvid bgrnenes indspil. Brug
malord. Skriv ned pa papiret hvad bgrnene siger.

Lees det op som bgrnene fortalte, og fa barnene til at gentage fx
forst malker bondemanden koen, og s4 kommer meelken ned i
spanden osv. Vi leeser sammen: Forst malker bondemanden koen,
og sd kommer mzelken ned i spanden osv. Beton malordene
(gennem, pa, over, under, bag ved, mellem) samt ord der angiver
reekkefelge (fx ferst, sa, bagefter, til sidst).

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige
begivenheder i en historie i den rigtige raekkefglge

Du kan sige:

1.
2.

o

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Vi skal kigge pa nogle billeder og tale om hvor ting kan veere
henne, og vi skal tale om at tingene i en historie sker i en bestemt
reekkefglge. Kan | huske vi har pravet det far?

Lad os farst se om | kan leese hinandens navne og sige det farste
bogstav. Anna, vil du begynde med at tage en talepind og se om
du kan laese hvilket navn der star pa den? Kan du geette navnet?
Kan du pege pa det farste bogstav? Hvilket bogstav er det?

Prgv at se pa billederne. Musen er med pa alle billederne, men
den er et forskelligt sted pa hvert billede. Kan 1 fortzelle mig om
nogle af stederne?

Billederne forteeller historien om hvordan koen laver maelk som vi
kan drikke. Kan I huske vi lagde billederne i den rigtige
reekkefglge? Anna, vil du prgve at lsegge billederne i den rigtige
reekkefglge? Kan du forteelle hvad der sker pa billederne? Hvad
skete der forst? S4? Bagefter? Til sidst?

Nu leeser jeg hvad jeg har skrevet pa papiret at | har fortalt ...
Hvilke ord har vi hgrt i dag? Og hvad har vi leert om historier?




Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

g Forudsige: Hvorfor tror du musen gemmer sig
f} mellem halmballerne?

Generalisere: Er der andre dyr der bade kan bo

il udenfor og indenfor?

eller /indenfor? Hvorfor?

|  Argumentere: Kan du bedst lide at lege udenfor
r

r‘l
Nemmere:
B Give svaret: Se hunden der star wden for huset.
Er hunden /nden for eller uden for huset?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan finde nogen
dyr der er udenfor? Vi peger sammen. Se den er
udenfor, og den er /ndenfor (peg sammen)

Begraense valg: Se der er maelkemanden. Star
han foran meelkebilen, eller star han bag ved
maelkebilen?

Aktivitetsforlgb 18: Historiefortaelling (leeringsstige)

:

ol Forudsige: Hvad tror du der sker hvis
f’ bondemanden ikke malker koen?

r"

r
r
r—'

r\

[

N
I\

Lydlig opmaerksomhed

Sveerere:

Generalisere: Er der andre dyr der laver noget
som vi kan spise?

Argumentere: Drikker du meelk hver dag?
Hvorfor (ikke)?

Nemmere:

Give svaret: Bondemanden malker koen. Hvad
er det bondemanden gar?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige historien
sammen, Anna? Forst ... Bagefter ... Sa ... Til
Siast ...

Begraense valg: Nar man skal fortzelle en
historie, er det s bedst at starte med det der
skete forst eller det der skete sidst?




Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forstd og bruge nye ord for rumlige begreber
Malord: gennem, pa, over, under, bagved, mellem

Aktivitetsforlgb 18: Historiefortaelling (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige begivenheder i
en historie i den rigtige raekkefglge

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

Og i dag skal vi kigge pa billeder og fortaelle historie

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om hvor ting kan veere henne, og at
tingene i en historie sker i en bestemt raekkefglge

Tal farst om bogstaver i navne

Men fagrst snakker vi om bogstaver. Kan | sige det
farste bogstav i Annas navn? | Mehmets?

Barnene seetter billeder i reekkefaglge og forteeller om
billederne. Udvid barnenes indspil og betén malord.
Skriv ned

Hvem kan forteaelle hvad der sker? Hvad mon der sker
farst? Vi skal have den rigtige reekkefglge

Laes op hvad bgrnene har fortalt, og fa bgrnene til at
gentage. Beton ord der angiver malord og raekkefglge

Nu laeser jeg hvad | har fortalt. Farst er koen pa
marken...

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi leert om
historier?
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Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 19: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme
lyd

Indhold i kufferten: talepinde; billeder: stol, and, bamse, fe, tand; ting: saks, avis, bil, far, tog

Dagens aktivitet:

=

ok

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten.

Lad bagrnene se om de kan leese hinandens navne pa talepindene
og sige det fagrste bogstav i hinandens navne.

Syng ABC-sangen

Lad et barn tage billederne op af kufferten. Bgrnene i de sma
grupper far et forskelligt billede hver. 4 bgrn far samme billede i
den store gruppe, og de stiller sig ved siden af hinanden.

Treek en ting op af kufferten, og lad bagrnene benaevne tingen i
kor.

Barnet/bgrnene hvis ord begynder med samme lyd, lgber til den
anden ende af lokalet (ggr det samme med resten af
tingene/billederne). Hvis der er tid, sa rotér billederne sa hvert
barn far et nyt billede, og lav aktiviteten igen.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

3.

ok

... 0g I dag skal vi tale om bogstaver og lyde.

Vi skal kigge pa bogstaver og billeder og se om vi kan finde den
forste lyd i nogle ord. Jeg har nogle ting som passer til billederne.
Lad os farst se om | kan leese hinandens navne og sige det farste
bogstav. Anna, vil du begynde med at tage en talepind og se om
du kan lzese hvilket navn der star pa den? Kan du geette navnet?
Kan du pege pa det farste bogstav? Hvilket bogstav er det?

Lad os synge ABC-sangen.

Se, her far | et billede hver. Noah, hvad forestiller dit billede?
Hvilken lyd begynder det med? (Ggr det samme med alle
barn/billeder).

Hvad er det her? Ja, det er en sssaks. Hvilken lyd begynder
sssaks med? Ja, saks begynder med sss (sig ikke ees).

Er der nogen der har et billede der begynder med sss? Alle dem
der har et billede der begynder med sss, lgber ned til den anden
vaeg og tilbage. 1-2-3 Igb!

Hvem kan forteelle hvad vi har lsert om i dag?




f
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Hvad for et bogstav er der flest af pa
vores talepinde? Hvilket har du set tit?

Generalisere: Mathias, det fgrste bogstav i dit
navn er M. Maria begynder ogsa med M. Tror du
der findes andre ord der begynder med M?

Argumentere: Hvad er det sveereste ved at
lzere bogstaver?

Nemmere:

Give svaret: Se, her star der Naja. Det farste
bogstav ligner N. Er det et N?

Hjeelpes ad: Lad os prave at kigge pa din
talepind. Skal vi prgve at sige nogle af
bogstaverne pa talepinden sammen?

Begraense valg: Tror du Mathias begynder med
mmm eller med sss?

Aktivitetsforlgb 19: Geaetteleg (laeringsstige)

:

:
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad for en lyd tror du /s begynder
med? Prgv at sige /s meget langsomt.

Generalisere: Kan du teenke pa andre ord der
begynder med iii?

Argumentere: Hvorfor tror du sss og lll lyder
forskelligt?

Nemmere:

Give svaret: Sut begynder med lyden sss. Kan
du sige den lyd som sut begynder med?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den farste lyd i
lynids sammen? /llynids. Skal vi preve igen?
Mynlds

Begraense valg: Begynder sssko med lyden sss
eller med lyden mmm?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne benaevne nogle store bogstaver, fx i eget navn

Aktivitetsforlgb 19: Gaetteleg (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om bogstaver og lytte til den farste
lyd i ord

Rundkreds. Talepind. Introducer aktivitet. Kuffert

Vi skal se pa bogstaver og billeder og lytte til farste lyd
I ord.

Lad et barn treekke en talepind

Kan du geette hvilket navn det er? Hvad er det farste
bogstav?

Syng ABC-sangen

Lad os synge vores ABC-sang

Giv et billede til hvert barn, eller hver gruppe af barn

Hvad forestiller det? Hvad er den fgrste lyd?

Match ting og billede

Her er et fffar. Hvilken lyd begynder fffar med? fff

Barn lgber til den anden ende af lokalet

Hvem har et billede der begynder med samme lyd?
Leb ned til den anden vaeg og tilbage. 1-2-3 LJB!

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi lavet i dag?
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Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med tid
Malord: farst, sa, bagefter, til sidst

Aktivitetsforlgb 20: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Indhold i kufferten: store billeder: korn 1-4; papir og kuglepen/blyant; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

ok

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage billederne op af kufferten.
Tal om hvor tingene er pa de fire billeder. Skriv ned hvad bgrnene
siger. Udvid bgrnenes indspil.

Snak om hvad der er eller sker pa de fire billeder.

Lad fire barn fa hvert sit billede, som de holder foran sig. Nu skal
de stille sig pa& en raekke lige som de har lyst, og sa skal de andre
barn prove at forteelle historien i den reekkefglge bgrnene har
valgt at sta. Bliver det til en god eller til en maerkelig historie?
Udvid bgrnenes indspil. Brug malordene. Skriv hvad bgrnene
siger. Byt rundt og lad andre bgrn prgve at veere en historie

Lees det op som bgrnene fortalte, og fa bgrnene til at gentage
(beton ord der angiver raekkefglge (fx forst, sa, bagefter, til
sidst). Kommer begyndelsen og slutningen i den rigtige
reekkefglge? Er det en god historie eller en sker historie?

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Leeringsdomaene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige
begivenheder i en historie i den rigtige raekkefglge

Du kan sige:

1.
2.

ok

o

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Vi skal kigge pa billeder og tale om hvor ting kan veere henne, og
vi skal tale om at begivenhederne i en historie sker i en bestemt
reekkefglge. Hvad er det nu det betyder? Det har vi nemlig haft
for.

Prgv at se pa billederne. Bondemanden er med pa nogle af
billederne, men han er forskellige steder. Kan | sige mig nogle af
stederne?

Hvem kan fortzelle mig hvad bonden laver pa billederne?
Billederne forteeller historien om hvordan vi far mel sa vi kan bage
brad. Nu far | fire hver et billede, og nu skal | "veere historien” og
stille jer pa en reekke, s& historien bliver sddan som | synes den
skal veere? Kan du, Anna, forteelle historien nu? Hvad sker der
forsr? Sa&? Bagefter? Til sidst? Passer det? Kommer begyndelsen
og slutningen i den rigtige reekkefglge? Er det en god historie eller
en skgr historie?

Nu leeser jeg, hvad jeg har skrevet pa papiret, at | har fortalt ...
Hvem kan fortzelle hvad vi har lavet i dag?




Skriftsprogskoncepter
Sveerere:
Forudsige: Hvad sker der med melet bagefter?

Generalisere: Kan du komme i tanke om andre
ting der vokser pa marken, og som vi spiser efter
bonden har hgstet det?

Argumentere: Hvorfor tror du at kornet har
brug for regn og sol?

Nemmere:

Give svaret: Forst sar bonden kornet pa
marken. Hvad ggr bonden farst pa marken?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes med at huske hvad
melet var for det blev til mel?

Begreense valg: Hvad var det der blev lavet &/
sidst? Var det mel eller var det maelk?

Aktivitetsforlgb 20: Historiefortaelling (laeringsstige)

f

ﬁ

f’ igen?

r"
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Tror du bonden sar korn pa marken

Generalisere: Vil du forteelle om engang hvor |
har brugt mel derhjemme?

Argumentere: Hvorfor dyrker bondemanden
korn pa marken? Hvorfor kgber han ikke bare
mel i supermarkedet?

Nemmere:

Give svaret: 7// sidst bliver kornet malet til mel.
Hvad bliver kornet t/ sidst?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan huske hvad
kornet har brug for, for at kunne vokse pa
marken?

Begraense valg: Sar bonden korn pa marken
forst eller sidsti historien?




Aktivitetsforigb 20

Leeringsdomeene 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med tid
Malord: farst, sd, bagefter, til sidst

: Historiefortaelling

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne saette mindst tre tidsmaessige begivenheder i
en historie i den rigtige raekkefglge

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi kigge pa billeder og forteelle historie

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Hvem vil abne kufferten?

Tal om hvor bonden og andre ting er pa billederne

Hvem kan forteaelle mig hvor bonden er?

Tal om hvad der sker pa billederne. Udvid og brug
malord: farst, sa, bagefter, til sidst

Hvad laver bonden mon her?

4 bgrn holder hver et billede og veelger reekkefglge.
Skriv ned hvad bgrnene forteeller

Nu veelger I hvordan | vil sta. Sa fortaeller de andre
bgrn historien om kornet

Laes historien op. Lad bgrnene stille sig i en anden
reekkefalge, og lad bagrn forteelle igen

Blev det en god historie? Vi prgver at bytte rundt.
Hvad sker der nu fgrst? Sa? Bagefter? Til sidst?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag? Hvad har vi lsert om
historier?
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Aktivitetsforlgb 21: Pa jagt (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med bgger
Malord: forside, bagside, titel, forfatter, billede, orad, bogstav, leese, skrive

Indhold i kufferten: en bog, ting til lydlig opmaerksomhed (fx bamse, bil, bold, nggle, naesehorn, nisse, hus, hat, hest); talepinde

Dagens aktivitet: Du kan sige:
1. Syng Fart pd sproget-sangen. 1. .. ogidag skal vi tale om bager og lyde.
2. Sid i rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt 2. | dag skal vi pa jagt og tale om bgger, og vi skal ogsa tale om ord
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér der begynder med de samme lyde.
aktiviteten. Lad et barn tage bogen op af kufferten. 3. Nu skal vi snakke om bgger. Hvad hedder dette? (peg pa de dele af
3. \Vis forsiden og derefter bagsiden. Vis nogle sider. Tal om malordene. bogen der svarer til malordene (forsiden, bagsiden, titlen,
Hvis der er mange sma bgrn, sa tal kun om nogle af malordene. forfatteren, sider, billede, ord og bogstav). Alle de her stykker papir
4. Bed nu alle bgrnene om at lgbe hen og finde en bog og komme hedder sider.
tilbage og seette sig i rundkredsen igen. 4. Nu skal I pa jagt efter en bog. 1-2-3 L@B!
5. Syng og leg Tommelfinger, tommelfinger hvor er du? 5. Nu skal vi bruge fingrene sa vi ma hellere varme dem op. Lad os
6. Bed alle barnene om at holde deres bog op. Bed dem om at pege pa synge tommelfingersangen.
forsiden mv. pa forskellige mader. 6. Hvem kan pege pa forsider”? Peg samtidig pa forsiden og bagsiden
7. Tal med bgrnene om bgger, og hvad man kan med bgger. Laeg veegt Peg pa titlen med tommeltotten! Peg pa forfatteren med lillefingeren!
pa malordene. Peg pa et billede med naesen! Peg pa et ord med langefingeren! Peg
8. Lad et barn tage tingene op af kufferten. Find ord/billeder i bagerne pa et bogstav med lillefingeren!
der begynder med samme lyd som tingene. 7. Hvad skal man med ordene i bogen? Hvad skal man med billederne i
9. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og afslut bogen?
dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen. 8. Vi skal finde ord der begynder med samme lyd. Lyt efter den farste
lyd i ordet. Bamse begynder med bbb (sig ikke be). Harte | den
hurtige bbb-lyd? Prev at sige bamse. Bil begynder ogsa med bbb. Bil
og bamse begynder med samme lyd. Kender | andre ord der
begynder med samme lyd bbb? (Ger det samme med flere ord).
9. Hvad har vi leert i dag om bgger? Om lyde i ord?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du en forfatter kan skrive mere
end én bog?

Generalisere: Hvor mange bgger kan en
forfatter mon skrive?

Argumentere: Hvorfor tror du forfatterens navn
star pa forsidern?

Nemmere:

Give svaret: Se her star forfatterens navn.
Det er den der har skrevet ordene i bogen.
Hvad er det en forfatter gor?

Hjeelpes ad: Skal vi sammen pege pa
forsiden af bogen? Og sa pa bagsiden. Her ja

Begreense valg: Se, er det her forsiden eller
bagsiden af bogen?

Aktivitetsforlgb 21: Pa jagt (leeringsstige)
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad for en lyd tror du tand
begynder med? Prgv at sige fand meget
langsomt.

Generalisere: Kan du teenke pa andre ord
der begynder med nnn (sig ikke gn)?

Argumentere: Hvorfor tror du nnn og fff
lyder forskelligt?

Nemmere:

Give svaret: Nat begynder med lyden nnn. Kan
du sige den lyd som nat begynder med?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den farste lyd i
nogle sammen? Skal vi prgve igen? nnn nggle

Begraense valg: Begynder bo/d med lyden bbb
eller med lyden sss (sig ikke be og aes)?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med bgger
Malord: forside, bagside, titel, forfatter, billede, ord, bogstav, lzese, skrive

Aktivitetsforlgb 21: Pa jagt (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om bgger og ord der begynder med
samme lyd

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

| dag skal vi pa jagt efter bager, og vi skal snakke om
dem. Og sa skal vi finde lyde i ord

Tal om bogen og peg. Forteel om (nogle af) malordene

Her er forside, bagside, titel, forfatter, billede,
ord, bogstav

Barnene gar pa jagt efter en bog

Nu skal | pa jagt efter en bog. 1-2-3 L@B!

Tal om bggerne og peg med finger, naese osv.

Peg med pegefingeren pa forsiden. (osv.)

Tal om ord der begynder med samme lyd

Find ord der begynder med den samme lyd. Lyt til den
forste lyd i ordet. Bbbamse og bbbil begynder med
samme lyd. Andre?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om bgger? Om lyde i ord?
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Aktivitetsforlgb 22: Fortaellebold (fuldt forlgb)

Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der beskriver)

Malord: parat, varm, sur

Indhold i kufferten: bold; papir og kuglepen/blyant; talepinde

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage bolden op af kufferten.
Beskriv det farste malord (parat).

Kast bolden til et barn som forteeller en historie om engang
han/hun eller en anden skulle veere parat til noget. Barnet
kaster bolden til en anden som forteeller osv. Udvid bgrnenes
indspil og stil spgrgsmal (fx hvem var med? Hvor var det
henne?). Spgrg om bgrnene er parate til at hgre om det naeste
ord. Skriv det ned pa et stykke papir (stikord).

5. Beskriv det naeste malord (varm). Skriv det ned pa et stykke
papir. Snak om hvor det var at der var varmt (omgivelser).
Kast bolden til et barn som forteeller en historie om en
oplevelse han/hun har haft med noget der var varmt. Barnet
kaster bolden til en anden som forteeller osv. Udvid bgrnenes
indspil og stil spgrgsmal (fx hvem var med? Hvor var det
henne? Beskriv omgivelserne). Skriv ned.

Ger det samme med det sidste malord (swr).

Lees op hvad du har skrevet ned.

8. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert,

Pow

No

og afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med personer og

omgivelser

Du kan sige:

=

~

... 0g [ dag skal vi tale om ord og fortzelle historier.

I dag skal vi lege fortaellebold, og tale om ord der beskriver ting, og sa
skal | selv forteelle historier.

Vi skal bruge nogle bestemte ord til at forteelle historie. Vi starter med
ordet parat. Er der nogen af jer der ved hvad det betyder? Man kan
veere parat at skrive eller til at tage hjem. Hvis man skal lgbe om kap,
skal man ogsa veere parat. Det er snyd hvis nogen lgber for alle er
parate. Man kan ogsa sige at maden er parat. Sa er den klar til at
spise. Hvis kartoflerne ikke er feerdige, s& er maden ikke parat endnu.
Anna, kan du forteelle om engang hvor du skulle veere parar? Kan du
huske vi har talt om omgivelserne. Hvad var det nu det betyder? Ja,
det handler om hvor historien sker henne. Kan du forteelle hvor du var
da du skulle veere parat? Prgv at beskriv det. Er | parate til at hgre om
det naeste ord? Det var godt, jeg er ogsa parat. S& hgrer vi det naeste.
Det naeste ord er varm. lld er meget varmt. Og kaffe er varmt. Kakao
er nogle gange varmt. Man kan braende sig — av! Kan en trgje veere
varn?? Ja, men pa en anden made. Nar en trgje er varm, sa betyder det
at man ikke fryser. Man har det dejligt varmt. Har | det varmt? Noah,
kan du forteelle om en oplevelse du har haft med noget der var varmit?
Hvor var det henne? Prgv at beskrive det.

Nar man er sur ...

Nu leeser jeg hvad jeg har skrevet pa papiret at | har fortalt ...

Hvad for nogle ord har vi leert om i dag?
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Nar du skal hentes i bgrnehaven,
tror du sa du vil veere parat til at tage af sted?
Eller er der mon lige noget du skal fgrst? Hvorfor?

Generalisere: Kender du nogle ting der kan
veere varme?

Argumentere: | hvilke omgivelser er der altid
varmt (sauna, Afrika)

Nemmere:

Give svaret: Hvis man er parat, sa er man
klar. Hvad er man hvis man er parar?

Hjeelpes ad: Skal vi sammen naevne nogle
ting som kan veere varme?

Begraense valg: Hvis der er en der traeder en
over taeerne med vilje, bliver man sa sur eller
glaa?

Aktivitetsforlgb 22: Forteaellebold (laeringsstige)
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Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du at du ville gagre hvis
du blev virkelig, virkelig sur?

Generalisere: Nu er du i bgrnehaven.
Barnehaven er dine omgivelser. Kommer du i
andre omgivelser? Skal du andre steder hen?

Argumentere: Der er mange der tager til
stranden nar det er varmt. Hvorfor tror du de
ger det?

Nemmere:

Give svaret: Det er varmt nar det er sommer,
og solen skinner. Hvornar er det varmt?

Hjeelpes ad: Skal vi sammen naevne noget tgj
som kan vaere varmt at have pa?

Begraense valg: Er det varmt eller koldt nar det
er sommer, og solen skinner?




Aktivitetsforlgb 22

Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der
beskriver).

Malord: parat, varm, sur

. Forteellebold (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med personer og
omgivelser

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om nye ord og forteelle historier

Rundkreds. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om 3 nye ord: parat — varm — sur

Beskriv parat. Kast bolden til et barn som forteeller
om at veere parat. Skriv ned

Nar man er parat, er man klar til at ggre noget.
Bertram, kan du forteelle om engang du skulle veere
parat. Hvor var du henne?

Beskriv varm. Kast bolden til et barn som forteeller
om at veere varm. Skriv ned

Ild kan veere varm. En trgje kan veere varm.
Salima, kan du forteelle om en oplevelse med noget
der var varmt? Beskriv omgivelserne

Beskriv sur. Kast bolden til et barn som forteeller om
at veere sur. Skriv ned

Man kan blive sur nar nogen ggr noget man ikke kan
lide.

Omar, kan du forteelle om engang du var sur? Hvor
var du henne?

Laes bgrnenes historier

Nu leeser jeg de historier | har fortalt

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvilke ord har vi hgrt i dag?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med bager

Malord: forside, bagside, titel, forfatter, billede, ord, bogstav, lzese, skrive

Aktivitetsforlgb 23: Pa jagt (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Indhold i kufferten: ting til lydlig opmaerksomhed (fx tiger, tog, tallerken, sut, sol, skildpadde, pind, pude, panda), talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktivitet.

Bed nu alle bgrnene om at lgbe hen og finde en bog og komme
tilbage og seette sig i rundkredsen igen. Peg pa alle malordene
efter tur, og spgrg om bgrnene kan huske hvad de hedder?
Gentag ordene og fa bgrnene til at pege med og gentage ordene.
I sidder stadig i en rundkreds. Hvert barn far at vide at de skal
veere et af malordene (i store grupper deles bgrnene i 8 sma
grupper, i de sma grupper skiftes rundt pa malordene sa alle
malord bliver en del af legen). Nar du siger malordene et efter et,
skal det barn/de bgrn der har malordet, s& hurtigt som muligt
springe op og gere det du siger mens du gentager malordet. Nar
du holder op, skal barnet/bgrnene sa hurtigt som muligt szette sig
ned igen (bgrnene kan hoppe, hinke, lgbe ned i den anden ende,
dreje rundt...).

Lad barnene pa skift tage ting op af kufferten. Snak om ordene
begynder med den samme eller en anderledes lyd.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

1.
2.

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om bager og om lyde

| dag skal vi igen pa jagt rundt i barnehaven og finde bgger sa vi
kan tale om dem lige som sidst. Vi skal ogsa lege med nogle ting
for at finde ord der begynder med den samme lyd.

Leb hen og hent en bog og kom tilbage og seet jer. 1-2-3 L@B!
Kan | huske vi talte om en masse ord for bgger? Hvad hedder
dette? (peg pa de dele af bogen der svarer til malordene
(forsiden, bagsiden, titlen, forfatteren, sider, billede, ord og
bogstav).

Nu skal vi lege en skar leg hvor | er en af bog-ordene. Anna, du
er forsiden, Noah, du er bagsiden ..... Vi sidder alle ned, men |
skal veere helt parate. Sa siger jeg fx forside, og sa skal Anna
rejse sig op sa hurtigt hun kan og gere lige det jeg siger hun skal
indtil jeg holder op med at sige forside. Nar | sidder ned igen, skal
| pege pa bogen og sige hvor forsiden er henne. Og sa gar vi
sadan med alle ordene. Klar? Dem der er ord skal hoppe! Ord,
ord.

Vi skal finde ord der begynder med samme lyd. Lyt efter den
farste lyd i ordet. Lad os prave at tage tingene op og se hvad de
starter med. Hvad starter dette dyr med? Ja, tiger begynder med
ttt (sig ikke te). Harte | den hurtige ttt-lyd? Prov at sige tiger.
Hvad med denne ting? Ja, tog begynder ogsa med ttt. 7og og
tiger begynder med samme lyd. Og denne? Sssol. Nej den starter
med en anderledes lyd sss og ttt er forskellige. Lyt.

Hvad har vi leert i dag om bgger? Om lyde i ord? "
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du det er nemmest at /zese
lange ord eller korte ord? Hvorfor?

Generalisere: Kender du nogen der skriver ord
andre steder end i bagger?

Argumentere: Hvordan kan det veere at man
nogen gange skriver med meget store bogstaver
og andre gange med meget sma bogstaver?

Nemmere:

Give svaret: Se, her star forfatterens navn
(peg). Anna, hvad star der her?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at teelle
hvor mange ord der star pa den her linje?

Begraense valg: Prav at se pa forsiden. Hvor
er titler”? Er det de gverste ord, eller er det
ordene nedenunder.

Aktivitetsforlgb 23: Pa jagt (leeringsstige)
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad for en lyd tror du at panda
begynder med? Prgv at sige panda meget
langsomt.

Generalisere: Kan du huske andre ord der
begynder med sss (sig ikke aes)?

Argumentere: Hvorfor tror du at sss og bbb
lyder forskelligt? Kan du se forskel pa mine
laeber nar jeg siger ordene?

Nemmere:

Give svaret: So/ begynder med lyden sss (sig
ikke aes). Kan du sige den lyd som so/ begynder
med?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den farste lyd i
tiger sammen? ttt — tttiger (sig ikke te). Skal vi
prgve igen? ttt — tttiger.

Begraense valg: Begynder so/ med lyden bbb
eller med lyden sss (sig ikke be og aes)?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med bgger
Malord: forside, bagside, titel, forfatter, billede, ord, bogstav, lzese, skrive

Aktivitetsforlgb 23: Pa jagt (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om bgger og ord der begynder med
samme lyd

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

| dag skal vi pa jagt efter bager, og vi skal snakke om
dem. Og sa skal vi finde lyde i ord

Tal om bogen og peg. Forteel om (nogle af) malordene

Her er forside, bagside, titel, forfatter, billede,
ord, bogstav

Barnene gar pa jagt efter en bog

Nu skal | pa jagt efter en bog. 1-2-3 L@B!

Barnene tildeles et malord, fx forside eller ord

Anna, du er forside. Noah er bagside (osv).
Nu skal ord hoppe. Ord, ord, ord. Nu skal titel...

Lad bgrnene tage ting i kufferten

Nu skal vi se om vi kan finde ting der starter med
samme lyd. Tog og tiger?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om bgger? Om lyde i ord?
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at kunne tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord kan

have mere end én betydning
Malord: ender, fyr, fod

Indhold i kufferten: bold; papir og kuglepen/blyant; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Pow

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage bolden op af kufferten.
Beskriv det farste malord (ender).

Kast bolden til et barn som forteeller en historie om engang hvor
han/hun eller en anden er end’ et eller andet sted. Barnet kaster
bolden til en anden som forteeller osv. Udvid bgrnenes indspil og
stil spgrgsmal (fx hvem er med? Hvor er det henne?). Skriv det
ned pa et stykke papir.

Beskriv det naeste malord (A7). Kast bolden til et barn som
forteeller en lille historie om en kanon der bliver fyret af. Barnet
kaster bolden til en anden som forteeller osv. Udvid bgrnenes
indspil og stil spgrgsmal (fx hvem er med? Hvor er det henne?).
Skriv ned.

Beskriv det naeste malord (7od). Kast bolden til et barn som
forteeller om engang hvor han/hun har staet for foden af noget.
Barnet kaster bolden til en anden som forteeller osv. Udvid
bgrnenes indspil og stil spgrgsmal (fx hvem er med? Hvor er det
henne?). Tal om omgivelserne i bgrnenes historier. Skriv ned.
Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Aktivitetsforlgb 24: Forteaellebold (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med personer
0g omgivelser

Du kan sige:

=

... 0g I dag skal vi tale om ord og fortaelle historier.

Vi skal spille forteellebold i dag, og sa skal vi tale om tre nye ord
der kan betyde mere end én ting: ender, fyrog fod.

Nar man siger: "Hvor mon jeg ender?”, sa betyder det: "Hvor
mon jeg lander, eller hvor mon jeg kommer hen?” Men ordet
ender kan ogsa betyde noget andet. Fx at et reb har to ender-
den ene ende og den anden ende. Eller en bil har to ender:
forenden og bagenden.

Anna, vil du forteelle en historie om engang hvor du endfe et eller
andet sted? Beskriv omgivelserne.

Nar en general siger FYR! Sa betyder det at de skal skyde
kanonen eller geveeret af. Men fyr kan ogsa betyde noget
andet. Man kan sige: "En sad lille fyr’. Det betyder jo ikke at
man skal skyde ham ud af en kanon, vel? Noah, kender du en
historie hvor en kanon bliver fyret af? Hvor var det henne?

Nar man siger at der er nogen der star ved foden af bjerget, hvad
betyder det mon sa? Et bjerg har jo ingen fadder? Nar man siger
ved foden af bjerget, sa betyder det egentlig slet ikke foden, men
det nederste. Det er fordi foden er det nederste af et menneske.

Omar, har du prevet at sta ved foden af noget hgjt? Beskriv hvor.

6.

Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt om i dag?




Ordforrad

Sveerere:

Forudsige: Hvad mon der sker hvis man fyreren
kanon af med for meget krudt i?

Generalisere: Man kan sta ved foden af et bjerg.
Hvad kan man ellers sta ved foden af?

Argumentere: Hvis man gar ned ad en lang gang,
sa vil man ende i den ene ende. Hvad betyder det?

Nemmere:

Give svaret: Soldaterne skal skyde kanonen
af nar generalen siger FYR! Hvad er det
soldaterne skal ggre nar generalen siger FYR\?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
nogle ting som man kan sta for foden af?

Begraense valg: Hvad betyder det nar man
ender et sted? Er det der hvor man starter,
eller er det der hvor man slutter?

Aktivitetsforlgb 24: Forteaellebold (laeringsstige)

(, Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvilke omgivelser tror du at du
skal veere i efter bgrnehaven i dag?

Generalisere: Omgivelser kan veere mange

du komme i tanke om nogle andre omgivelser
du sommetider er i?

Argumentere: Hvad for nogle omgivelser kan
du godt lide at veere i? Hvorfor?

] ting. Her er vores omgivelser bgrnehaven. Kan
r

r
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-

Nemmere:

Give svaret: Her er vores omgivelse

bgrnehaven. Hvad er vores omgivelse?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at beskrive
vores bgrnehave?

Begreense valg: Hvem er det der arbejder i
bgrnehaven. Er det paedagoger, eller er det din
mor og far?




Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at kunne tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord
kan have mere end én betydning.

Malord: ender, fyr, fod

Aktivitetsforlgb 24: Forteaellebold (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med personer og
omgivelser

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om at ord kan betyde mere end
én ting, og | skal selv forteelle historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om 3 nye ord der kan betyde mere end én
ting: ender, fyr, fod

Beskriv ender. Kast bold. Et barn forteeller. Skriv ned

Man kan ende et sted. Et reb har to ender. Anna, har
du pravet at ende et sted du ikke kendte? Hvor var
det henne?

Beskriv fyr. Kast bold. Et barn forteeller. Skriv ned

Fyr kanonen af! En sad lille fyr. Noah, har du set en
kanon blive fyret af. Eller har du leest om det. Beskriv
omgivelserne.

Beskriv fod. Kast bold. Et barn forteeller. Skriv ned

Du har en fod. Ved bjergets fod. Bertram, har du
veeret ved foden af et bjerg. Eller set det i fjernsynet?
Hvor var det henne?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt i dag?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med bgger

Malord: forfatter, tegner, forside, bagside, titel, ord, bogstav, billede, stave, lzese,
skrive

Aktivitetsforlgb 25: Min bog (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde pa ord der rimer
Malord: se: fe/ble/sne/ske, and: sand/spand/vand/tand

Indhold i kufferten: "Min bog”; billeder: fe, ble, ske, sne, sand, spand, mand, mane, naese og sofa; og farver; papir og kuglepen/blyant; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage "Min bog” op af kufferten
og dele ud til alle barn.

Tal med bgrnene om bgger med udgangspunkt i "Min bog” og
med afseet i malordene. Giv bgrnene mulighed for at komme med
svaret. Peg i bogen, snak om hvad ordene betyder, gentag
malordene.

Bed bgrnene om at bladre om pa side 11 og 12 (tzel op til 12). P&
siden til venstre skal bgrnene skrive SE, og pa siden til hgjre skal
bagrnene skrive AND.

Lad et barn pa skift traekke et biflede op af kassen (lad evt. et
barn tage nogle billeder af gangen). Bagrnene skal nu finde
billeder med ting der rimer pa henholdsvis se og and. Vis
billederne og sig ordene. Sa skal de veelge en eller flere af tingene
at tegne pa den rigtige side i bogen. Spgrg om der er nogen der
kan finde flere ord der rimer pa henholdsvis se og and. Skriv det
rigtige svar ned pa et papir, bade rigtige ord og vrevleord (fx kle).
Fortszet sa leenge der kommer forslag fra bgrnene. Lav selv et par
rim hvis bgrnene ikke kommer med forslag.

Gennemga alle ord der rimer pa se og andigen som du har
skrevet ned pa papiret.

Afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

No

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om boger, og om rim.

I dag skal vi finde jeres egen bog frem, og sa taler vi om bager.
Bagefter skal vi kigge pa billeder, og sa skal | selv finde ord der
rimer.

Lad os se om | kan huske de ord om bgger som vi har talt om
tidligere. Hvad hedder dette? (peg pa de dele af bogen der svarer
til malordene (forsiden, bagsiden, titlen, forfatteren, sider, billede,
ord og bogstav). Hvad er det nu forfatter betyder? Ja, den der har
skrevet bogen.

Nu skal I bladre om pa side 11 og 12. @verst pa side 11 (peg)
skriver vi alle sammen SE (vis og hjzelp evt.). P naeste side
skriver | AND.

Kan | huske vi har talt om at nogle ord rimer? Hvad betyder det?
Ja, ord der rimer, lyder ens i slutningen. Fx se og fe. Nu skal vi
finde ud af, hvilke ord der rimer pa se, og hvilke ord der rimer pa
and? Vi starter med at finde ord der rimer pa se. Omar treekker
det farste billede! Hvad er det? Fe, ja. Rimer fe pa se eller ana?
Ja, fe og se rimer. Hvad ellers? Ble, ja, og ske. Nu ma | tegne
nogle af de ord der rimer pa sei bogen. Kan | komme i tanke om
andre ord der rimer pa se? Er der noget der rimer pa ana?

Lad os sige rimene én gang til ...

... 0g I dag har vi talt om bager, og om rim.




Aktivitetsforlgb 25: Min bog (lseringsstige)

Skriftsprogskoncepter 4 Lydlig opmaerksomhed
H Sveerere: Sveerere:
d Forudsige: Hvis du skulle skrive en bog, hvad | Forudsige: Tror du der er et ord der rimer pa
f} skulle den sa handle om? f’ dit eget navn? Eller pa et af de andre bgrns
i o . navne? Hvad er det for et ord?
- Generalisere: Der skal bade veere billeder og -
ord i vores bog. Ved du om der findes bgger helt Generalisere: Hvor mange ord kan du finde
- uden ordi? — som rimer pa vest?
Argumentere: Kunne du godt teenke dig at Argumentere: Hvorfor er det at se rimer pa
i Skrive din egen bog engang? En med ora? i fe men ikke pa stofl?
Hvorfor? |
e I
Nemmere: Nemmere:
P Give svaret: Se her, det farste bogstav i B Give svaret: Der er et ord mere der rimer pa se.
titlen er M. Kan du pege pa M? Le rimer pa se. Hvad er det for et ord der ogsa
P i . . . By rimer pa se?
Hjeelpes ad: Vil du sige bogens tite/ sammen
med mig? 7itlen pa bogen er "Min bog" Hjeelpes ad: Skal vi prave at sige alle ordene pa
D N billederne sammen?
Begreense valq: Er forfatteren den der har
N Skrevet bogen eller den der /zeser bogen? N Begraense valg: Nar ord rimer, lyder de sa ens i
| | starten eller i slutningen?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med bgger
Malord: forfatter, tegner, forside, bagside, titel, ord, billede, bogstav,
stave, leese, skrive

Aktivitetsforlgb 25: Min bog (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde pa ord der rimer
Malord: se: fe/ble/sne/ske, and. sand/spand/vand/tand

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om bgger, og sa skal | selv
finde ord der rimer

Seet jer rundt om et bord. Talepinde. Introducér
aktivitet. Kuffert

Vi skal selv skrive i vores bog og finde ord der rimer

Tal om bogen og peg. Forteel om (nogle af) malordene

Her er forside, bagside, titel, forfatter, billede,
ord, bogstav

Barnene skriver SE til venstre og AND til hgjre pa de
tomme sider

Skriv SE til venstre og AND til hgjre

Barnene finder billeder med ting der rimer pa se og
and. Lad dem tegne det de vil

Omar ma treekke et billede. Fe. Rimer det pa se eller
and? Er der andre ord der rimer pa fe?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert om bgger? Om ord?




EGNE NOTER
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Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at kunne tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord kan
have mere end én betydning
Malord: klap, rene, sveer(d)

Aktivitetsforlgb 26: Forteaellebold (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med personer
0g omgivelser

Indhold i kufferten: Historie: "Sgrgver Sgren”; billede: sgrgver; bold; papir og kuglepen/blyant; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

o

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt p& gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn tage rimhistorien op af kufferten.

Lees rimhistorien om Sgrgver Sgren. Vis billedet.

Beskriv det farste malord (k/ap). Lad et barn tage bolden op af
kufferten.

Kast bolden til et barn som forteeller en historie hvor k/ap indgar i
en af betydningerne. Barnet kaster bolden til en anden som
forteeller osv. Udvid bgrnenes indspil og stil spgrgsmal (fx hvem er
med? Hvor er det henne?)

Beskriv det naeste malord (rene).

Kast bolden til et barn som forteeller en historie hvor rene indgar i
en af betydningerne. Barnet kaster bolden til en anden som
forteeller osv. Udvid bgrnenes indspil, og stil spgrgsmal (fx hvem er
med? Hvor er det henne?).

Beskriv det naeste malord (sveer(d)). Kast bolden til et barn som
fortzeller en lille historie hvor svaer(d) indgar i en af betydningerne.
Barnet kaster bolden til en anden som forteeller osv. Udvid
bgrnenes indspil og stil spgrgsmal (fx hvem er med? Hvor er det
henne?).

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

3.

~N

... 0g [ dag skal vi tale om ord og fortzelle historier.

Vi skal spille fortzellebold i dag, og sa skal vi tale om 3 ord med mere end
én betydning: klap, rene og sveerd. Bagefter skal | selv forteelle en historie.
Nu starter jeg med at laese historien om Saraver Saren.

I har nok set et billede af en sgraver med en sort en for det ene gje. Det
kalder man en k/ap. Sgrgvere har tit en k/ap for gjet. Det er sadan et
stykke sort leeder med en snor i der gar bag om hovedet. Men k/ap kan
ogsa betyde noget andet. Hvad kan det ogsa betyde? Man kan sige: "Klap
hunden!”. Eller hvis jeg slar haenderne sammen, s er det et k/ap. Og man
kan sige: "Klap i selv om det ikke er sa paent.

Anna, vil du forteelle en historie om en der har en k/ap for gjet? Noah, har
du engang k/appet noget? Vil du forteelle om det?

Kender | ordet rer? Hvis man er ren, sa er man ikke beskidt. Men man kan
ogsa sige: "Her er en kiste fuld af det rene sglv og guld”. Tror | det
betyder at guldet og selvet er vasket rent? Nej, ren kan ogsa betyde at det
er aegte, at der ikke er andet blandet i. Det er kun guld og sglv — ikke
noget med sten eller andet skidt. Hvis der kun var gammelt skidt i kisten,
sa kunne man sige: "Det er det rene skidt.” Lyder det ikke lidt sjovt?
Omar, vil du forteelle om noget der var rent, men som blev beskidt?
Kender | ordet svaer(d)? En opgave kan veere svaer. Men svaerd er ogsa
noget man kan bruge at keempe med. Bertram, har du et svaerd? Habib, vil
du forteelle om noget du synes er svaert?

Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt om i dag?

%9




Ordforrad

Sveerere:

Forudsige: Hvad tror du det betyder nar man
siger: "Det er det rene sludder"?

Generalisere: Der er et andet ord der betyder
det samme som sgrgver. Hvad kan man ogsa
kalde en sgrgver? En pirat. Det er lidt sjovt at der
er to forskellige ord for én ting. Sgraver og pirat.

Argumentere: Hvorfor tror du at der er nogle
sgrgvere der har ki/ap for gjet?

Nemmere:

Give svaret: Mange sgrgvere har k/ap for gjet.
Hvad har mange sgrgvere for gjet?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi sammen kan huske
hvad A/ap kan betyde? En k/ap for gjet, og det
man ggr med haenderne. "K/ap hunden”. "K/ap i!"

Begraense valg: Hvad betyder det nar man
siger "det rene guld"? Betyder det, at guldet er
rent, eller at det kun er guld og ikke andet?

Aktivitetsforlgb 26: Forteaellebold (laeringsstige)

:

Narrative kompetencer

Sveerere:

Forudsige: Tror du man kan forteelle en
historie helt uden personer og omgivelser?

Generalisere: Kender du andre personer end
sagrgvere der gar med k/ap for gjet?

Argumentere: Nar vi skal fortzelle en historie,
sa er det en god ting at forteelle om de personer
der er med og om omgivelserne. Hvorfor tror du
det er en god ting?

Nemmere:

Give svaret: Nar sgrgveren er pa sit sargverskib,
er sgrgverskibet hans omgivelser. Hvad er
sgrgverens omgivelser?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at naevne
nogle personer som man tit klapper af? Ja,
skuespillere, musikere, sangere og ...

Begraense valg: Er sgrgverens omgivelser et
sargverskib eller en bondegard?




Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at kunne tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord
kan have mere end én betydning.

Malord: klap, rene, sveer(d)

Aktivitetsforlgb 26: Fortaellebold (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med personer og
omgivelser

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi hgre om ord og forteelle historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om at nogle ord kan betyde mere end én
ting. Og sa vil jeg gerne hgre

Beskriv klap. Kast bold. Bgrn forteeller

En sgrgver har tit en klap for gjet. Man kan ogsa sige
klap hunden, eller klap i haenderne. Eller klap i!
Anna, har du haft klap for gjet? Eller sagt klap i?

Beskriv rene. Kast bold. Bgrn forteeller

Nar bukserne er rene er de ikke beskidte
Det rene guld og sglv betyder Aurn guld og sglv
Omar, har du engang gjort rene bukser beskidte?

Beskriv sveer(d). Kast bold. Bgrn forteeller

Et sveerd er til at keempe med
En opgave kan veere sveer
Bertram har du leget med et sveerd?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har | lsert om nogen seerlige ord i dag?




EGNE NOTER
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 27: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde pa ord der rimer

Indhold i kufferten: talepinde; S, E, R, L, N, P, M, A, O, D; ord: is, bakke, ro, maske, sand, far, te, kat, pil, bog; billeder: gris, pakke, bro, flaske,
tand, gard, fe, hat, bil, tog

Dagens aktivitet:

1.
2.

Hw

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn vise hvad der er i kufferten.
Leeg billederne til side.

Treek et bogstav op af kufferten. Tal med bgrnene om det.
Treek et ord op af kufferten. Tal med bgrnene om det, og tal om
forskellen pa bogstaver og ord.

Lad pa skift bgrnene treekke noget op af kufferten (uden at
kigge). Tal om hvad det er barnet har trukket op af kufferten
(bogstaverne leegges i en bunke mens bgrnene beholder
ordkortene i handen).

Nar alle bogstaver og ord er trukket op, putter du billederne i. Tal
om rim.

Bernene treekker pa skift et billede op af kufferten. I 20-barns
gruppen skiftes de bgrn der IKKE har et ordkort til at treekke et
billede op af kufferten og sige det hgjt. Det geelder nu om at finde
sammen med sin rimpartner (ord + billede). I 5-bgrns gruppen
far alle bgrn to ordkort hver, og det geelder nu om at fa fat i det
rimbillede der passer til. Find gerne flere ord der rimer.

Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

o o

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om ord og bogstaver, og om rim.

I dag skal vi lege geetteleg og tale om noget nyt. Vi skal nemlig
tale om forskellen pa ord og bogstaver, og bagefter skal vi finde
rim. Det har vi prgvet mange gange far.

Se, hvad er det her? Ja, det er et bogstav! Hvad er det for et
bogstav? Er der nogen der har bogstavet i sit navn?

Se, her er et ord! Alle ord er lavet med bogstaver. Hvor mange
bogstaver er der i ordet (peg mens der teelles)? Hvilke bogstaver
bestar det af (peg mens de naevnes)? Er det et kort eller langt
ord? Hvad er det for et ord?

Noah, vil du treekke et kort op af kufferten?

Kan | huske hvad rim er? Ja, rim er nar to ord lyder nzesten ens i
slutningen af ordet. Som hat og kat. Nu skal | finde de billeder
der rimer med de ord | har fundet.

Salima, treek et billede. Hvad er der pa billedet? Hvem har et ord
der rimer pa hat? Ja, Anna har en kat. Sa nu star | to sammen.
Hvem har et ord der rimer pa gdrd? (osv.)

Hvem kan forteelle hvad | har leert i dag om ord, bogstaver og
rim?




f
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Prgv at kigge pa de ord der er
trukket op af kufferten. Kan du pege pa det ord
der har flest bogstaver?

Generalisere: Tror du man kan skrive alle ord
med bogstaver?

Argumentere: Ordene skal skrives med de
rigtige bogstaver. Hvorfor tror du ikke at man
bare selv kan veelge bogstaverne?

Nemmere:

Give svaret: Se her, ordet kat har tre bogstaver.
Hvor mange bogstaver har ordet kar?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at kigge efter et ord
der kun har to bogstaver? Kom, vi leder sammen.

Begraense valg: Her har vi bogstavet m. Er m et
ord eller et bogstav?

Aktivitetsforlgb 27: Gaetteleg (laeringsstige)

Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

d Forudsige: Tror du vi kan finde mange ord der
r.’ rimer pa kar?

Generalisere: Kan du finde pa noget der rimer

gl pa far? Maske /ar?
| Argumentere: Hvad kan man ggre, hvis man
gerne vil hgre en masse ord der rimer? Hvad
| kan man kigge i?
F

—

Nemmere:

Give svaret: Der er mange ord der rimer pa
sand. Tand rimer pa sand. Hvad er det for et ord

M der rimer pa sanad?
N Hjeelpes ad: Skal vi prave at sige alle ordene pa
billederne sammen?
N Begreense valg: Nu skal du geette hvad for et
ord der rimer pa sand. Rimer giraf pa sand eller
le é rimer tand pa sana?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 27:. Gaetteleg (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde péa ord der rimer

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om forskellen pa ord og
bogstaver, og sa skal vi finde rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Forskel pa ord og bogstaver. Rim. Anne, vil du abne
og se hvad der er i kufferten?

Treek et bogstav. Tal om det

Hvad for et bogstav? Har nogen bogstavet i sit navn?
Andre ord/navne med bogstavet?

Treek et ord. Tal om det

Alle ord er lavet med bogstaver. Hvor mange
bogstaver (peg)? Hvilke bogstaver (peg)? Kort/langt?
Hvad for et ord?

Barn treekker pa skift noget op af kufferten — tal om
hvad de har trukket

Noah, vil du traekke et kort op af kufferten?
(spgrgsmal som ovenover)

Laeg billederne i kufferten. Tal om rim

Rim er nar to ord lyder ens i slutningen

Barn traekker pa skift et billede op af kuffert. Find rim
(ord + billede)

Salima, treek et billede. Hvad forestiller billedet? Hvem
har et ord der rimer pa ...?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord kan have

mere end én betydning
Malord: skdl, sukker, ske, ror

Indhold i kufferten: talepinde; skal; to glas; sukker; ske; rar

Aktivitetsforlgb 28: Historiefortaelling (fuldt forlgb

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten.

3. Forteel at | skal have geester, og derfor skal | bage en kage. Vis
bagrnene kufferten, og lad et barn tage tingene op.

4. Ggr bgrnene bevidste om at ordene kan have forskellige
betydninger. Fx ved pa en sjov made at "misforstd” hvad bgrnene
siger. Nar de siger at du skal haelde ingredienserne op i en skal,
tager du glasset og udbringer et SKAL! Nar de siger ”rori skalen”,
tager du reret op af kufferten, og putter det op i skdlen og bergrer
skalen/barnet.

5. Lad bgrnene pa skift forteelle en historie om engang hvor de skulle
bage. Udvid bgrnenes indspil, og stil spgrgsmal.

6. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og afslut

dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Du kan sige:

1. ... og i dag skal vi tale om ord og fortaelle historier.

2. | dag skal vi ggre noget helt nyt for vi skal have geester. Vi skal tale
om at nogle ord kan have mere end én betydning, og sa skal vi
fortzelle historier. Hvad der kommer farst, hvad der sa skete, og hvad
der kommer til sidst.

3. Vi starter med at lege at der kommer geester. Vi skal bage en kage til
vores geester. Hvad skal det vaere for en kage?

4. Hvad skal man bruge nar man bager en kage? Hvad skal man ggre?
Okay, hvad skal jeg heelde ingredienserne op i? Skah
Og vi skal have sukker. Ved | at mennesker ogsa nogle gange sukker?
Hvad betyder det? Hvad skal der nu ske? Det er samme ord som en
ske man kan rgre med. Hvad skal der ske? Vi skal rare med en skel

5. Nu skal vi forteelle historier. En god historie har en start, en midte og
en slutning. Anna, vil du forteelle os en historie om engang hvor du
skulle bage. Var det til gaester? Skete der noget sjovt eller maerkeligt?

6. Hvad har vi leert i dag om seerlige ord?




Ordforrad

i

| Forudsige: Tror du andre altid kan geette hvad
f’ man mener nar man siger: Rori skalen!?

Sveerere:

Generalisere: Kender du nogle ord der kan

i betyde flere ting?
|  Argumentere: Nar man siger: "Hvad skal der
ske?”, tror du sa at der er nogen der kommer med
~|  en ske? Hvorfor (ikke)?
ri
[\' Nemmere:
Give svaret: Skd/kan betyde to ting: Man kan
N sige ska/ og tillykke! Og det kan veere en ska/

man rgrer i? Kan skd/ betyde to ting?

Hjeelpes ad: Kom, vi sukker sammen sadan her:
Hhaarh! Skal vi prgve sammen? Hhaarh!

Begreense valg: Kan man sige: Hvad skal der
Ske, eller hvad skal der gaffel?

r

Aktivitetsforlgb 28: Historiefortaelling (laeringsstige)

i

f

0
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I 0d (04

Narrative kompetencer

Sveerere:

Forudsige: Hvad ville du mon ggre, hvis du
skulle have geester, og kagen var breendt pa?

Generalisere: Hvad kan man bage mere end
kager?

Argumentere: Hvorfor tror du man tit serverer
kage nar man har geester?

Nemmere:

Give svaret: Nar man fortaeller, sa starter man
med det forste. Hvad er det man starter med?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi sammen kan
teenke pa tre slags fester hvor der kommer
gaester?

Begraense valg: | har sikkert haft geester
engang, og sa fik I nok noget laekkert kad. Tror
du | fik kage eller kartofler sammen med kadet?

4___——




Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at tale om nye ords betydning, fx hvordan nogle ord kan
have mere end én betydning. Malord: skd/, sukker, ske, ror

Aktivitetsforlgb 28: Historiefortaelling (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om ord og forteelle historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Kan | huske at nogle ord kan betyde mere end én
ting. Det vil jeg forteelle om igen. Og | skal forteelle
historier

Begynd legen med bagning

Vi leger vi skal have gaester. Vi skal bage kage.
Hvilken kage? Hvad skal vi bruge?

Lav sjov med malord: skal, sukker, ske, rar
Snak om flere betydninger

Siger skal? Sa siger jeg ogsa skal!
Man kan spise med en ske. Og sige hvad vil der ske?

Lad bgrnene skiftes til at forteelle om at bage. Udvid.
Stil spgrgsmal

Anna, har du prgvet at bage? Hvem var med? Hvad
skete der?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvad har vi leert i dag om seerlige ord?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 29: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde pa ord der rimer
Malord: bakke, nakke, pakke, jakke, frakke

Indhold i kufferten: talepinde; ord: kat, hest, bord, sko, kaktus, gris, fr, sol; billeder: bakke, nakke, pakke, jakke, frakke; bogstaver: B, F, C, O, A,

Vv

I, Y; papir og kuglepen/blyant

Dagens aktivitet:

1.
2.

oo Pow

© o

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn vise hvad der er i kufferten.

Vis et ord: kaktus.

Lad bgrnene skiftes til at traekke noget op af kufferten og tal om hvad
barnet har trukket. Hav billederne af bakke, nakke, pakke, jakke,
frakke seerskilt, s& de ikke traekkes. De skal bruges senere til lydlig
opmeaerksomhed.

Lad bgrnene treekke ord og bogstaver op.

. Hold billederne sa begrnene ikke kan se dem. Find ord der rimer pa

snakke, og skriv dem ned. Skriv ogsa vrgvleord som dakke.

. Gennemga alle de rimord I har skrevet ned.

Vis billederne.

. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og afslut

dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

o o

N

... I dag skal vi tale om ord og bogstaver og om rim

Vi skal lege geetteleg. Nu viser jeg jer farst nogle kort med ord og
bogstaver pa, og sa skal vi se om | kan kende forskel. Bagefter skal
vi selv finde pa ord der rimer.

Se, hvad er det her? Ja det er et ord. Og kan nogen se hvilket
bogstav det begynder med? Ja, ordet begynder med bogstavet k.
Anna, peg pa det farste bogstav i kaktus. Ja, det er rigtigt, det er
bogstavet k. Er der nogen der kan se mere end ét k i kaktus? Ja, der
er to k’er. Noah, vil du traekke et kort op af kufferten? Er det et ord
eller et bogstav?

Hvad er der mon pa det her kort?

Jeg har nogle billeder her med nogle ord der rimer pa snakke. Nu
skal vi se om vi kan finde noget der rimer pa snakke? Maske gaetter
vi nogle af ordene pa billederne. Vi skriver jeres ord ned her.

Anna foreslog dakke. Dakke rimer pa snakke. Noah foreslog hest.
Men hest rimer ikke pa snakke. Sa det skriver vi ikke ned.

Nu skal vi hgre alle de ord vi har skrevet.

Nu ser vi hvor mange af billederne vi geettede. Vi geettede pakke og
Jakke. Vi geettede ikke nakke (0sv.).

Hvem vil forteelle hvad vi har leert i dag?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Bibliotek er et sted hvor man kan
lane bgger. Tror du der er mange bogstaver i
bibliotek?

Generalisere: Tror du der bruges nogle af de
samme bogstaver i bogstav, bog, bogreol og
bogmeerke? Hvorfor?

Argumentere: Bibliotek og bibliotekar begynder
med samme bogstav. Hvorfor tror du de ger det?

Nemmere:

Give svaret: Du har trukket et bogstav. Hvad er
det du har trukket?

Hjeelpes ad: Du trak et ord. Skal vi teelle hvor
mange bogstaver der er i ordet?

Begraense valg: Synes du der er mange
bogstaver eller ikke sa mange bogstaver i det
ord?

Aktivitetsforlgb 29: Geaetteleg (laeringsstige)

:

ol Forudsige: Tror du det er nemmest at finde
f’ ord der rimer pa snakke eller pa kaktus?

r"

r
r
r—'

—

Lydlig opmaerksomhed

Sveerere:

Generalisere: Hvilket ord synes du det er
nemmest at finde rimeord til?

Argumentere: Hvad er det sveereste ved at
finde ord der rimer?

Nemmere:

Give svaret: Frakke rimer pa snakke. Rimer
frakke og snakke ?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige et
ord der rimer pa snakke? Kom, vi siger pakke!
Pakke!

Begreense valg: Rimer bakke og snakke, eller
rimer sofa og snakke?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 29: Gaetteleg (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde pa ord der rimer

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om ord og bogstaver, og sa skal
vi finde pa rim

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Der er forskel pa ord og bogstaver. Vi skal rime

Tag ordet kaktus

Er det et ord eller et bogstav? Det er et ord. Hvad er
det farste bogstav? K. Er der k flere steder?

Barn treekker pa skift noget op af kufferten — tal om
hvad de har trukket

Noah, hvad har du trukket? Et bogstav? Kender du
det?

Tag billederne frem. Hold dem sa bgrnene ikke kan se

Jeg har billeder der rimer pa snakke. Kan vi geette
hvad det er for nogle billeder? Vi finder alle de ord der
rimer pa snakke

Gennemga alle de ord der er skrevet ned

Anna foreslog dakke. Det rimer pa snakke

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handlinger)

Malord: refse, plage, bygge, snuble

Indhold i kufferten: talepinde; legoklodser; papir og kuglepen/blyant

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har sagt
noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. Introducér
aktiviteten. Lad et barn tage legoklodserne op af kufferten.

3. Sparg til det ferste malord (refse) og lad bgrnene bygge noget de

havde med da de sidst var ude at rejse (husk at det ikke behgver

ligne noget, det bgrnene bygger. De bruger deres fantasi). Skriv
malordet ned pa et stykke papir. Lad et barn fortzelle en historie om
engang hvor han/hun har veeret ude at rejse. Lad flere bgrn
fortzelle. Udvid bgrnenes indspil og stil spegrgsmal (fx hvad skete der
farst, hvad skete der sa, hvad skete der sidst).

Spgrg til det andet malord (p/age) og ger det samme én gang til.

Sperg til det tredje malord (bygge) og gar det samme én gang til.

Sperg til det fijerde malord (snuble) og gar det samme én gang til.

Laes malordene op fra papiret og peg pa dem samtidigt.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og

afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

ONOOA

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Du kan sige:

1.
2.

... 0g [ dag skal vi tale om ord og fortzelle historier.

I dag skal vi lege med legoklodser, og se om | kan bygge nogle ord
med legoklodser. Og vi skal forteelle en historie og snakke om hvad der
skete farst, hvad der sa skete, og hvad der skete til sidst. Vi skal ud at
rejse.

Hvad betyder rejse? Det hedder refse nar man skal langt veek. Hvis man
bare skal i barnehave, sa refser man ikke. Hvem har prgvet at refse
langt veek? Prgv at bygge noget | havde med da | var ude at rejse. En
kuffert maske? Anna, vil du forteelle om engang hvor du har veeret ude
at rejse?

Da jeg var ude og rejse med min mor og far da jeg var lille, sd plagede
jeg tit. Hvad betyder plage? Plage er nar man beder om noget rigtig
mange gange. Man kan fx p/age om at fa noget nyt legetgj, eller man
kan plage om at fa lov til at veere leenge oppe om aftenen. Prgv at
bygge noget | har plaget om? (is, slik maske?) Noah, kan du huske
engang hvor du har p/aget om noget?

Nu siger vi at vi kommet til et sted hvor der er vand og vi kan ikke
komme over. Vi har brug for at bygge en bro. Hvad betyder det? Nar
man bygger noget, sa laver man noget nyt. Man kan bygge et hus eller
en bro. Bertram, har du prgvet at bygge en bro?

Nu vil jeg ud pa min bro, men hjeelp jeg snubler over en sten, sa jeg
falder. Hvad betyder det at snuble? Hvis man snubler, sa falder man.
Hvem har prgvet at snuble?

Nu leeser jeg lige de ord op jeg har skrevet.

Hvem vil forteelle om de ord vi har hgrt i dag? "
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Ens foreeldre kan godt blive lidt sure
nar man plager. Hvorfor tror du at de kan det?

Generalisere: Hvad kan man bruge til at bygge
et hus med?

Argumentere: Hvilke steder kunne du godt
teenke dig at refse hen? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Nar man rejser, sa tager man langt
veek. Hvad er det man gar nar man rejser?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
nogle ting som man kan bygge? Man kan bygge
et hus, en bro, en togbane ...

Begraense valg: Nar man pl/ager, giver man sa
noget eller beder man om noget?

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (laeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

ol Forudsige: Hvad tror du det sveereste er nar
f’ man skal bygge et hus?

Generalisere: Kender du nogen der er gode til

il at forteelle historier? Hvem er det?
| Argumentere: Hvad synes du skal med i en
historie hvis det skal veere en god historie?
r
r‘-

—

Nemmere:

Give svaret: Nar man fortaeller en historie, sa
skal den have en start, en midte og en slutning.
Hvad skal en historie have?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at forteelle en historie
sammen om dengang du byggede?

Begreense valg: Skal en historie slutte med
slutningen eller med starten?




Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for
handlinger).

Malord: rejse, plage, bygge, snuble

Aktivitetsforlgb 30: Historiefortaelling (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om nogle nye ord, og sa skal vi
forteelle historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal pa en rejse. Vi skal hare nye ord, og | ma
bygge imens vi snakker

Beskriv rejse. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Rejse er nar man skal meget langt veek

Beskriv plage. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Plage er nar man beder om noget mange gange

Beskriv bygge. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Bygge er nar man laver noget nyt

Beskriv snuble. Skriv ned. Lad et barn forteelle. Alle
barn ma bygge

Snuble er nar man falder over noget

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hart?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 31: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med
en bestemt lyd

Indhold i kufferten: bogstaver: S, E, R, L, N, P, M, A; ord: te, mane, and, bamse, sne, flaske, lampe, kat ; figurer/ting: tiger, mand, avis, bil, ske, far,
lastbil, ko; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et par barn hjselpe med at tage
tingene ud af kufferten. Snak om hvad det er. Udtal farste lyd
tydeligt. Stil derefter tingene i den anden ende af lokalet.

Lad pa skift bernene traekke et kort op af kufferten (uden at
kigge). | store grupper deles bgrnene op i hold pa to til tre barn.
Tal om hvad det er barnet/bgrnene har trukket op af kufferten.
Hvis det er et bogstav, laegges det i en bunke. Hvis det er et ord,
skal barnet prgve at finde den farste lyd i ordet.

Dernaest skal barnet/bgrnene lgbe ned og finde en ting der starter
med samme lyd.

Nar der ikke er flere kort, leges legen forfra, hvis der er tid. Brug
leeringsstigen.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

... 0g I dag skal vi lege med ord, bogstaver og lyde

Vi skal lege geetteleg og snakke om ord og bogstaver og om ord
der starter med den samme lyd. Hernede i kufferten har jeg en
masse kort med ord og bogstaver. Der er ogsa nogle ting, dem
seetter vi herned i den anden ende, og sa skal vi se om vi kan fa
ord, bogstaver og ting til at passe sammen.

Anna, vil du traekke det fgrste kort op af kufferten? Hvad er der
pa dit kort, Anna? Er det et ord eller et bogstav? Et bogstav. Kan
du geette hvad det er for et bogstav? Vi laegger bogstaverne i en
bunke her. Hvad har du trukket, Noah? Et ord? Kan du sige nogle
af bogstaverne i ordet? Det er ordet sne. Kan du hgre hvad den
forste lyd er i sssne? Ja, det er sss (sig ikke aes). Nu ma du/I
skynde jer at lgbe ned til tingene og se om | kan finde noget der
starter med samme lyd. Jeg vil gerne hjeelpe. Er der noget der
starter med sss?

Skal vi prgve en gang mere?
Hvem vil forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du der er andre ord der
begynder med samme bogstav?

Generalisere: Anna, kender du nogle af
bogstaverne i dit navn? Kender du andre
bogstaver?

Argumentere: Se, her star te. Det har kun to
bogstaver. Hvorfor tror du der ikke skal bruges sa
mange bogstaver i te?

Nemmere:

Give svaret: Du har trukket bogstavet L. Er det
et ord eller et bogstav?

Hjeelpes ad: Se, du har trukket ordet kat. Skal vi
sige alle bogstaverne i kar? Jeg siger dem farst:
k-a-t. Sa siger vi dem sammen: k-a-t.

Begraense valg: Her star /ampe. Tror du det
begynder med | eller med s?

Aktivitetsforlgb 31: Geaetteleg (laeringsstige)

i

-

L
A

g
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad hedder din mor? Kan du
geette hvilken lyd din mors navn begynder med?

Generalisere: Tobias, vi har lyttet efter den
forste lyd i vores navne. Kan du hgre hvad der
er den sidste lyd i dit navn: Tobiasss

Argumentere: Vi kan prgve nogle andre ord:
lllang, ssstor, fffin, fffed. Hvilke to ord har
samme lyd i starten?

Nemmere:

Give svaret: Noah, dit navn begynder med nnn-
lyden. Kan du sige nnnn? (sig ikke an)

Hjeelpes ad: Victoria, dit navn begynder med
lyden vvv-lyden (sig ikke ve-lyden). Den er lidt
sveer, vi prgver at sige den sammen. vvv (sig ikke
ve).

Begraense valg: Omar, begynder dit navn med
000 eller med iii?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 31: Gaetteleg (stikord)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmeaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med en
bestemt lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Synge Fart pd sproget-sangen

I dag skal vi lege med ord, bogstaver og lyde

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal have en geetteleg. | skal geette om noget er et ord eller
et bogstav. Og sa skal | lgbe steerkt!

Lad et barn abne kufferten. Snak om tingene med tydelig
forste lyd. Stil ting ned i den anden ende af lokalet

Se her er en tttiger. (Osv.) Nu seetter vi de her ting ned i den
anden ende. Sa skal vi bruge dem om lidt

Barnene skiftes til at traekke et kort. Tal om ordet/bogstavet.
Bogstaver leegges i bunke

Er det et ord eller et bogstav? Hvilket bogstav? Hvilket ord?

Snak om den farste lyd i ordet

Det er ordet sssne. Kan du hgre den farste lyd? Sss (sig ikke
aes) Kender du andre ord med sss? Du ma lgbe ned og finde
en ting der begynder med samme lyd. Jeg vil gerne hjeelpe.

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med falelser

Malord: glad, overrasket, bange

Aktivitetsforlgb 32: Humgarcirkel (fuldt forlagb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Indhold i kufferten: talepinde; historie: "Flopper alene i skoven”; stort billede: humgrcirkel

Dagens aktivitet:

1.
2.

No

© ®

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn tage humgrcirklen op af
kufferten.

Vis humgrcirklen til bagrnene og tal om de forskellige folelser
Flopper udtrykker i cirklen.

Snak farst om at veere glad. Sperg bgrnene om de engang har
pravet at fgle sadan. Stil spargsmal og udvid. Genfortzel evt.
bgrnenes historier med en klar start, midte og slutning.

Snak om overrasket, stil spegrgsmal, lad bgrnene forteelle,
genforteel.

Snak om bange, stil spergsmal, lad bgrnene fortzelle, genforteel.

Lees historien om Flopper. Og lad et barn pa skift dreje ansigtet
rundt sa det passer med Floppers fglelser. Han har ogsa andre
folelser som er i fokus i aktivitetsforlgb nr. 36.

Tal om at historien havde en klar start, midte og slutning.
Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi tale om ord og historier.

Vi skal lege med Flopper i dag og tale om nogen af de ord man
kan bruge nar man skal sige hvordan man har det. Bagefter skal
vi leese en historie om Flopper og selv lave gode historier om
Flopper med en begyndelse, midte og en slutning.

Se, her er Flopper. Vi kan se i Floppers ansigt hvad han faler
indeni.

Hvordan ser Flopper ud nu? Ja, her er Flopper g/ad. Hvornar er
man g/ad? Man kan blive g/ad nar man far noget man gerne vil
have eller laver noget man godt kan lide. Anna, kan du forteelle
0s om engang hvor du blev rigtig glaa?

Hvordan ser Flopper ud nu? Ja, her er Flopper overrasket.
Hvornar bliver man overrasket? Man kan blive overrasket over
noget man slet ikke troede ville ske. Noah, er du blevet
overrasket engang?

Her er Flopper bange. Man kan blive bange nar man ikke ved
hvad der vil ske. Maske er det farligt. Hvad kunne man fx blive
bange for, Mehmet?

Nu vil jeg leese en lille historie for jer om Flopper. Laeg maerke til
hvordan han har det, og drej ansigterne rundt sa de passer.
Hvad startede historien med? Hvad sluttede historien med? Hvad
var der i midten?

Hvem vil fortaelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi lsert om
historier?




Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvordan tror du, at du ville have det
hvis du for vild ude i en skov?

Generalisere: Kan du naevne nogle ting som du
kunne blive overrasket over?

Argumentere: Hvorfor tror du, at Flopper var
bange?

Nemmere:

Give svaret: Flopper var glad fordi solen
skinnede. Hvorfor var Flopper g/ad?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi sammen kan finde
den Flopper der er bange?

Begreense valg: Var Flopper g/ad eller bange da
han hgrte en hund der ggede? Hvorfor?

Aktivitetsforlgb 32: Humagrcirkel (lseringsstige)

Narrative kompetencer
Sveerere:

Forudsige: Hvilke ting tror du Flopper kunne
finde pa at lave nar han bliver voksen?

Generalisere: Hvilke slemme ting er du
kommet til at lave?

Argumentere: Tror du at Flopper vidste at det
var forkert at ga uden at forteelle til sine
foreeldre hvor han gik hen? Hvorfor tror du han
gjorde det?

Nemmere:

Give svaret: En historie skal have en god start
og slutning og sa noget i midten. Hvad er det
vores historie skal have?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at finde pa noget som
Flopper kunne lave nar han gar pa eventyr?
Kunne det veere at lede efter flotte sten?

Begraense valg: Hvad kommer fgrst i en historie
- starten eller slutningen?

_4_——




Leeringsdomaene 1: ordforrad
Leeringsmall: forsta og bruge nye ord der har at gare med falelser
Malord: glad, overrasket, bange

Aktivitetsforlgb 32: Humgarcirkel (stikord)

Leeringsdomeene 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi tale om ord og lave historier

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal lege med Flopper og tale om hvordan han har
det. Og selv forteelle

Tal om de falelser Flopper viser i humgrcirklen.

Lad bgrnene forteelle om nar de har haft disse fglelser:

glad, overrasket, bange

Her er Flopper glad. Man er glad nar man far noget
godt eller laver noget dejligt. Hvem har prgvet at veere
glad? Det har Anna. Hvornar? Hvad skete der?

Her er Flopper overrasket...

Laes historien om Flopper. Lad bgrnene dreje
humgrcirklen

Nu laeser jeg om Flopper. Omar ma farst dreje
ansigterne

Tal om historien

Hvad startede historien med? Hvad sluttede den med?
Hvad skete der midt i?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi
lzert om historier?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 33: Gaetteleg (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med
en bestemt lyd

Indhold i kufferten: talepinde; bogstaver: 8 tilfeeldige bogstavkort; ord: tand, mus, navle, bakke, saks, fisk, lar, klo; figurer/ting: tiger, mand, negle, bil,

ske, far, lastbil, ko

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducer aktivitet. Lad et par bgrn hjeelpe med at tage tingene
ud af kufferten og stille dem i den anden ende af lokalet.

3. Lad pa skift bgrnene traekke et kort op af kufferten (uden at

kigge). | store grupper deles bgrnene i hold pa to til tre bgrn. Tal

om hvad det er barnet/bgrnene har trukket op af kufferten. Hvis
det er et bogstav, laegges det i en bunke. Hvis det er et ord, skal
barnet prove at finde den farste lyd i ordet.

Dernaest skal barnet/bgrnene lgbe ned og finde en ting der starter

med samme lyd.

Nar der ikke er flere kort, leges legen en gang til hvis der er tid.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og

afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

ok

ok

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi lege med ord og bogstaver og med lyde
Hernede i kufferten har jeg en masse kort med ord og bogstaver.
Der er ogsa nogle ting, dem seetter vi herned i den anden ende,
og sa skal vi se om vi kan fa ord, bogstaver og lyde til at passe
sammen.

. Anna, vil du traekke det fagrste kort op af kufferten?

Hvad er der pa dit kort, Anna? Er det et ord eller et bogstav? Et
bogstav. Kan du geette hvad det er for et bogstav? Vi laegger
bogstaverne i en bunke her.

Hvad har du trukket, Noah? Et ord? Kan du sige nogle af
bogstaverne i ordet? Det er ordet //4r. Kan du hgre hvad den
forste lyd er i Mdr? Ja, det er lll (sig ikke al). Nu ma du/I skynde
jer at lgbe ned til tingene og preve at finde noget der starter med
samme lyd. Jeg vil gerne hjeelpe. Er der noget der starter med III?
Skal vi preve en gang mere?

Hvem vil forteelle hvad vi har leert i dag om ord, bogstaver og
rim?
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du der skal bruges flest
bogstaver til at skrive dinosaurus eller til at skrive
love?

Generalisere: Tror du man kan skrive
bogstaverne med lige den farve man har lyst til?
Hvorfor?

Argumentere: Hvorfor er det godt at lzere alle
bogstaverne?

Nemmere:

Give svaret: Nar man seetter bogstaver
sammen, sa kan man lave et ord. Hvad er det
man seetter sammen for at lave et ord?

Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
nogle af de her bogstaver sammen?

Begraense valg: Laver man ord af bogstaver,
eller laver man ord af tal?

Aktivitetsforlgb 33: Gaetteleg (laeringsstige)

i

-

L
A

g
.
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad hedder din far? Kan du geette
hvilken lyd din fars navn begynder med?

Generalisere: Mehmet, kan du finde to ord
som begynder med samme lyd som dit navn?

Argumentere: rring, rrrolig, lllang. Lyden i
begyndelsen af ordene er ens, undtagen ét ord.
Hvad var det for et ord hvor den farste lyd er
forskellig fra de andre? Rrring, rrrolig, lllang?

Nemmere:

Give svaret: Thea, dit navn begynder med ttt-
lyden. Kan du sige ttt? (Sig ikke te)

Hjeelpes ad: Yusuf, dit navn begynder med jjj-
lyden. Den er lidt sveer. Vi prgver at sige den
sammen: jjj (sig ikke jad)

Begraense valg: Mmmalte, begynder dit navn
med samme lyd som Mmmaja eller Lllina?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at forsta forskellen pa ord og bogstaver

Aktivitetsforlgb 33: Gaetteleg (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med en
bestemt lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi lege med ord, bogstaver og lyde

Rundkreds. Talepinde. Introducer aktivitet. Kuffert

Der er bogstaver, ord og ting. Vi skal se forskellen pa
ord og bogstaver og fa lydene til at passe sammen

Stil ting ned i den anden ende af lokalet

Hvem vil seette de her ting ned i den anden ende?

Barnene skiftes til at treekke kort. Tal om ordet
Bogstaver leegges i bunke /bogstavet

Er det et ord eller et bogstav? Hvad mon det er for et
bogstav. Vi leegger det her

(Eller:) Det er et ord. Hvad er det fgrste bogstav?
Hvad er den farste lyd? Det er ordet lar. LIll 1ar

Barnet skal matche ordet med en ting der har samme
farste lyd

Du ma lgbe ned og finde en ting der begynder med
samme lyd. Jeg hjeelper

Leg legen igen hvis der er tid

Skal vi prgve igen?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle hvad vi har leert i dag om ord,

bogstaver og rim?
d
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Leeringsomrade 1: ordforrad

Leeringsmal 1: at forstd og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der beskriver)

Malord: forskellig, ens

Aktivitetsforlgb 34: Vendespil (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle en historie selv med en klar
start, midte og slutning

Indhold i kufferten: talepinde; billeder: pakke, sand, ske, sko, snor, sofa, spand, stol, tand, tog, lastbil, lampe

Dagens aktivitet:

1.
2.

ok

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducer aktiviteten. Lad et barn tage vendespillet op.

Forklar spillet selv om bgrnene kender det, og brug ordene ens og
forskellig.

Spil spillet og brug fortlgbende ordene ens og forskellig.

Tal med bgrnene om at spille spil. Gentag og udvid bgrnenes
svar.

Forteel selv om engang du spillede, for at give et eksempel pa en
lille historie.

Bed nogle af barnene om at forteelle om engang hvor de spillede.
Gentag og udvid bgrnenes fortaelling.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

3.

Du kan sige:

... 0g [ dag skal vi tale om ord og fortzelle historier.

Vi skal tale om to nye ord: ens og forskellig. Og sa skal vi fortzelle
hinanden om nogle sjove spil vi har provet.

Nogle af brikkerne er ens. Det er dem man skal finde. Hvis man
vender to ens brikker, ma man prgve igen. Hvis man vender to
forskellige brikker, er det den naestes tur.

Neeh, de to brikker var forskellige. De er ikke ens. Anna, kan du
finde to ens brikker? Ja, de er ens!

Noah, hvad er det bedste spil du kender? Hvad er det bedste spil
du kender, Bertram? OK, sa | kan lide forskellige spil. De spil |
kan lide, er ikke ens.

Jeg spillede engang UNO. | ved det med forskellige farver og tal.
Jeg var lige ved at vinde, men sa var der én der lagde fire ens
straf-kort ned, sa jeg skulle tage en masse kort. Men det var
heldigvis en masse gode kort, sa jeg vandt alligevel til sidst.
Omar, vil du forteelle om engang du spillede et spil?

OK, du spillede med din mormor og morfar. Og sa kom deres
hund og tog en brik... (o.lign.)

Hvem vil fortaelle om nye ord vi har hgrt? Og om de historier vi
fortalte?
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Aktivitetsforlgb 34
Ordforrad

Sveerere:

Forudsige: Tror du, at du kunne tegne to helt
ens billeder? Hvorfor ville det veere sveert?

Generalisere: Kan du teenke pa noget der er
ens for alle brikkerne?

Argumentere: Har du ens eller forskellige slags
sko pa? Hvorfor gar du ikke med forskellige slags
sko?

Nemmere:

Give svaret: Hvis man har det samme tgj pa, sa
har man ens tgj pa. Har man ens tgj pa hvis man
har det samme tgj pa?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan finde nogen af
os der har ens tgj pa?

Begraense valg: Se pa de her to brikker. Er de
ens eller forskellige?

: Vendespil (leeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

e Forudsige: Tror du, at du vil kunne lide de
f’ samme spil nar du bliver voksen som du kan
lide nu? Hvorfor?

Generalisere: Hvad er det sjoveste du har
oplevet nar du har spillet?

Argumentere: Hvorfor tror du at der er mange

r
i der synes det er hyggeligt at spille?
r—

Nemmere:

I\

Give svaret: Mange kan godt lide at spille fordi
de hygger sig sammen. Hvorfor kan mange godt
lide at spille?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige nogle spil vi
har her i bgrnehaven?

Begraense valg: Kan du bedst lide at spille med
din mor og far eller med andre bgrn?




Aktivitetsforigb 34:

Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge mindre typiske tilleegsord (ord der
beskriver) Malord: forskellig, ens

Vendespil (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne fortzelle en historie selv med en klar start,
midte og slutning

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi laere nogle nye ord, og sa skal vi forteelle
historier

Rundkreds. Talepinde. Introducer aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om 2 nye ord. Ens og forskellig. Og om
at spille

Forklar vendespil. Tal om ens og forskelligt
Brug kort til at vise ens og forskellig

Ens: Nar noget er det samme. Se, de to kort er ens
Forskellig: Nar noget ikke er det samme. De to kort
er forskellige

Snak om spil. Forteel om engang du selv spillede

Hvad er det bedste spil | kender?
Jeg spillede UNO engang...

Barnene forteeller. Gentag og udvid

Anna vil du forteelle... Ok, du spillede med din mormor
og morfar...

Opsummeér og slut med Fart pa sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hgrt? Og om de
historier vi fortalte?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne
Malord: LEGO, Fzaetter BR

Aktivitetsforlgb 35: Legetgaj (fuldt forlgb)

Leeringsdomeaene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med
en bestemt lyd

Indhold i kufferten: legoklodser, et billede af ordet "LEGO”. Et billede af Faetter BR (der skal sta "Feetter BR” pa hatten, ikke kun BR), talepinde

Dagens aktivitet:

1. Syng Fart pd sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har

sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.

Introducér aktivitet. Lad et barn tage legoklodser og billeder op af

kufferten.

Vis billedet af ordet LEGO

Vis billedet af Feetter BR.

Bernene skal bygge et tarn, en slange og en fisk. Lad bgrnene

selv prgve. Det behgver ikke at ligne — bgrnene bruger fantasien.

I de store grupper kan bgrn bygge to-og-to eller tre-og-tre. Tarn

er det nemmeste og er for de mindste. Fisk er sveerest.

6. Mens bgrnene bygger, sa tal med dem om ordenes farste lyd.

7. Hvis barnene bliver hurtigt faerdige, sa byt rundt sa de kan bygge
noget nyt.

8. Syng Fart pa sproget-sangen.

akw

1.
2.

3.

o 0

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi leese og tale om lyde.

I dag skal I leese for mig! Jeg tror I godt kan laese nogle ord. Og
sa skal vi lytte efter lyde i ord.

Er der nogen der kan laese hvad der star? Ja, der star LEGO! Sa |
kan godt laese nogle ord!

Og hvor kan man kegbe LEGO-klodser? Hos Faetter BR for
eksempel! Er der nogen der kan laese de to bogstaver pa hatten?
BR ja. Er det ikke sjovt at | selv kan begynde at leese?

Nu skal vi prgve at bygge tre ting: Et tarn, en slange og en fisk.
Kan | huske at ord er bygget op af forskellige lyde? Fx ordet
sssut. Det begynder med lyden sss (sig ikke ges). Kan | hgre om
der er noget af det | bygger som ogsa begynder med lyden sss?
ssslange, ja.

Er der noget af det | bygger der begynder med aeseae? Nej.

Er der noget af det | bygger der begynder med fff (sig ikke af)?
Er der noget af det | bygger der begynder med ttt (sig ikke te)?
Er der noget af det | bygger der begynder med Il (sig ikke ael)?
Nu ma | bytte rundt. Anna, du kan bygge en fisk, og Noah kan
bygge et tarn, og Omar og Maja kan bygge en slange.

... 0g [ dag har vi leest ord og talt om lyde.
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Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du der er andre ord du kan
leese end LEGO?

Generalisere: Star der LEGO pa noget du har
derhjemme?

Argumentere: Hvordan tror du at du kan laese
" Feetter BR’ nar du ikke engang gar i skole?

Nemmere:

Give svaret: Se, her star LEGO. Hvad star der
her?

Hjeelpes ad: Her star der Fzetter BR. Kan du
sige Feetter BR sammen med mig?

Begraense valg: Star der LEGO her, eller star
der Feetter BR?

Aktivitetsforlgb 35: Legetaj (leeringsstige)

4 Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

e Forudsige: Hvilken lyd tror du 7e begynder
d med? ffe?

Generalisere: Kan du komme i tanke om ord

r‘-
der begynder med sss-lyden? fff?
al Argumentere: Hvorfor tror du fffisk og fflaske
og fffrakke lyder ens i starten?
r‘
r‘.‘
| Nemmere:
B Give svaret: Tarn begynder med ttt. Hvad er
h\ det for et ord der begynder med ttt?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at sige den lyd
sammen som fisk begynder med? Fff. Igen fff

Begraense valg: Starter ssslange med sss eller
med mmm?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne
Malord: LEGO, Feetter BR

Aktivitetsforlgb 35: Legetgaj (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med en
bestemt lyd.

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi laese og hgre lyde i ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal bygge med klodser. Og sa skal vi se om nogen
af jer kan leese!

Vis billedet af ordet LEGO
Vis billede af Feetter BR

Er der nogen der kan leese hvad der star her? Ja
LEGO. | kan laese!

Hvor kan man kgbe LEGO klodser? Hos Feetter BR?
Hvad star der her? Ja!

Barnene bygger tarn, slange og fisk

| skal bygge et tarn, en slange og en fisk
Ord er lavet af forskellige lyde. Fx sssut
Bygger | noget med sss? fff? seaeae? ttt? I1I?

Lad evt. bgrnene bytte rundt og bygge nyt

Nu ma | skifte. Anna, du kan bygge en fisk. Noah, du
kan bygge...

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at gere med falelser
Malord: vred, lettet, ked af det

Aktivitetsforlgb 36: Humgarcirkel (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker eller
oplevelser i en historie som er praecis og forstaelig

Indhold i kufferten: historie om Flopper alene i skoven, stort billede: humgrcirkel, talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

o 0

© »

Syng Fart pd sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Introducér aktiviteten. Hvert barn har sin talepind.
Nar et barn har sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa
gulvet. Introducér aktiviteten. Lad et barn tage humgrcirklen op af
kufferten.

Vis humgrcirklen til bgrnene og tal om de forskellige falelser Flopper
udtrykker i cirklen. Spgrg bgrnene om de engang har prgvet at fgle
sadan. Stil spgrgsmal og udvid bgrnenes svar. Genforteel evt.
bgrnenes historier med en klar start, midte og slutning.

Snak fgrst om at veere vred. Spegrg bgrnene om de engang har
prgvet at fgle sddan. Stil spgrgsmal og udvid. Genforteel evt.
bgrnenes historier med en klar start, midte og slutning.

Snak om /ettet, stil spgrgsmal, lad bagrnene forteelle, genfortzel.

Snak om ked af det, stil spgrgsmal, lad bernene fortzelle, genforteel.
Lees historien om Flopper. Og lad barnene pa skift dreje ansigtet
rundt s& det passer med Floppers fglelser. Han har ogsa andre
folelser som var i fokus i aktivitetsforlgb nr. 32.

Tal om at historien havde en klar start, midte og slutning.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og afslut
dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Du kan sige:

1. ... ogidag skal vi tale om ord og fortaelle historier

2. | dag skal vi lege med Flopper. Kan | huske ham? Kan | ogsa
huske de ord man kan bruge nar man skal sige, hvordan man har
det? Dem skal vi ogsa tale om i dag, og sa skal vi forteelle
historier hvor vi bruger sadan nogle ord.

3. Se, her er Flopper. Vi kan se pa Floppers ansigt, hvad han feler
indeni.

4. Hvordan ser Flopper ud her? Ja, han er vred eller gal. Det er det
samme. Man kan blive vred nar der er noget der er helt forkert.
Har du veeret vred, Bertram? Maske hvis nogen gjorde noget som
du synes var irriterende?

5. Hvordan synes | Flopper ser ud her? Jeg synes, han ser /ettet ud.
Man er /ettet nar der er noget, der gar godt selv om man troede
det ville ga helt galt. Anna, har du veeret /ettet engang?

6. Hvordan ser Flopper ud her? Ja, han er ked af det. Det er det
modsatte af glad. Hvad kunne man fx blive ked af, Noah?

7. Nu vil jeg laese en lille historie for jer om Flopper. Laeg maerke til
hvordan han har det. Nu ma | pa skift dreje ansigterne i
humgrcirklen rundt sa det passer.

8. Hvad startede historien med? Hvad sluttede historien med? Hvad
var der i midten?

9. Hvem vil forteelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi leert om

historier?
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvordan tror du at du ville have det
hvis du for vild og ikke kunne finde hjem igen?

Generalisere: Kan du naevne nogle af de ting du
kunne blive /ettet over? Hvor du farst har veeret
bange eller ked af det, og sa bliver det godt igen?

Argumentere: Hvorfor tror du at Flopper var
lettet over at se sin far igen?

Nemmere:

Give svaret: Flopper var /ettet over at se sin far
igen. Hvad var det Flopper var /ettet over?

Hjeelpes ad: Skal vi sammen naevne nogle af de
falelser man kan have?

Begraense valg: Hvorfor graeder Flopper? Er det
fordi han er glad eller ked af det?

Aktivitetsforlgb 36: Humgarcirkel (leeringsstige)

:

ol Forudsige: Hvad for nogle ting tror du at
f’ Flopper kunne finde pa at lave nar han bliver

r"

r
r
r—'

—

Narrative kompetencer

Sveerere:

voksen?

Generalisere: Hvad for nogle slemme ting er
du kommet til at lave?

Argumentere: Tror du at Flopper altid ved nar
han ger noget forkert? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Vores historie skal have en god
start og slutning og s& noget i midten. Hvad er
det vores historie skal have?

Hjeelpes ad: Skal vi prgve at neevne nogle af de
ting Flopper laver pa sin vej?

Begraense valg: Hvad kommer farst i en historie
— starten eller slutningen?




Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord der har at ggre med fglelser
Malord: vred, lettet, ked af det

Aktivitetsforlgb 36: Humgarcirkel (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker eller oplevelser i en
historie som er praecis og forstaelig

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

... 0g i dag skal vi tale om ord der siger hvordan vi har
det

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal tale om fglelser

Tal om de falelser Flopper viser i humgrcirklen.

Lad bgrnene forteelle om nar de har haft disse fglelser:

vred, lettet, ked af det

Her er Flopper vred. Man kan blive vred nar der er
noget der er helt forkert eller irriterende. Har du veeret
vred, Bertram?

Her er Flopper lettet...

Her er Flopper Ked af det...

Laes historien om Flopper. Lad bgrnene dreje
humgrcirklen

Nu laeser jeg om Flopper. Anna ma farst dreje
ansigterne

Tal om historien.

Hvad startede historien med? Hvad sluttede den med?
Hvad skete der midt i?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hgrt? Hvad har vi
lsert om historier?
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne

Malord: BRIO, Barbie

Aktivitetsforlgb 37: Legetgaj (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med
en bestemt lyd

Indhold i kufferten: et billede/udprint af byggeseet-logoet BRIO. Et billede/udprint af logoet Barbie. Legetgj: BRIO og Barbiedukker med tilbehgr
(hvis bgrnehaven ikke har BRIO/Barbie, bruges andet legetgj med genkendeligt logo); talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Pow
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Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten.

Vis billedet af BR/O-logoet.

Lees ordet langsomt og fglg bogstaverne med fingeren. F& nogle
af bgrnene til at ggre det samme.

Vis billedet af Barbie-logoet.

Lees ordet langsomt og fglg bogstaverne med fingeren. F& nogle
af bgrnene til at ggre det samme.

Tal om den farste lyd i BR/O og Barbie.

Lad bgrnene lege med legetgjet. Tal med bgrnene om den farste
lyd i ord der vedrgrer legen.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

1.
2.

3.

Du kan sige:

... 0g I dag skal vi leese og tale om lyde.

I dag skal vi lege med legetgj. Vi skal se om | kan lsese nogle ord,
og vi skal lytte efter den farste lyd i ord.

Er der nogen der kan laese hvad der star her? Ja, BR/O. | er gode
til at leese.

B-R-1-O, star der her. Kan du laese og pege med fingeren
samtidig?

Se, her er et andet ord. Kan | se at bogstaver ogsa kan se
anderledes ud? Anna, kan du laese hvad der star?

B-a-r-b-i-e, star der her. Kan du leese og pege med fingeren
samtidig?

Prgv at lytte og se pa mine laeber nar jeg siger BRIO og Barbie.
Tror | BRIO og Barbie begynder med samme lyd? Ja. Med bbb-
lyden (sig ikke be-lyden).

Nu ma | lege med BR/O eller Barbie. Anna, hvad har du fundet til
Barbie? @reringe og sko. Er der noget af det der begynder med g-
lyden? Hvad bygger du, Noah? En bil. Kan du hgre om den farste
lyd i bil er den samme som i BR/O?

Hvem kan forteelle hvad vi har lsert om i dag




Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

d Forudsige: Tror du at du kan laese nogle ord pa
f} noget andet legetaj? Hvad for noget legetaj?

Generalisere: Tror du at du kan lsese andre

r ord? Hvilke fx?

| Argumentere: Hvorfor tror du at du kan lsese
ordet nar du ikke gar i skole?
r

r‘l
Nemmere:
B Give svaret: Det her er ordet BR/O. Hvad er det
for et ord?
a
Hjeelpes ad: Skal vi hjeelpes ad med at sige
N bogstaver i BR/O? B, R, I, O. Skal vi prgve igen?
Begraense valg: Star der Barbie her, eller star
N der bil?
%4

Aktivitetsforlgb 37: Legetaj (leeringsstige)

:
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Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Hvad bygger du? Hvilken lyd tror
du det starter med?

Generalisere: Kender du andre ord der
begynder med bbb-lyden (sig ikke be-lyden)?

Argumentere: BR/O og Barbie begynder med
samme bogstav, B. Hvorfor tror du de ggr det?

Nemmere:

Give svaret: Du er ved at give Barbie sko pa.
Sko starter med den her lyd: sss (sig ikke aes).
Kan du sige den lyd sko starter med?

Hjeelpes ad: Se nogle fine tynde fingre Barbie
har. Skal vi prgve at sige den farste lyd i finger
sammen? Fff. Og igen: fff.

Begreense valg: Omar, er du ved at bygge et
tarr? Starter det med ttt eller fff?




Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter

Aktivitetsforlgb 37: Legetaj (stikord)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal 1: at kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med

Malord: BRIO, Barbie

en bestemt lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi prgve at leese og lytte efter lyde i ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal lege med legetgj, og | skal prgve at laeese. Og
sa skal vi lytte efter lyde i nogle ord

Spgrg om en kan leese BR10O-logo. Laes dernaest
langsomt og peg

Hvem kan leese hvad der star her? Ja, B-R-1-O

Spgrg om en kan laese Barbie-logo. Laes dernaest
langsomt og peg

Hvem kan leese hvad der star her? Ja, B-a-r-b-i-e

Snak om fagrste lyd i BR1O og Barbie

Lyt og se mine laeber. BR1O — Barbie. Begynder de
med samme lyd? Ja, bbb-lyden (sig ikke be-lyden)

Lad bgrnene lege med legetgj

Du har fundet greringe og sko. Er der noget af det der
begynder med g-lyden? Begynder bil med samme lyd
som BRI1O?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Aktivitetsforlgb 38: Historiefortaelling (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 1: ordforrad Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmall: at forsta og bruge nye ord for tankeprocesser Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker eller
Malord: tro, dramme om, fantasere, anske, forestille sig oplevelser i en historie som er praecis og forstaelig

Indhold i kufferten: figurer eller billeder af Robin Hood og andre superhelte (fx Superman, Pippi Langstrempe, Batman, Powerpuff Pigerne, Hulk,
Kim Possible); talepinde

Dagens aktivitet: Du kan sige:

1. Syng Fart pd sproget-sangen. 1. ... og i dag skal vi tale om ord og fortzelle historier.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har 2. Vi skal fx tale om fantasier og dremme. Er der nogen der ved,
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet. hvad det vil sige at fantasere eller dramme om noget? Maske er
Introducér aktiviteten. Lad et barn vise hvad der er i kufferten. der nogen af jer der nogle gange drgmmer om at veere en

3. Vis Robin Hood til barnene. Fortael hvorfor du gerne vil vaere Robin superhelt. Det gor jeg i hvert fald. Se alle de her superhelte. Er
Hood. der nogen af jer der kan forteelle mig hvad en superhelt er?

4. Sperg bgrnene om de drammer om at veere superhelte. 3. Jeg kunne godt forestille mig at jeg var Robin Hood. Kender |

5. Lad nu bgrnene pa skift vaelge den superhelt som de helst vil veere historien om Robin Hood? Det forteelles at han levede for mange
og lad dem forteelle om superhelten og om hvorfor de netop ar siden. Han levede i skoven sammen med sine venner, men han
dremmer om at veere denne superhelt. Stil spargsmal og serg for revede kun fra de rige og gav til de fattige. Hvorfor tror | han
at komme omkring malordene tro, dremme om, fantasere, anske, gjorde det? Jeg har nogle gange drgmt om at veere Robin Hood.
forestille sig. Sa forestiller jeg mig at jeg rider pa min hest og skyder med bue

6. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har laert, og og pil. 7ror | at Robin Hood har levet i virkeligheden, eller er han
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen. bare fantasi?

4. Er der nogen af jer der drammer om at veere en superhelt?

5. Bertram, er der en af de her superhelte du kunne gnske dig at
veere? Kan du forteelle om ham/hende? Kan du huske en historie
om ham/hende? Hvorfor vil du gerne veere lige preecis den
superhelt?

6. Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt i dag?




f
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Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Hvis nu du var i fare, hvordan
forestiller du dig sa at din superhelt vil redde dig?

Generalisere: Trordu der er noget som er ens
for alle superhelte?

Argumentere: Hvorfor var det lige den
superhelt du valgte?

Nemmere:

Give svaret: Superhelte hjeelper mennesker nar
de er i fare. Hvad tror du superhelte gar?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi sammen kan
naevne navnene pa nogle superhelte?

Begraense valg: Ville du gnske at du var en
superhelt, eller vil du bare veere dig selv?

Aktivitetsforlgb 38: Historiefortaelling (leeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

ol Forudsige: Hvordan ville verden veere hvis din
f’ superhelt levede i virkeligheden?

Generalisere: Man kan dramme om at veere

r"
en superhelt. Er der andet man kan dramme

onr?

Argumentere: Hvorfor fror du at der er nogen

r
i der drammer om at veere en superhelt?
r—

—

Nemmere:

Give svaret: Man skal gare gode ting for andre
for at veere en superhelt. Hvad skal man gare for
at veere en superhelt?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan forteelle
historien om din superhelt sammen?

Begreense valg: Lever superheltene i
virkeligheden eller kun i eventyr?




Aktivitetsforlgb 38:

Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmall: at forsta og bruge nye ord for tankeprocesser
Malord: tro, dremme om, fantasere, anske, forestille sig

Historieforteelling (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker eller oplevelser i en
historie som er preaecis og forstaelig

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pd sproget-sangen

... 0g i dag skal vi forteelle historier om hvad vi teenker
pa og dreammer om, og sa skal vi leere nye ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal fx tale om fantasier og dramme

Lad et barn abne kufferten

Se alle de superhelte. Hvad er en superhelt?

Tag Robin Hood op af kufferten. Forteel om Robin
Hood. Husk at bruge malordene tro, dremme om,
fantasere, gnske, forestille sig

Jeg kunne forestille mig at veere Robin Hood. Han
levede i skoven og stjal fra de rige og gav til de
fattige. Hvorfor tror | han gjorde det? Jeg forestiller
mig at jeg rider pa en hest. Tror | Robin Hood er
virkelig eller bare en fantasi?

Lad pa skift barnene veelge og fortaelle om deres
superhelt. Opfordr bgrnene til at bruge malordene tro,
drgmme om, fantasere, gnske, forestille sig

Er der nogen af jer der drammer om at veere en
superhelt?

Bertram, hvem kunne du gnske dig at veere? Fortael!

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt i dag?

.4
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Leeringsomrade 1: skriftsprogskoncepter

Leeringsmal 1: at kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne

Malord: Toys R Us, aeske, papir, saks, farver

Aktivitetsforlgb 39: Legetgaj (fuldt forlgb)

Leeringsomrade 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med
en bestemt lyd

Indhold i kufferten: Ting: pose eller billede med logoet Toys R Us, en skotgjsaeske, en bunke papirark eller en rulle med papir, saks, farver,

lommelygte/cykellygte. Til store grupper tages to ting med af hver af tingene; talepinde

Dagens aktivitet:

1.
2.

Pow

o 0

Syng Fart pa sproget-sangen.

Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har
sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.
Introducér aktiviteten. Lad et barn abne kufferten.

Vis billedet af 7oys R Us-logoet.

Lees ordet langsomt og fglg bogstaverne med fingeren. F& nogle
af bgrnene til at ggre det samme.

Tal med bgrnene om den farste lyd i 7oys R Us.

Vis bgrnene tingene i kufferten: aeske, papir, saks og farver, og
cykellygte. Bengevn ordene, og fa bgrnene til at geette hvilken
ting der begynder med lydene sss, pp, aeee, fff. Bemaerk at
cykellygte starter med lyden sss, selv om det staves med c.

Lav en "biograf” sammen med bgrnene ved at klippe et aflangt
hul i de korte sider af aesken naer bunden. Det er til at stikke
papir ind. ZEsken stilles pa den ene af de lange sider, s& man kan
kigge ind i "biografen”. Bgrnene skal nu tegne tegninger til den
“film” de skal lave. Tal med bgrnene om den farste lyd i det de
tegner.

Tegningerne stikkes ind gennem spraekken der blev klippet. Hvis
det er en papirrulle, kan den traekkes igennem. Nar filmen skal
"kare”, lyses ind pa leerredet med en lygte.

Hjeelp barnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og
afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pd sproget-sangen.

Du kan sige:

1.
2.

©o®

... 0g I dag skal tale om ord og lyde.

I dag skal lave legetgj selv. Vi skal lave en biograf. Og kan |
huske at | har pravet at laese? Det skal vi igen. Og sa skal vi lytte
efter den farste lyd i ord, som | ogsa har pregvet far.

Er der nogen der kan laese hvad der star her? Ja 7oys R Us. Sikke
I kan leese!

T-O-Y-S-R-U-S, star der her. Kan du leese og pege med fingeren
samtidig?

Er der nogen der kan hgre hvilken lyd 7oys R Us starter med? tt-
lyden (sig ikke te-lyden).

Se, her er en aeske, papir, saks, og farver. Er der en af de ting
der begynder med sss? Ja, sssaks. Med pp? Med aeae? Med fff?
Man behgver ikke altid at kebe legetgj. Man kan ogsa lave det
selv. Nu skal vi lave en film. &sken her er vores biograf, men vi
mangler filmen. Den skal | lave! Hvad skal den handle om? Maske
prinsesser og farlige drager og dyr? Sa skal | tegne det der skal
ske i filmen, og sa viser vi den her i biografen til sidst. Hvad
tegner du? En drage! Kan du hgre hvilken lyd drage starter med?
Nu skal vi se vores film. Hvem forteeller hvad der sker?

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag? Og hvad har vi lyttet
efter?




Skriftsprogskoncepter
Sveerere:

Forudsige: Tror du at du kunne leese 7oys R Us
hvis bogstaverne havde en anden farve?

Generalisere: Tror du at du kunne lsese mange
ord som man kan finde i 7oys R Us?

Argumentere: Hvad er det sveereste ved at
leese?

Nemmere:

Give svaret: Se, her star 7oys R Us. Hvad star
der her?

Hjeelpes ad: Skal vi sige nogle af bogstaverne
sammen?

Begraense valg: Star der Toys R Us eller Feetter
BR?

Aktivitetsforlgb 39: Legetgaj (leeringsstige)

:

»

-

Lydlig opmaerksomhed
Sveerere:

Forudsige: Den farste lyd i saks er s-lyden (sig
Ikke aes-lyden). Hvad tror du er den sidste lyd
Saksss?

Generalisere: Kender du andre ord end papir
der starter med pp-lyden (sig ikke pe-lyden)?

Argumentere: Hvorfor kan det veere sveert
nogle gange at hgre lydene i ordene?

Nemmere:

Give svaret: aeea er den farste lyd i s&eske. Kan
du sige den farste lyd i aeske?

Hjeelpes ad: Skal vi sige den farste lyd i saks
sammen? sss saks, sss (sig ikke aes)

Begraense valg: er fff (sig ikke af) den farste
lyd i farver eller i papir?




Leeringsdomaene 1: skriftsprogskoncepter
Leeringsmal 1: at kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne
Malord: Toys R Us, aeske, papir, saks, farver

Aktivitetsforlgb 39: Legetgaj (stikord)

Leeringsdomeene 2: lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal 2: at kunne finde og sige et ord der begynder med en
bestemt lyd

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi leese og hgre lyde i ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal lave legetgj selv. Og | skal prgve at lsese og
finde lyde i ord. Kan | huske I har gjort det far?

Spgrg om én kan leese Toys R Us-logo. Laes dernaest
langsomt og peg

Hvem kan leese hvad der star her? Ja, T-O-Y-S-R-U-S

Snak om den farste lyd i Toys R Us

Hvem kan hgre hvilken lyd Toys R Us starter med?

Vis aeske, papir, saks og farver

Er der en af de her ting der begynder med aea? Med
pp? Med sss? Med fff?

Lav en biograf af aesken. Bgrnene tegner filmen. Snak
med bgrnene om den farste lyd i ordene

Man behgver ikke at kgbe legetgj. Man kan lave det
selv. Vi laver en biograf. I laver filmen. Om prinsesser
og drager, maske? Tegner du en prinsesse? Kan du
hgre den fagrste lyd i prinsesse?

Stik papir gennem spraekke, lys med lygte

Nu skal vi se vores film. Hvem forteeller hvad der sker?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem kan forteelle hvad vi har lavet i dag?
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Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for tankeprocesser
Malord: forstd, vaere stolt, huske

Indhold i kufferten: en bold, talepinde

Aktivitetsforlgb 40: Forteaellebold (fuldt forlgb)

Dagens aktivitet:

=

Syng Fart pa sproget-sangen.

2. Sid i en rundkreds. Hvert barn har sin talepind. Nar et barn har

sagt noget, seettes talepinden i en spand midt pa gulvet.

Introducér aktiviteten. Lad et barn abne kufferten.

Introducér de tre malord: forsta, veere stolt og huske.

Spil forteellebold. Start med selv at forteelle om noget du var

stolt af, noget du forstod/ikke forstod, eller kunne huske. Brug

forslaget til hgjre eller brug din egen historie.

5. Kast bolden videre, og bed et barn om at forteelle. Hvis barnet
ikke griber, skal alle bgrnene hurtigt kravle ud til veeggen og
tilbage. Brug malordene forstd, huske, og veere stolt, nar det er
muligt

6. Hjeelp bgrnene med at opsummere det vigtigste de har leert, og

afslut dagens aktivitet ved at synge Fart pa sproget-sangen.

Pow

1.
2.

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker og
oplevelser i en historie som er praecis og forstaelig

“Du kan sige:

... 0g I dag skal tale om ord og historier.

Vi skal lege fortzellebold, hvor den der har bolden mé sige noget. MEN,
hvis man taber bolden i stedet for at gribe, s& skal alle sammen kravle
HURTIGT ud til veeggen og tilbage igen. Forstédr| det? Nu skal vi tale
om tre ord for hvordan vi teenker inde i vores hoved.

Nar man forstar noget, sa ved man hvad de andre teenker, og hvad de
mener. Hvis man ikke forstdr, sa ved man ikke hvad de andre mener.
Nar man er sto/t, er man glad for noget man har gjort. Man synes man
har gjort det godt. Man kan ogsa vaere stolt over noget godt som andre
har gjort — nogen man kender. Nar man Ausker noget, sa kan man
teenke pa noget der er sket. Man kan Auske hvad der skete i gar. Eller
hvad man fik i fedselsdagsgave. Det modsatte er at glemme.

Jeg kender en pige der hedder Ida, og der var noget hun ikke kunne
forstd i en sang som jeg sang. Den om Ablemand kom indenfor. Der
synger man: "Har du nogle aebler med til mig i dag?” Men Ida troede at
man synger: "Har du nogle aebler med til mig, Ida”. Sjovt, ikke?

Sa er det Noah, kan du gribe? HOV! Du tabte den. SKYND jer alle
sammen at kravle ud til veeggen og tilbage igen. Hold da op, hvor kan |
kravle hurtigt! Er | ikke stolte over hvor hurtigt | kan kravle? Noah, kan
du forteelle om noget du er sto/t over?

Hvem kan forteelle om de ord vi har hgrt om i dag?




Ordforrad
Sveerere:

Forudsige: Tror du at voksne forstar alt?
Hvorfor (ikke)?

Generalisere: Man kan veere stolt af mange
ting. Kan du naevne nogle ting man kan veere
stolt af?

Argumentere: Er det en god ting at veere stolt
over noget man har gjort? Hvorfor?

Nemmere:

Give svaret: Man er sto/t nar man er glad for
noget man har gjort? Hvornar er man sto/f?

Hjeelpes ad: Skal vi se om vi kan Auske hvad vi
lavede i barnehaven i gar/sidste gang?

Begreense valg: Hvad er det modsatte af
huske? Er det glemme, eller er det taenke?

Aktivitetsforlgb 40: Forteaellebold (laeringsstige)

4 Narrative kompetencer
Sveerere:

e Forudsige: Tror du at du kan Auske alting du
f’ har lavet i bgrnehaven i dag om 10 dage?

Generalisere: Er du sto/t af noget som din mor

il eller far har gjort? Hvad?
| Argumentere: Hvorfor tror du barn ikke altid
kan forstd hvad voksne mener?
r
r—'

—

Nemmere:

Give svaret: | gar lavede vi (fx kastanjemaend).
Kan du Auske hvad vi lavede i gar?

Hjeelpes ad: Prgv at lukke gjnene. Skal vi
hjeelpes ad med at Auske hvad for noget tgj Anna
har pa? Kan du Auske det? Ikke kigge!

Begreense valg: Noah har fortalt noget han var
stolt af. Var han sa glad for det eller ked af det?




Leeringsomrade 1: ordforrad
Leeringsmal 1: at forsta og bruge nye ord for tankeprocesser
Malord: forsta, veere stolt, huske

Aktivitetsforlgb 40: Fortaellebold (stikord)

Leeringsomrade 2: narrative kompetencer
Leeringsmal 2: at kunne forteelle om felelser, tanker og oplevelser i en
historie som er praecis og forstaelig

Aktivitet:

Du kan sige:

Syng Fart pa sproget-sangen

| dag skal vi forteelle og bruge nye ord

Rundkreds. Talepinde. Introducér aktivitet. Kuffert

Vi skal kaste med bold. Den der har bolden, ma
forteelle om noget han taenker eller husker. Hvis én
ikke griber, skal alle kravle hurtigt ud til veeggen

Forklar malord

Forsta: Man ved hvad de andre teenker

Veere stolt: Man er glad for noget man har gjort, eller
noget én man kender har gjort

Huske: Man kan teenke pa noget der er sket. Hvad
der skete i gar, en fgdselsdagsgave

Spil forteellebold. Start med selv at forteelle. Brug
forslag eller egen historie

En der hedder Ida, kunne ikke forsta sangen: "Har du
nogle aebler med til mig, Ida?”

Kast bolden videre til naeste barn

Grib, Noah! HOV du tabte den. SKYND jer alle
sammen at kravle ud til veeggen. Vil du forteelle om
noget du kan huske eller er stolt over?

Opsummeér og slut med Fart pd sproget-sangen

Hvem vil forteelle om nye ord vi har hart?




