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SPELL — Sprogtilegnelse via legebaseret laesning gennemfgres af et konsortium bestaende af Center for
Barnesprog, Rambgll og Teknologisk Institut. Derudover deltager en reekke internationale forskere fra USA
og Tyskland. Projektet ledes af professor Dorthe Bleses fra Center for Bgrnesprog, Syddansk Universitet.
Projektperioden Igber fra 2012 til og med 2015.

SPELL er finansieret af Det Strategiske Forskningsrad med 16,2 millioner kr. og medfinansieret af Syddansk
Universitet, Rambgll og Teknologisk Institut. Telenor har medfinansieret iPads, som sproginterventionen
afvikles fra, og forlagene Gyldendal og Thorgaard har stillet bgger til radighed til en pris der har gjort det
muligt at indkgbe bgger af hgj kvalitet til afprgvningen af SPELL-programmet.

Dette dokument indeholder fire dele. Det indledes med en introduktion der indeholder en kort
praesentation af forskningsprojektet SPELL, en beskrivelse af de centrale elementer i programmet og af de
leeringsomrader og leeringsmal der indgar i programmet, samt af den laeringsstige som skal bruges til at
differentiere indsatsen overfor det enkelte barn. Dette er ngdvendig baggrundsviden for at kunne
gennemfgre programmet. Herefter fglger den egentlige vejledning til hvordan programmet gennemfgres
som beskriver alle elementer i SPELL. Efter vejledningen fglger en oversigt over alle aktivitetsforlgbene.
Efter oversigten fglger beskrivelser af alle 40 aktivitetsforlgb i SPELL-programmet der skal bruges i
forbindelse med forberedelse til de enkelte aktivitetsforlgb (de forlgb der skal anvendes under afvikling af
SPELL, findes kun pa iPad’en).

Denne vejledning er beskyttet af copyright. Alle rettigheder er reserveret. Det er derfor ikke tilladt at
modificere, kopiere, offentligggre eller distribuere vejledningen uden tilladelse fra projektleder Dorthe
Bleses (bleses@sdu.dk).



orLLL

Sprogtilegnelse via legebaseret laesning

Indholdsfortegnelse

INTRODUKTION ...ttt ettt et sae sttt et e sb e s hee s st e st e e bt e bt e beesme e eme e emb e et e e sbeesheesanesanesareeneennes 3
(0] 018 o1 8 g 1T a7 =4 o g T[] S =] F ST 3
HVAA €5 SPELL?.....eeieie ettt ettt ettt et e sttt e b e e s bt e e be e e s ate e s bt e e sabeesabeeemseesabeeesaseesaseesnanesareeanns 3
Leeringsomrader 0g 128riNgSMAl i SPELL........ccuirecuiieiiieeiieecieesceeeriteeste e ertteesteesteeesnteesseeesnseesnseeesaeesnsneanes 6
AKLIVItEESDESKIIVEISEINE ...ttt et et e st e s ne e e s b e e sbeeesneeesaneeenanes 8
LB NS St g O N . i 8
F AV =] £ g o) =T TSP PR PP PSPPI 11
Yo e qW e KV 1 1T o T=43 =T g g - [T USRS 11

VEJLEDNING TIL GENNEMF@RELSEN AF SPELL-INTERVENTIONEN ...cooovieiiiiierieie ettt 12
Hvordan abner jeg SPELL PA IPAUEN ......eecuvieeiieectee ettt ettt e e te et e e stae e s ate e ebee e enteeesaeesnteeensaeennseean 12
V1= L= U o] o =T PRSP 13
Oversigtsside over aktivitetSTOrIBh........c.civiiiii e s 14
Forberedelse af aktivitetSfOrIBD ......oo.ei it 15
GENNEMTBrEISEN @f SPELL.....oiuiiiiieitieiieete ettt ettt st sttt b e b e s b st e s b e e be e beesneesmeesmees 19
F N AV (=] £ g Lo =] OO T T T P SOOUTTUSTOTU PP TRRPPPTOUPRUPPO 21
Yo e T =qU e KVA1 1T 0 F=43 = 4 o - [T SRS 25

OVERSIGT OVER DE 40 AKTIVITETSFORLDB SPELL ....cceivevirieeieienirieieresisteeeteneeeesaesessesesaesassesessesessesessesessesessens 28

AKTIVITETSFORLDB. ....c.eeuiietiieierieiesteseeteseeteeesesessesaesassesessesessesessesessasessansesessesensesensesessesessesessensesensssensesensesenes 43



orLLL

Sprogtilegnelse via legebaseret laesning

INTRODUKTION

Om forskningsprojektet

SPELL er en programbaseret sprogintervention der har til formal at styrke sma bgrns tidlige tilegnelse af
talesproglige kompetencer og leese- og skriveforudsatninger. SPELL er en tilpasset og udvidet dansk version
af et succesfuldt amerikansk program, Read It Again!, der er udviklet i USA af professor Laura Justice. Read
It Again! er specielt udviklet til dagtilbuddet, men i SPELL afprgver vi bade programmet i dagtilbuddet og i
hjemmet.

Indsatsen bestar i at en padagog leeser hgjt for en gruppe af bgrn pa en made der understgtter nogle
bestemte sproglige kompetencer. Leesningen suppleres med malrettede aktiviteter. Interventionen
afprgves i bgrnehaven, men samtidig afpr@ves om en parallel indsats i barnets hjem og efteruddannelse af
padagoger (Udvidet efteruddannelse) styrker sprogudviklingen yderligere.

De dagtilbud der deltager i SPELL, indgar saledes i en af fire forskellige grupper (konditioner):

1. Paedagoger der anvender SPELL-materialet

2. Pazdagoger der anvender SPELL-materialet + en parallel indsats i barnets hjem

3. Padagoger der anvender SPELL-materialet + modtager yderligere uddannelse (Udvidet
efteruddannelse)

4. Padagoger der fortszetter med eksisterende praksis.

| forbindelsen med afprgvningen males og sammenlignes effekter af de forskellige typer indsatser. Samtidig
indsamles viden omkring forhold i bgrnehaven og i hjemmet som vi formoder har betydning for bgrns
leering. Projektet vil give ny viden om effekten af sprogindsatser i Danmark, og om hvordan paedagoger
bedst understgtter bgrns forskellige behov.

Hvad er SPELL?

SPELL er et konkret paedagogisk vaerktgj til arbejdet med leereplanstemaet Sprog og med inklusion. SPELL
er baseret pa den nyeste teoretiske og empiriske forskning og repraesenterer en systematisk, eksplicit og
fleksibel tilgang til arbejdet med at styrke bgrns sprogtilegnelse indenfor fire sproglige leeringsomrader:

e  Skriftsprogskoncepter
e Ordforrad

o Lydlig opmaerksomhed
e Narrative kompetencer

SPELL er udviklet til at vaere et supplement til og ikke en erstatning for andre paedagogiske metoder til at
understgtte bgrns sprogtilegnelse.

SPELL er designet sa det er nemt at anvende. Spell er et 20 ugers program der tager udgangspunkt i
gentagen laesning af de samme 10 bgger suppleret med aktiviteter fgr, under og efter laesningen. Bggerne
er udgangspunkt for gennemfgrelsen af forskellige aktivitetsforlgb der understgtter bgrns tilegnelse af de
naevnte leeringsomrader. Samtidig praesenteres bgrnene for litteratur af hgj kvalitet. Grundidéen i SPELL er
at bggerne laeses med det saerlige formal at understgtte de fire laeringsomrader, og hele leesningen af
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bogen og de supplerende aktiviteter har fokus pa dette. Pa den made er SPELL anderledes end dialogisk
leesning hvor det handler om at tale med barnet pa mader der generelt understgtter barnets sprog. Inden
for hvert leeringsomrade er der en raekke konkrete leeringsmal.

SPELL bestar af 40 aktivitetsforlgb der preesenteres i en klar reekkefglge og i et let tilgeengeligt sprog. Hvert
forlgb bestar af to delforlgb som hver iszer har fokus pa ét af de fire laeringsomrader. Der skal gennemfgres
2 aktivitetsforlgb om ugen over 20 uger. Aktivitetsforlgbene er en slags “opskrift” der indeholder alle de
informationer som skal til for at gennemfgre sproginterventionen. Alle aktivitetsforlgb ligger pa en iPad.
SPELL gennemfgres i sma grupper hvor én paedagog laeser sammen med en mindre gruppe bgrn. Hvert
aktivitetsforlgb tager ca. 30 minutter at gennemfgre.

Felgende elementer er centrale i forandringsteorien bag SPELL:

e En systematisk og eksplicit (mdlrettet) tilgang. SPELL er en systematisk malrettet indsats der
understgtter bgrns talesproglige kompetencer og leese- og skriveforudsaetninger. SPELL er
malrettet alle bgrn, men den systematiske og eksplicitte tilgang er iszer til gavn for udsatte et- og
tosprogede bgrn. Systematisk henviser til at materialet fglger den made bgrn laerer sprog pa.
Forskning viser nemlig at kompetencer (herunder sproglige kompetencer) bygges op “fra bunden”,
dvs. at bgrn tilegner sig de forskellige sproglige milepaele i en bestemt raekkefglge og at ny leering
bygger ovenpa det barnet allerede kan. Derfor er det vigtigt at bgrn praesenteres for sproglige
udfordringer i en reekkefglge der, sa vidt muligt, afspejler den naturlige tilegnelse. SPELL bestar
saledes af en raekke aktivitetsforlgb med faste leeringsomrader og leeringsmal der bygger pa
resultater af empirisk forskning i b@grns sprogtilegnelse. Eksplicit eller malrettet betyder at barnets
opmeerksomhed rettes mod malet med en bestemt aktivitet for derved at understgtte barnets
engagement i leeringsprocessen. | SPELL er det derfor gjort tydeligt for bade padagoger og bgrn
hvad lzeringsomradet og -malet for hver aktivitet er. Samtidig indeholder aktivitetsbeskrivelserne
forslag til hvad paedagogen kan sige til b@rnene sa de konkrete laeringsmal understgttes.

e laesning af de samme bgger og gentagelse af laeringsmdl. Laesningen af de samme bgger og
gentagelsen af de samme laeringsmal mindst 3 og op til 5 gange i programmet er med til at styrke
tilegnelsen af de fire sproglige leeringsomrader. | SPELL anvendes 10 forskellige b@gger. Hver bog
bruges fire gange i Igbet af de 20 uger som SPELL-programmet straekker sig over. Alle bgrn har
brug for gentagne muligheder for at tilegne sig talesproglige kompetencer og leese- og
skriveforudsaetninger, men de gentagne laeringsmuligheder er iszer vigtige for de bgrn der er
udfordret sprogligt af den ene eller anden arsag.

e Differentiering af indsatsen overfor det enkelte barn. Forskning viser at det enkelte barn har brug
for at blive udfordret der hvor det er rent sprogligt. Til hvert aktivitetsforlgb er der derfor udviklet
et redskab, Laeringsstigen, som giver konkrete forslag til strategier der kan anvendes overfor de
b@rn hvor aktivitetsforlgbene enten er for nemme eller for sveere. Med disse ggr-det-nemmere- og
gor-det-svaerere-strategier er det muligt at tilpasse indholdet i SPELL til det enkelte barn i den
bdrnegruppe der arbejdes med, og dermed understgtte leeringen hos det enkelte barn.

e Evaluering af indsatsen. Forskning viser at en vigtig forudsaetning for at sprogindsatser har en
effekt, er at de gennemfgres efter hensigten. Derfor indeholder SPELL et redskab, Aktivitetsnoter,
der kan anvendes til at evaluere hvordan et konkret aktivitetsforlgb har fungeret.
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Aktivitetsnoterne fokuserer pa om de forskellige elementer i et SPELL-aktivitetsforlgb blev
anvendt, om det enkelte barn deltog aktivt i forlgbet, og om barnet fik udbytte af det. Derudover
skal peedagogen angive hvilke lzeringsstrategier der blev anvendt overfor det enkelte barni
gruppen. Aktivitetsnoterne danner grundlag for psedagogens refleksion over afviklingen af de
enkelte aktivitetsforlgb og kan derfor samtidig fungere som et redskab til at tilpasse kommende
aktivitetsforlgb.

e Monitorering af barnets sproglige udvikling. Et andet instrument, et Sprogudviklingsskema, skal
anvendes til at vurdere barnets laeringsmaessige udbytte af aktivitetsforlgbene. |
Sprogudviklingsskemaet registreres om barnet har naet de konkrete leeringsmal i SPELL.
Sprogudviklingsskemaet kan derfor hjeelpe paedagogen til at fa et billede af hvorvidt de enkelte
aktivitetsforlgb er pa et passende niveau for det enkelte barn, eller om barnet har brug for mere
hjelp eller stgrre udfordringer.
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Laeringsomrader og leeringsmal i SPELL

| SPELL indgar der som naevnt fire lzeringsomrdader der understgtter barnets tilegnelse, to leeringsomrader
der understgtter talesproglige kompetencer (ordforradd og narrativer), og to leeringsomrader der
understgtter laese- og skriveforudsaetninger (skriftsprogskoncepter og lydlig opmaerksomhed). Disse
leeringsomrader udggr tilsammen fundamentet for barnets senere tilegnelse af leesekompetencer.
Kompetencer indenfor de omtalte sproglige omrader tilegnes helt naturligt i dagtilbudsalderen hvis barnet
praesenteres for gentagne laeringsmuligheder. Jo staerkere kompetencer barnet har inden for disse
sproglige omrader, desto nemmere har barnet ved at lzere at laese og skrive nar det begynder i skolen.

Hvert aktivitetsforlgb har fokus pa understgttelse af to leeringsomrader efter et fast mgnster.
Aktivitetsforlgbene har saledes fokus pa enten:

e Skriftsprogskoncepter og ordforrad, eller
e Lydlig opmeerksomhed og narrativer

| det felgende beskrives de fire laeringsomrader.

Skriftsprogskoncepter beskriver bgrns viden og bevidsthed om skriftsprogskonventioner (fx at man pa
dansk lzeser fra venstre mod hgjre, oppefra og ned), bogkoncepter (at bgger har forsider, er skrevet af
en forfatter, bestar af en tekst osv.) og kendskab til ord og begreber der handler om leesning og
skrivning (begreber som at lzese, at skrive, at stave, bogstaver mm). Viden om skriftsprogskoncepter
indbefatter ogsa kendskab til bogstaver i alfabetet. Bgrn der ved skolestart er bevidste om og har en
viden om skriftsprogskoncepter, herunder om det alfabetiske princip, har nemmere ved at lzre at laese
i skolen.

Ordforrad refererer til de ord barnet kan sige og forsta. Bade stgrrelsen pa ordforradet (antallet af ord
som barnet kan sige og forsta) og dybden af ordforradet (graden af viden omkring det enkelte ords
betydning) er afggrende for barnet sprogtilegnelse. Amerikanske undersggelser peger pa at bgrn ved
firearsalderen bgr have et receptivt ordforrad pa omkring 3.000 ord og et produktivt ordforrad pa
omkring 2.000 ord. Der har ikke veeret tilsvarende undersggelser af danske bgrns tilegnelse af
ordforrad pa dette alderstrin. Stgrrelsen pa ordforradet hos et barn i dagtilbudsalderen forudsiger bl.a.
barnets senere faerdigheder mht. leeseforstaelse.

Lydlig opmaerksomhed handler om barnets opmaerksomhed pa og evne til at bearbejde lydlige
stgrrelser pa forskellige niveauer (ord, stavelser og enkeltlyde). Bgrn laerer fgrst at blive
opmaerksomme pa og bearbejde sprogets stgrste enheder (ord), og f@rst derefter kan de lzere at blive
opmarksomme pa og bearbejde sprogets mindste enheder (enkeltlyde). | Igbet af dagtilbudsalderen
gges barnets opmaerksomhed pa sprogets lydside. En veludviklet lydlig opmaerksomhed er en for-
udszetning for at kunne lzere at laese og skrive. Bgrn der starter i skolen med en veludviklet lydlig
opmarksomhed har nemmere ved at leere det alfabetiske princip som er grundlaget for lzesning, end
bgrn der mgder skolen med en mindre udviklet lydlig opmarksomhed.

Narrativer omfatter barnets feerdigheder mht. at fortzlle bade personlige og fiktive historier, og netop
disse feerdigheder udvikler sig hastigt frem mod skolestart. At kunne fortzelle en historie kraever et godt
ordforrad, gode grammatiske kompetencer, og viden om hvordan man bruger sproget. Det at kunne
fortzlle om en personlig oplevelse, fx at barnet har veeret ved stranden og bade, er et af de fgrste
eksempler pa at barnet kan anvende sproget mere dekontekstualiseret. Det er en forudsaetning for at
kunne laere i skolen at barnet kan bruge sproget dekontekstualiseret. Det er selvsagt ogsa vigtigt for
barnet at have gode narrative kompetencer i dagtilbuddet, sa barnet kan relatere begivenheder til
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hinanden, dele tanker og ideer med andre og forsta forskellige typer af historier.

Hvert aktivitetsforlgb har fokus pa ét leeringsmal inden for hvert af de 4 Laeringsomrader. Der er 5 eller 6
leeringsmal indenfor hvert lzeringsomrade. | det fglgende beskrives lzeringsmalene inden for hvert
leeringsomrade. Laeringsmalene inddrages pa en made der afspejler den systematik — eller raekkefglge -
som empirisk forskning har dokumenteret bgrn tilegner sig sproget med. Laeringsmalene bliver derfor
gradvist sveerere over de 20 uger, dvs. det fgrste laeringsmal er altid baseret pa de kompetencer de fleste
bagrn fgrst tilegner sig og sa fremdeles. De sproglige kompetencer bygges altsa op “fra bunden”. Samtidig
styrkes bgrnenes muligheder for indlaering ved at hvert enkelt laeringsmal gentages mellem 3 til 5 gange
over de 20 uger. Barnet prasenteres saledes for gentagne muligheder for at tilegne sig et bestemt
leeringsomrade.

Nedenfor ses en oversigt over laeringsmalene inden for hvert af de fire laeringsomrader. Der er seks
leeringsmal indenfor skriftsprogskoncepter, ordforrad og narrativer, mens der mht. lydlig opmarksomhed
kun er fem.

Skriftsprogskoncepter
1. At forsta at skrevne ord baerer betydning og forsta forskellen pa billeder og ord
2. At forsta at man pa dansk leeser fra venstre mod hgjre og oppe fra og ned
3. At kunne benavne nogle store bogstaver, fx i eget navn
4. At forsta og bruge nye ord der har med bgger at ggre (fx tegner, forfatter, forside og titel) og
skrift (fx ord, bogstav, stave, laese, skrive)
At forsta forskellen pa ord og bogstaver
6. At kunne genkende nogle ord der ses hyppigt i omgivelserne

Sz

Ordforrad
1. At forstd og bruge mindre typiske navneord (ord for ting), udsagnsord (ord for handlinger), og
tilleegsord (ord der beskriver ting)
At forsta og bruge nye ord for rumlige begreber (fx over, under, i, pa)
At forsta og bruge nye ord der har med tid at ggre (fx fgrst, bagefter, sa, mens, til sidst)
At kunne tale om nye ords betydning (fx hvordan nogle ord kan have mere end en betydning)
At forsta og bruge nye ord der har med fglelser at ggre (fx flov, bekymret, forbavset, glad)
At forsta og bruge nye ord for tankeprocesser (fx tro, dremme, forestille sig, mene, huske)

e @ o> &9

Lydlig opmaerksomhed
1. At kunne hgre nar to ord rimer

2. Atkunne opdele ord i mindre dele, og satte ord sammen af mindre dele

3. At kunne hgre nar to ord begynder med samme lyd

4. At kunne finde pa ord der rimer

5. At kunne finde og sige et ord der begynder med en bestemt lyd
Narrativer

1. At kunne finde og beskrive personer og omgivelser i en historie

At kunne finde og beskrive en eller flere vigtige begivenheder i en historie

At kunne saette mindst tre begivenheder i en historie i den tidsmaessige rigtige raeekkefglge

At kunne fortzelle en historie selv med personer og omgivelser

At kunne fortzelle en historie selv med en klar start, midte og slutning

At kunne forteelle om fglelser, tanker, eller oplevelser i en historie som er preaecis og forstaelig

o0 P> B0
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Aktivitetsbeskrivelserne

Som omtalt ovenfor gennemfgres de forskellige aktiviteter i SPELL pa basis af aktivitetsbeskrivelser der er
placeret pa en iPad. Aktivitetsbeskrivelserne har til formal at sikre den systematiske og eksplicitte tilgang
som programmet er udviklet med udgangspunkt i, dvs. at paedagogen arbejder med programmets
leeringsomrader og leeringsmal i den raekkefglge som det er tiltaenkt. Samtidig skal aktivitetsbeskrivelserne
hjeelpe med til at sikre at barnets opmaerksomhed rettes mod malet med en bestemt aktivitet.

Beskrivelserne indeholder som sagt information om de to leeringsomrader og leeringsmal, en beskrivelse af
supplerende aktiviteter samt forslag til hvad der kan siges til bgrnene. Forslagene til hvad psedagogen kan

sige, er baseret pa de principper som forskning har vist er med til at styrke sprogtilegnelsen. Forslagene er
saledes baseret pa fglgende principper:

e De er formuleret som dbnende spgrgsmal der har til formal at bringe bgrnene aktivt ind i
samtalen

e De refererer Ipbende til de leeringsmal som tidligere er blevet introduceret og relaterer dermed
aktivt til barnets tidligere erfaringer

o De laegger op til Isbende gentagelse af fx de nye ting der skal leeres og af bgrnenes bidrag til
samtalen for at understgtte bgrnenes lering

Et vigtigt aspekt i brugen af understgttende sprogstrategier er at bringe barnet aktivt pa banen. Det er
saledes en vigtig del af aktivitetsforlgbene at barnets bidrag udnyttes, lige som man ggr i samtaler i
hverdagen og i dialogisk laesning. De konkrete formuleringer er kun forslag. Du ma selvfglgelig gerne lave
dine egne formuleringer, og der skal ogsa siges mere end det der er skrevet ned, men det er vigtigt at det
du siger, understgtter de to konkrete laeringsmal der er angivet i aktivitetsforlgbet.

Laeringsstigen

Selv om bgrn har samme alder, kan deres sproglige niveau vaere meget forskelligt, og derfor har de brug for
forskellige udfordringer for at udvikle sig sprogligt. Et vigtigt element i forandringsteorien bag SPELL er at
maden de enkelte legeaktiviteter gennemggres p3, tilpasses det enkelte barns sproglige niveau. Dette

;-‘ _ Pl o WS S - ~ ggres ved at peedagogen anvender mader at stille
a - L - 4 — "~ spgrgsmal pa der udfordrer barnet lige praecis der

hvor barnet er, sakaldte differentieringsstrategier.

- For at understgtte differentieringen har vi

‘ udarbejdet et redskab, Laeringsstigen, som giver
konkrete forslag til strategier der kan anvendes
overfor de bgrn hvor aktivitetsforlgbene enten er
for nemme eller for svaere. Vi arbejder med to
typer af differentieringsstrategier, nemlig

'-V.
.
\ strategier der ggr det nemmere for barnet, og

("~ ——

strategier der g@r det svaerere for barnet.

Neden for introduceres strategierne. Der er eksempler pa alle fire leeringsomrader, men de kan anvendes i
forbindelse med alle fire laeringsmal.
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De tre ggr-det-nemmere-strategier anvendes overfor de bgrn der har svaert ved enten at forsta de
spprgsmal der stilles eller ved selv at formulere et svar. Anvendes g@r-det-nemmere-strategierne overfor
bgrn der af den ene eller anden grund keemper med sproget, bliver de i stand til at deltage aktivt i
aktiviteter der ellers var for svaere for dem. Derved er sandsynligheden stgrre for at ogsa disse bgrn far
udbytte af interventionen, og for at deres sproglige kompetencer bliver styrket. Dette skyldes at jo mere
barnet far lejlighed til selv at bruge sproget, jo mere laerer barnet.

Ggr-det-nemmere-strategierne kan imidlertid ogsa anvendes overfor alle bgrn hver gang de skal
introduceres til noget nyt da det er nemmere at laere noget nyt hvis man far hjaelp til det.

De tre g@r-det-nemmere-strategier:
e Give svaret

e Hjeelpes ad
e Begraense valg

Ved ggr-det-nemmere-strategien ‘Give svaret’ giver peedagogen barnet svaret pa et spgrgsmal fgr det
stilles eller genstilles.

Eksempel pd strategien ‘Give svaret’ (leeringsdomaenet ordforrad):
Paedagog: Anna, kan du fortzelle mig hvilket dyr det her er?
(Anna tgver)

Paedagog: Det er en giraf. Giraffer bor i Afrika, Anna, hvad hedder det her dyr?
Anna: En giraf

Ved ggr-det-nemmere-strategien ‘Hjeaelpes ad’ ggér paedagogen og barnet noget sammen.

Eksempel pa strategien ‘Hjaelpes ad’ (leeringsdomaenet skriftsprogskoncepter):

Pzaedagog: Anna, hvad starter dit navn med

Anna Det ved jeg ikke?

Paedagog Se, Anna begynder med bogstavet A. Hvad er det fgrste bogstav i Annas navn?
Anna A

Ved den tredje g@r-det-nemmere-strategi ‘Begraense valg’ kan paedagogen give barnet to-tre
valgmuligheder nar et spgrgsmal stilles eller genstilles.

Eksempel pa strategien ‘Begraense valg’(leeringsdomeaenet lydlig opmaerksomhed):

Padagog: Anna, ved du hvilken lyd ssslange begynder med?
(Anna tgver)
Starter slange med sss eller IlI?

Anna: Sss
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De tre g@r-det-sveerere-strategier har til formal at udfordre de bgrn der allerede kan svare pa alle de
spgrgsmal som er indarbejdet i aktivitetsforlgbene, ved at stille mere abstrakte spgrgsmal. De bgrn der er
godt pa vej op ad stigen fordi de har let ved at tilegne sig sproget, eller sprogligt er blevet stimuleret godt i
hjemmet, vil sandsynligvis deltage aktivt i interventionen, men de vil ogsa have brug for yderligere
udfordringer for at deres sprog kan udvikle sig mere komplekst. Laeringsstigens g@r-det-svaerere-strategier
hjeelper disse bgrn med at taenke og formulere sig mere abstrakt og dekontekstualiseret.

Ggr-det-svaerere-strategier:
e Forudsige

e Generalisere
e Argumentere

Ved g@r-det-svaerere-strategien ‘Forudsige’ beder paedagogen barnet om at beskrive hvad der kunne
komme til at ske, eller om at prgve at forudsige hvordan en begivenhed eller historie ender. At kunne
forudsige er et veesentligt aspekt i leeseudviklingen fordi laesningen ofte involverer at man skal forudsige
det naeste der vil ske, mens man laeser.

Eksempel pa strategien ‘forudsige’ (laeringsdomaenet narrativer):

Padagog: (peedagogen forteeller en historie) Noah, hvordan tror du historien ender?
(Noah forudsiger)

Padagogen kan fglge op pa det barnet siger ved at stille spgrgsmal

Ved den anden ggr-det-sveerere-strategi ‘Generalisere’ skal barnet overfgre aktivitetens indhold til en
anden kontekst. Nar paedagogen bruger generaliseringsstrategien, besvarer barnet et abent spgrgsmal
uden direkte stgtte fra paedagogen.

Eksempel pa strategien ‘generalisere’ (leeringsdomaenet lydlig opmaerksomhed):

Paedagog: Kan du komme i tanke om andre navne der begynder med fff?
Noah: Ja, det ggr far

Ogsa her kan paedagogen fglge op med spgrgsmal

Ved den tredje g@r-det-svaerere-strategi ’Argumentere’ skal barnet forklare eller argumentere for hvorfor
noget skete eller vil ske, eller hvorfor noget er som det er.

Eksempel pa strategien ‘Argumentere’ (laeringsdomeenet ordforrad):

Padagog: Noah, hvad betyder det nar man gar langs med en klippemur?
(Noah argumenterer)
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Mens de seks laeringsstrategier pa leeringsstigen gar igen, er den konkrete udformning af dem forskellig for
de to leeringsmal i hvert af de 40 aktivitetsforlgb (se aktivitetsforlgb neden for og pa iPad’en). Det er gjort
sadan for at give dig helt konkret inspiration til hvordan du kan tale med de forskellige bgrn i din gruppe pa
en made der understgtter de konkrete leeringsomrader og laeringsmal i SPELL.

Aktivitetsnoter

SPELLL indeholder et redskab, Aktivitetsnoter, der kan anvendes til at evaluere hvordan et konkret
aktivitetsforlgb har fungeret. Aktivitetsnoterne fokuserer pa om de forskellige elementer i et SPELL-
aktivitetsforlgb er blevet brugt, om det enkelte barn deltog aktivt i forlgbet, og om barnet fik udbytte af
det. Derudover skal paadagogen angive hvilke laeringsstrategier der blev anvendt overfor det enkelte barn i

gruppen.

Aktivitetsnoterne danner for det fgrste grundlag for paedagogens refleksion over afviklingen af de enkelte
aktivitetsforlgb og kan derfor samtidig fungere som et redskab til at tilpasse kommende aktivitetsforlgb.

For det andet har spgrgsmalene en vigtig funktion i forhold til forskningsprojektet fordi de hjalper os med
at vurdere i hvilket omfang implementeringen af SPELL har indflydelse pa effekten af sproginterventionen.

Sprogudviklingsskemaer

Et andet instrument, et Sprogudviklingsskema, skal anvendes til at vurdere barnets laeringsmaessige udbytte
af aktivitetsforlgbene. | sprogudviklingsskemaet registreres om barnet har naet de konkrete laeringsmal i
SPELL, og skemaet kan derfor hjalpe paedagogen til at fa et billede af hvorvidt de enkelte aktivitetsforlgb er
pa et passende niveau for det enkelte barn, eller om barnet har brug for mere hjzelp eller stgrre

udfordringer.

11



SPELL

Sprogtilegnelse via legebaseret lsning

VEJLEDNING TIL GENNEMF@RELSEN AF SPELL-INTERVENTIONEN

SPELL er et 20 ugers program som bestar af 40 aktivitetsforlgb med hver to delaktivitetsforlgb der
praesenteres i en klar raekkefglge i et let tilgaengeligt sprog. Alle aktivitetsforlgb ligger pa en iPad. To
padagoger pa en stue (eller hvad der svarer til en stue) deler en iPad. Der skal gennemfgres 2
aktivitetsforlgb om ugen over 20 uger. SPELL gennemfgres i sma grupper hvor én padagog laeser sammen
med en mindre gruppe bgrn. Hvert aktivitetsforlgb tager ca. 30 minutter at gennemfgre.

| det fglgende vil vi ga alle trin i SPELL-programmet igennem og samtidig vise hvordan det ser ud pa iPad’en.
Denne vejledning har fokus pd gennemfgrelsen af SPELL. Hvert afsnit sluttes af med en huskeliste der
opsummerer de vigtigste ting at veere opmarksom pa i hvert afsnit.

Hvordan abner jeg SPELL pa iPad’en
For at komme i gang med SPELL skal du dbne SPELL pa iPad’en. Du dbner SPELL pa iPad’ens hjemmeskarm
ved at trykke pa ikonet SPELL (markeret med rgd ring).

Pa adgangskontrol-siden udfyldes med brugernavn og adgangskode som du har faet udleveret. Tryk
derefter pa “Log in”-knappen for at logge ind.

12
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Adgangskontrol - SPELL App

E-mail-adresse:

Brugemavn

amePELL
‘@ﬁgnelﬁe via legebaseret laesning

b

Valg af gruppe

SPELL gennemfgres i sma grupper hvor én paedagog sidder sammen med en mindre gruppe bgrn. Det tager
ca. 30 minutter at gennemfgre hvert aktivitetsforlgb. Der gennemfgres to aktivitetsforlgb med
bgrnegruppen per uge. Hver padagog har to bgrnegrupper og gennemfgrer dermed fire aktivitetsforlgb
hver uge. Der er to paedagoger om en iPad. Du skal derfor, som det fgrste, nar du har logget ind pa iPad’en,
vaelge hvilken bgrnegruppe du skal lave SPELL med. Dette ggres ved at trykke pa den bgrnegruppe i
gruppeoversigten du skal laese med pa skaermen (se skarmprint nedenfor).

Dine grupper

Gruppe 1: Lars, Pia, Kasper
Status: | har gennemtari 0 ud af 40 foriob:

Gruppe 2: Poul, Louise, Morten
Status: | har gennemfort 0 ud af 40 forlob

Extended PD

Har du husket at besvare Extended PD pa www.results.dk?
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Inden du gar i gang bgr du tjekke at det er dit brugernavn der star skrevet nederst i venstre hjgrne. Er det
ikke dit brugernavn, tryk da pa ”"Log ud”-knappen nederst til hgjre.

Oversigtsside over aktivitetsforlgb

Nar du har valgt bgrnegruppe pa iPad’en, kommer du ind pa en oversigtside. Oversigtssiden er den fgrste
side i et aktivitetsforlgb, og den giver som navnet siger en oversigt over aktivitetsforlgbet. Du kommer
automatisk til oversigtssiden for det aktivitetsforlgb | er naet til i programmet.

| beskrivelsen af aktivitetsforlgbene tager vi udgangspunkt i Aktivitetsforlgb 1 (Lad os lzese og se hvad der
sker!). Aktivitetsforlgb 1 er baseret pa lasning af Alberte Winding og Rasmus Bregnhgis bog Betty husker
alt muligt.

Pa oversigtssiden for hvert enkelt aktivitetsforlgb finder du fglgende oplysninger:

e Nummeret pa aktivitetsforlgbet (1 ud af 40). Pa indikatoren oven for er det med en hvid prik

angivet hvilket nummer i raeekkefglgen gruppen er naet til. Pa indikatoren kan du traekke fra side til

side, eller bruge knapperne “Forrige” og "Naeste” gverst pa skeermen for at vaelge et
aktivitetsforlgb

e Titlen pa aktivitetsforlgbet

e Det konkrete leeringsomrade og det tilhgrende lzeringsmal der skal understgttes i del 1

e Det konkrete laeringsomrade og det tilhgrende leeringsmal der skal understgttes i del 2

e Titlen pa den bog der skal laeses (1 ud af 10). Titlen kan ses under overskriften materialer. Her

fremgar det ogsa om der skal anvendes supplerende materiale. Supplerende billedmateriale findes

pa iPaden. Andre materialer (fx papir og tusch) skal du selv finde frem.

Aktivitetsforlob - dtiGroup

Aktivitetsforleb 1
tatuss: Dette of gruppens niesto foriob. Tryk pé

Lad os lzese og se hvad der sker!

Del 1

Leeringsomrade: Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal: At forsta at skrevne ord baarer betydning og forsta
forskellen pé billeder og ord

Del 2

Laeringsomrade: Ordforrad

Laeringsmal: At forsta og bruge mindre typiske udsagnsord (ord
for handiinger). Malord: kere, huske, glemme

Materiale
Betty husker alt muligt. Forfatter: Alberte Winding ag Rasmus Bregnhol
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| forbindelse med hvert SPELL-forlgb er der en forberedelsesfase og en gennemfgrelsesfase. Der er
udarbejdet forskellige beskrivelser af aktivitetsforlgbene til de to faser. Til forberedelsesfasen er der
udarbejdet en mere uddybede beskrivelse som ggr det muligt at saette sig grundigt ind i alle elementer af
aktivitetsforlgbet. | beskrivelsen til gennemfgrelsesfasen er der fokus pa at stgtte gennemfgrelsen af
forlpbet sammen med barnet. Hertil er der udarbejdet en stikordsversion hvor forslag til hvad man kan sige
til barnet, er fremhaevet. | det fglgende beskrives de to faser.

Forberedelse af aktivitetsforlgb
Nar du har trykket pa den gra knap “"Forbered” pa oversigtssiden, kommer du ind pa den fulde beskrivelse
af ferst del 1 og derefter del 2 af aktivitetsforlgbet.

Pa forberedelsessiden til hver del af aktivitetsforlgbet finder du pa iPad’en fglgende:

e Nummeret pa aktivitetsforlgbet (1 ud af 40)

e Nummeret pa delforlgbet (1 ud af 2)

e Oplysning om aktiviteten i delforlgbet skal forega fgr, under eller efter laesningen

e Oplysning om det konkrete leeringsomrade der skal understgttes i delforlgbet

e Oplysning om det konkrete leeringsmal der skal understgttes i delforlgbet

e En fuld beskrivelse af hvordan aktiviteten gennemfgres, og hvad du kan sige til barnet

e Learingsstigen med g@r-det-sveerere- og g@r-det-nemmere-strategierne. Strategierne bliver
tilgengelige ved at traekke drengen henholdsvis op og ned ad stigen.

Sadan ser forberedelsessiden ud for del 1 af Aktivitetsforlgb 1 der handler om skriftsprogskoncepter:

Aktivitetsforlob 1

@ Del 1: For og under lesning

Lieringsomrade: Skrifispragskoncepter
Laeringsmal: At forsta at skrevne ord barer hetydning og forsta farskellen pa billeder og ord

+ Sig bx: Nu skal vi snakke om hvad ord og billeder er for noget. Der ! )

er nemlig forskel pé ord og billeder

+ Vis bormene forsiden af bogen Betty husker alt muligt. Peg pa fitlen og

sig fx: Hor er titlen. Titlon siger os hvad bogen hedder

+ Laes tiflen og peg pé ordene mens du lzeser: Titlen pa vores bog er:

Betty husker alt muligt

+ Sl op pa forste side, peg pa ordene. Sig fx: Her er ordene som

forteeller hvad der sker i bogen i '|"

!

+ Peg af og til pa ord mens du lzeser. Fx: Her star der "husker” (peg by

pé ordet), Anna, kan du finde et sted mere hvor der star “husker"?

+ Nar | kommer til sidste side, s& bed et barn om at pege p ordene. Fx:

Anna, kan du pege pi ordene pa den her side?

Bruger: Bjarks Hansen fra Teknologisk Institut
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Aktivitetsforlgbet beskriver hvilke aktiviteter du skal lave i del 1 —i dette tilfeelde fgr og under lzesningen.
Aktiviteterne understgtter det konkrete laeringsmal ”at forsta at skrevne ord beerer betydning og forsta
forskellen pa billeder og ord”. Som det fremgar af beskrivelsen, skal du i starten af hvert delaktivitetsforlgb
fortaelle bgrnene hvad der er fokus pa, her "at snakke om at der er forskel pa ord og billeder”.

Der er med rgdt givet konkrete eksempler pa hvad du kan sige mens du leeser bogen med bgrnene. Dette
sikrer at det konkrete leeringsmal aktivt understgttes i den made du taler med bgrnene om bogen pa.

Til nogle af aktivitetsforlgbene er der ekstra billedmateriale. Materialet ligger pa iPad’en lige under
beskrivelsen af aktivitetsforlgbet. Et eksempel pa dette er Aktivitetsforlgb 2, del 1 (se nedenfor). Nar du
klikker pa billederne, popper de op i fuld st@rrelse.

Hvis der er behov for at differentiere indsatsen overfor enkelte eller flere bgrn nar du gennemfgrer
delaktivitetsforlgbet, skal du som omtalt bruge laeringsstigens g@r-det-svaerere- og ggér-det-nemmere-
strategier. Her finder du konkret inspiration til hvordan du kan tale med bgrnene i din gruppe pa en made
der understgtter de konkrete laeringsomrader og laeringsmal i det enkelte delaktivitetsforlgb.

Beskrivelserne bliver tilgeengelige ved at treekke drengen henholdsvis op og ned ad stigen. Traekkes drengen
op fremkommer g@r-det-sveerere-strategierne, treekkes drengen ned fremkommer ggr-det-nemmere-
strategierne.

Nedenfor vises de skeermbilleder der fremkommer hvis drengen traekkes op under gennemfgrelsen af
aktivitetsforlgb 1 del 1: g@r-det nemmere-strategier, eller hvis drengen traekkes op under gennemfgrelsen
af aktivitetsforlgb 1 del 1: g@r-det sveerere-strategier. Begge eksempler fokuserer pa laeringsomradet
skriftsprogskoncepter og har mere praecist til formal at leere bgrn at der er forskel pa ord og billeder.

Aktivitetsforlob 1

R T
Give svaret

® Se, her er et ord, og her er et billede. Kan du pege \)
pa et ord? ¥

Hjeelpes ad

* Pa den her side er der mange ord. Lad os pege pa
nogle af ordene sammen

Begraense valg

® Se her, Anna. Er det her et ord eller er det et >3
billede?

uger. Biarke Hansen fra Teknologisk Instilut
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i Forbrugt tid: 01:12 Aktivitetstorlob 1

Forudsige

* Tror du det er nemmest at skrive en historie med
ord eller med billeder?

Generalisere

* Erder ord andre steder end i bager?

Argumentere

= Hvorfor tror du der er mange boger der har ord og
ikke kun billeder?

Det er vigtigt at du laeser alle eksemplerne pa laeringsstigens ggr-det-nemmere og g@r-det-sveerere
strategier igennem nar du forbereder dig sa du har nogle konkrete idéer til hvordan du kan differentiere i
din samtale med bgrnene undervejs i aktivitetsforlgbet. Hvis du skulle have brug for ekstra inspiration nar
du sidder med bgrnene, kan du stadig benytte laeringsstigen der ogsa er tilgaengelig i den korte
stikordsversion som du anvender mens du gennemfgrer SPELL.

Nar du er feerdig med del 1, skal du trykke pa den grgnne knap ”Videre til del 2”. Sd kommer du til del 2 af
Aktivitetsforlgb 1 der har fokus pa ordforrad.

Aktivitetsforlob 1

@ Del 2: Efter lsning
Leeringsomrade: Ordforrad
Leeringsmal: At forsta ag bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handiinger). Malord: kore, huske, glemme

+ MNar | har lst bogen, 54 sig fx: Vi skal snakke om tre ord i bogen.
Nogle af jer kender dem maske, men nu snakker vi om dem, sa |

kan dem endnu bedre. Del er ordene "kore", "huske" og "glemme”

+ Find siden hvor Betly og far karer hjem. Sig fx: Se, hvad laver far og

Betly her? Ja, de korer. De korer pa cykel. Er der nogle flere der

karer? Damen med babyen, og bussen og bilen. Ting der har hjul

kan kore. Anna, har du provet at kere?

+ Snak om ordene "glemme" og "huske®. Udvid bonenes indspil. Sig fx: Yy -
Betty har glemt sine vanter. Sa hun fryser fingrene. Nar man
glemmer noget, s4 far man det ikke med. Man tanker ikke pé det.
Noah, har du engang glemt noget? Hvad skete der?

+ Men Betty glemmer ikke alting. Hun kan huske mange ting. Nar
man husker, s& har man det stadigvaek inde | sit hoved. Betty kan
huske sin fodselsdag. Er der nogen af jer der kan huske jeres
fodselsdag?

Bruger. Bjarke Hansen fra Teki
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Nar du er feerdig med at forberede dig, trykker du pa den grgnne knap ”Afslut aktivitet”, og sa er du tilbage
ved oversigtssiden.

Inden du gar i gang med at gennemfgre SPELL, skal du huske at:
e |ase den relevante bog sa du ved hvad bogen handler om

e |aese den fulde aktivitetsbeskrivelse sa du pa forhand kender de aktiviteter du skal gennemfgre
med bgrnene

e |ase den fulde aktivitetsbeskrivelse med henblik pa at notere dig de formuleringer som er med til
at saette fokus pa leeringsmalet

e Laese Laeringsstigens g@r-det-sveerere- og ggr-det-nemmere strategier

Rent praktisk skal du huske:
e finde et rum hvor du og bgrnegruppen kan sidde uforstyrret sammen
e medbringe den bog du skal bruge som udgangspunkt for aktivitetsforlgbet
e medbringe iPaden hvor stikordsversionen af de to dele af aktivitetsforlgbet ligger
o medbringe det ekstra materiale der skal anvendes til nogle af aktivitetsforlgbene

| forhold til hvordan du sidder med bgrnene, er det vigtigt at huske at:

e bgrnene skal kunne se bogen tydeligt hele tiden, dvs. du skal kunne holde bogen op pa en made sa
tekst og billeder kan ses af alle bgrn

e bgrnene skal kunne hgre dig tydeligt hele tiden, og du skal kunne have gjenkontakt med hver
enkelt af dem undervejs i forlgbet for at kunne vurdere om de er med

e bgrnene skal kunne se billederne pa iPad’en tydeligt nar de er en del af aktivitetsforlgbet

o stikordsversionen af aktivitetsforlgbet skal vaere tilgeengelig pa iPad’en mens du leeser bogen, sa
du kan stgtte dig til den undervejs

Mange padagoger vaelger at lade bgrnene sidde rundt om hjgrnet pa et bord, sddan som det ses pa
billedet nedenfor, fordi alle de krav der er naevnt ovenfor dermed opfyldes.
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Gennemfgrelsen af SPELL

For at spare tid er det pa forhand markeret at alle bgrn er til stede. Inden du kan ga i gang med at
gennemfgre et SPELL-forlgb, skal du derfor fjerne afkrydsningen for de bgrn der ikke deltager i aktiviteten.
Vi skal bruge oplysningerne om barnets deltagelse til at vurdere effekten af SPELL pa bgrns sprog, men du
kan ogsa bruge registreringen til at holde gje med om der er nogle bgrn der ofte er vaek, og dermed ikke far
de samme leeringsmuligheder som de bgrn der meget tit eller altid deltager i SPELL.

Aktivitetsforiab - Gruppe 1

Aktivitetsforlab 1

Fremvenligst afknydsnmng for de bomn, der ikke delianer | akinateten poa. fravaer el

Emma
William
Isabelta
Oliver

Laura

PBruger hiels Mebses amehaven Regniuen

Nar du har fjernet afkrydsningen ved de bgrn der ikke er til stede, trykker du pa den grgnne knap ”Start
aktiviteten”.

Nu skal du i gang med at gennemfgre et aktivitetsforlgb i SPELL. Pa aktivitetssiden for hvert delforlgb finder
du pa iPad’en fglgende:

e Enteeller der gar i gang i det gjeblik du er inde pa siden. Talleren hjzelper dig med at holde gje
med tiden, sa du ikke bruger mere end ca. 15 minutter pa hvert delforlgb.

e Nummeret pa aktivitetsforlgbet (1 ud af 40)

e Nummeret pa delforlgbet (1 ud af 2)

e Oplysning om aktiviteten i delforlgbet skal forega fgr, under eller efter laesningen

Det konkrete lzeringsomrade der skal understgttes i delforlgbet

Det konkrete leeringsmal der skal understgttes i delforlgbet

En stikordsbeskrivelse af hvordan du gennemfgrer aktiviteten, og hvad du kan sige til barnet

Leeringsstigen med ggr-det-svaerere- og ggr-det-nemmere-strategierne. Beskrivelserne bliver

tilgengelige ved at treekke drengen henholdsvis op og ned ad stigen
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Sadan ser stikordsversionen ud for del 1 af Aktivitetsforlgb 1 der handler om skriftsprogskoncepter:

Forbrugt tid: 00:10 Aktivitetsforiob 1

@ Del 1: For og under s
Laeringsomrade: Skrifs
Laeringsmal: At forsta at skrevne ord bierer betydning og forst forskell

orsti forsk leder og ord
* Snakke om forskellen pa ord og billeder Q;j)

« Titlen siger hvad bogen hedder
* Vis forside. Peg pa titel og lees

« Forste side: Her er ordene som fortaller hvad der
sker

« Peg pa ord mens du laser (ikke hele tiden). Fx e ! |
"husker" A
* Laes, stop af og til. Forklar ord, fx "husker" (peg). Barn

finder flere steder med "husker"

Som det fremgar, ligner beskrivelsen af aktivitetsforlgbet den der skal bruges i forberedelsen, men det er
en kortere stikordsversion som er nemmere for dig at bruge som huskeliste mens du gennemfgrer SPELL.
Igen er eksemplerne pa hvad du kan sige skrevet med r@dt, sa du hurtigt kan blive mindet om hvilke ting du
skal komme ind p3, mens du laeser bogen med bgrnene. Den korte stikordsversion skal altsa undervejs give
dig konkrete anvisninger til hvordan laeringsmalet aktivt understgttes i den made du taler med barnet om
bogen pa.

De konkrete formuleringer skal kun ses som forslag. Du ma selvfglgelig gerne lave dine egne formuleringer,
og der skal ogsa siges mere end det der er skrevet ned, men det er vigtigt at det du siger, understgtter de to
konkrete lzeringsmal der er angivet i aktivitetsforlgbet. Du skal udnytte det barnet siger, men det er vigtigt
at du drejer bgrnenes bidrag hen i retning af det der er formalet med aktivitetsforlgbet. Hvis barnet siger
noget helt andet, anerkender du kort barnets bidrag, men sgrger for at komme tilbage pa sporet, i det
konkrete tilfaelde at tale om forskellen mellem skrevne ord og billeder.

Nar du er feerdig med del 1, skal du trykke pa den grgnne knap “Videre til del 2”. Sa kommer du til del 2 af
Aktivitetsforlgb 1 der har fokus pa ordforrad. Stikordsbeskrivelsen ser saledes ud:
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Limringsor a
Lamringsmal: At forsth og bruge mindre typiske udsagnsord (ord for handiinger). Malord: kore, huske, glemme.

= Snakke om tre ord | bogen. Nogle af jer kender Q;’j)
dem maske: "kore", "huske" og "glemme"

= Betty og far kerer hjem. Forklar "kere". Cykel, bus, bil.

Ting med hjul. Anna, har du provet at kere? Udvid
forklaring

= Snak om "glemme" og "huske". Betty glemte vanter. i 1{;
Far det ikke med. Noah, har du glemt noget engang? \._ )|
Hvad skete der? )

= Nar man husker, har man det i hovedet. Huske
fodselsdag? Udvid forklaring

orLLL
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ng Forbrugt tid: 00:556 Aktivitetsforlob 1

Bruger: Bjarke Hansen fra Teknologisk Instilut

Nar du er feerdig med et helt aktivitetsforlgb, trykker du pa den grgnne knap ”Afslut aktivitet” hvorefter du
kommer videre til Aktivitetsnoterne (se nedenfor).

Nar du gennemfgrer aktivitetsforlgbet, skal du huske at:

e starte med at fortzelle b@rnene hvad | skal fokusere pa i aktivitetsforlgbet

o |aese bogen pa den made som det er angivet i aktivitetsforlgbet

e gennemga aktiviteterne fgr og under eller efter laesningen som det er angivet i
aktivitetsbeskrivelsen.

e anvende de angivne forslag - eller tilsvarende formuleringer - til hvad du skal sige til bgrnene sa du
er sikker pa at du understgtter de konkrete leeringsmal til hvert delforlgb

e hjxlpe bgrnene med at fokusere pa leeringsomradet og leeringsmalet for aktiviteten

o bruge eksempler fra laeringsstigen undervejs hvis du har behov for hjeelp mht. hvordan du bedst
muligt understgtter det enkelte barn pa et passende niveau

Aktivitetsnoter

Nar du er feerdig med at gennemfgre begge dele af et aktivitetsforlgb, kommer du til en raekke sider,
sakaldte Aktivitetsnoter. Siderne indeholder nogle spgrgsmal til dig om gennemfgrelsen af
aktivitetsforlgbene. Der skal udfyldes aktivitetsnoter for begge dele af aktivitetsforlgbet, og det er meget
vigtigt at du giver dig tid til ngje at overveje dine svar. Spgrgsmalene til de to dele af aktivitetsforlgbet er

ens.

Pa siderne med aktivitetsnoter pa iPad’en finder du fglgende:

Angivelse af hvilken del af aktivitetsforlgbet du er ved at udfylde aktivitetsnoter for (del 1 eller del
2)

Konkrete spgrgsmal til gennemfgrelsen af aktivitetsforlgbet
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Spgrgsmalene har to funktioner. For det fgrste danner de grundlag for din egen refleksion over
gennemfgrelsen af de enkelte aktivitetsforlgb, og de kan derfor give dig hjaelp til at vurdere om du
gennemfgrer SPELL pa en made der understgtter alle bgrn optimalt, eller om der er brug for at tilpasse
kommende aktivitetsforlgb. For det andet har spgrgsmalene en vigtig funktion i forhold til
forskningsprojektet fordi de hjaelper os med at vurdere i hvilket omfang implementeringen af SPELL har
indflydelse pa effekten af SPELL.

Pa den fgrste side bliver du spurgt om i hvilket omfang du gennemfgrte elementerne i delaktivitetsforlgbet.
Spgrgsmalene besvares ved at trykke pa cirklen ud for det udsagn der er mest i overensstemmelse med din
gennemfgrelse af aktivitetsforlgbet.

Hvordan blev planen for aktivitetsforlebet fulgt?

Jeg gennemforte alle elementer i aktivi i den rigtige
anvendte tilhorende materiale (hvis aktuelt)

Jeg alle i men byttede om pa
raskkefolgen af nogle elementer

samt anvendte det
tilhorende materiale {hvis aktuelt)

gle men anvendte ikke det
tilharende materiale (hvis aktuelt)

nogle i aktivif men byttede om pa

Jeg
rakkefolgen

Nar du har trykket pa det udsagn der passer bedst, trykker du pa den grgnne knap “Naeste”.

Pa den naeste side bliver du spurgt om i hvilket omfang du brugte laeringsstigen til at tale om laeringsmalene
for aktiviteten. Her trykker du pa cirklen ud for det udsagn der stemmer mest overens med din anvendelse
af laeringsstigen. Dernaest trykker du pa "Naeste”.
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Aktivitetsnoter - DEL 1

Jeg anvendte undervejs i forlebet Izeringsstigen til at
adressere lzeringsmalene for aktiviteten

| hoj grad
| nogen grad

I mindre grad

Pa denne side bliver du spurgt om i hvilket omfang barnet deltog aktivt i forlgbet. Her trykker du pa det
udsagn der stemmer mest overens med barnets deltagelse i aktiviteten. Nar du har gjort det, trykker du pa
den grgnne knap “Naeste”.

Aktivitetsnoter - DEL 1

Barnet deltog aktivt i forlobet
I mindre grad I en vis grad 1 hoj grad
I mindre grad I en vis grad 1 hoj grad

UECERLIE | mindre grad I en vis grad I hoj grad

NESTE >
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Dernaest spgrges der til barnets udbytte af forlgbet. Her trykker du igen pa det der passer bedst i forhold til
barnets deltagelse i aktiviteten. Herefter trykker du pa den grgnne knap “Naeste”.

t Lwsning Aktivitetsnoter - DEL 1

Barnet fik udbytte af forlobet

I mindre grad I en vis grad I hoj grad

I mindre grad I en vis grad 1 hoj grad

(S0 1 mindre grad Ien vis grad 1 hoj grad

Pa de sidste to sider skal du markere hvilke bgrn du anvendte ggr-det-svaerere strategierne overfor, og
hvilke bgrn du anvendte ggr-det-nemmere strategierne overfor. Du markerer dette ved at trykke pa cirklen
ud for det barn du brugte strategierne overfor.

fﬁi"’ Aktivitetsnoter - DEL 1

Jeg anvendte leeringsstigens "gor-det-sveerere”-
strategier overfor folgende born

NESTE >
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Nar du er feerdig med at udfylde Aktivitetsnoterne for den f@rste del af aktivitetsforlgbet, trykker du pa den
grenne knap "Videre til del 2” og udfylder aktivitetsnoterne for den anden del af aktivitetsforlgbet.

Nar du har udfyldt aktivitetsnoterne for anden del af aktivitetsforlgbet, logger du ud af systemet.

Sprogudviklingsskemaer

Tre gange under gennemfgrelsen af SPELL-programmet skal du udfylde et Sprogudviklingsskema som skal
anvendes til at vurdere hvor godt de enkelte aktivitetsforlgb fungerer i forhold til at understgtte bgrns
leering inden for de fire leeringsomrader der indgar i SPELL. Sprogudviklingsskemaerne kommer efter
aktivitetsforlgb 6, 20 og 36.

Der skal udfyldes et skema for hvert barn indenfor hvert af de fire leeringsomrader der indgar i SPELL.
Pa siden med sprogudviklingsskemaet finder du fglgende:

Angivelse af leeringsomrade (1 ud af 4)

Angivelse af hvilket barn du udfylder skemaet for

Kort vejledning til hvordan du vurderer barnets tilegnelse af leeringsmalene
De 5 til 6 leeringsmal som du skal vurdere om barnet har tilegnet sig

Ud for hvert lzeringsmal skal du enten trykke pa tallet 1, 2 eller 3. Trykker du pa 1-tallet markerer du at
barnet aldrig eller sjaeldent viser den pagaldende kompetence. Trykker du pa 2-tallet markerer du at
barnet ofte, men ikke systematisk, viser den pagaldende kompetence, og at barnet har brug for stgtte til at
gore det; og trykker du pa 3-tallet markerer du at barnet systematisk viser den pagaeldende kompetence.

Sadan ser Sprogudviklingsskemaet ud for skriftsprogskoncepter:

Sprogudviklingsskema

Skriftsprogskoncepter

Lars

forstar at skrevne ord beerer betydning og forstar.
forskellen pa billeder og ord

forstar at man pa dansk [zser fra venstre mod
hojre og fra toppen og ned

kan benzvne nogle store bogstaver, fx | eget
navn

forstar og bruger nye ord der har at gore med
boger (fx forfatter, forside og titel) og skrift (fx ord,
bogslav, lazse)

forstar forskellen pa ord og bogstaver

genkender nogle ord der ses hyppigt i
omgivelserne
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Sprogudviklingsskemaet giver dig anledning til at vurdere hvorvidt barnet har tilegnet sig de konkrete
leeringsmal i SPELL, og det kan derfor hjeelpe dig til at fa et billede af hvorvidt de enkelte aktivitetsforlgb er
pa et passende niveau for det enkelte barn, eller om barnet har brug for mere hjzelp eller stgrre
udfordringer.

Seerligt mht. konditionen Parallel indsats i barnets hjem

Hvis du deltager i den kondition hvor forzaeldrene samtidig gennemfgrer en parallel indsats med barnet i
hjemmet, er der to saerlige skaermbilleder. For det f@rste bliver du efter ulige aktivitetsforlgb spurgt om du
har husket at udlevere SPELL materialer til foraeldrene.

Aktivitetstoriob afshuttet

Aithviteton or nu nfslutint 0g Implempntevingsnotoma er gomt

Har du husket at udi SPELL
forzeldre?

For det andet, foraeldrene skal hver uge aflevere dagbogsark med besvarelse af fglgende tre spgrgsmal som
du skal indtaste pa iPad’en:
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Foraldrekonditionen

Ja én gang Jo to gange Nej

Ja, meget En smule Nej, slet ikke

du og dit barn |avet SPELL-
opgaverne?. Ja, alle Nogle af dem Nej

NESTE >

Seerligt mht. konditionen Udvidet efteruddannelse

Hvis du deltager i konditionen med Udvidet efteruddannelse, skal du trykke pa “Har du husket at besvare
Extended PD pa www.results.dk” (se nedenstaende skarmprint), sd kommer du til de aktiviteter der skal
gennemfgres, og de spgrgsmal som skal besvares.

Gruppe 1: Lars, Pia, Kasper
Status: | har gennemtari 0 ud af 40 foriob:

Gruppe 2: Poul, Louise, Morten
Status: | har gennemfort 0 ud af 40 forlob

Extended PD

Har du husket at besvare Extended PD pa www.results.dk?
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PLAN FOR PRAKTISK GENNEMF@RELSE AF SPELL - EKSEMPEL FRA EN
BORNEHAVE

En b@rnehave der allerede har gennemfgrt et 40-ugers forlgb, giver her et eksempel pa hvordan
paedagogerne har indpasset forlgbene i bgrnehaven og informeret foraldrene. Det kan bruges som
vejledning og anbefaling.

SPELL i Vores Bgrnehus

Inden opstart af projektet:

Ledelsen informerer om projektet i hele personalegruppen og peger pa ting som man selv
begejstes af. Det er vigtigt med en feelles forstaelse for projektet, og at vi alle er
begejstrede og accepter hvordan vi arbejder i det halve ar.

Tidsforbrug er en vigtig faktor.

Ledelsen laver en plan for hvordan man kunne taenke projektet ind i dagligdagen det
halve ar det pagar. Fx skal der forega andre aktiviteter i denne periode.

Vi valgte at se projektet som et paedagogisk indsatsomrade i det halve ar
(lzereplanstema). Der skulle fx ikke udarbejdes leereplansskemaer i denne periode. Vi har
skrevet nogle laeringshistorier som vi kunne bruge som dokumentation og evaluering for os
selv og foraeldre.

Sprogvurderinger:

Den sprogansvarlige printer sprogvurderinger ud til alle bagrn og saetter dem i mapper, sa
det er nemt at ga til for paedagoger der skal sprogvurdere barnene. Sa er forarbejdet
gjort, og man kan hurtigt ga i gang nar man har tiden til det.

Vi prgvede at finde “vikartimer” som kunne daekke, nar nogle af de store opgaver (fx
sprogvurderinger) skulle laves inden projektstart. Det kan vaere svaert at finde "huller” i
dagligdagen.

Info til foraeldrene

Vi holdt et "fyraftensmgde” - det er vigtigt med foraeldres opbakning, forstaelse og
samarbejde i den kommende periode. (Se Bilag 1 - Brev til foraeldrene).

Plan

Personalet udarbejdede en meget struktureret plan for hvordan projektet skulle forlgbe og
haenge sammen i praksis uden for mange aflysninger: Opdeling og planleegning af
gruppetiden - hvem arbejder i hvilke grupper og hvornar? Det gave ro til at arbejde med
projektet og til at dem som ikke er i SPELL grupper den pageaeldende dag, kunne
planlsegge andre aktiviteter.
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Vi planlagde SPELL grupperne i starten af ugen, mandag, tirsdag og onsdag; s& kunne
torsdag og fredag bruges pa opsamling hvis der mangler et forlgb, eller bruges pa andre
aktiviteter). Vi havde 6 grupper.

Vi lavede et overskueligt skema over planlaegningen, som gjorde grupperne synlige, sa vi
ikke skulle bruge tid i starten pa at lede efter grupperne. Vi haenge skemaet sa foraeldrene
ogsa kunne se det - de kunne godt lide at falge med i de forskellige forlgb.

(Bilag 2 - 3 -4 - Planlaegning af dagligdagen, gruppefordeling og rumfordeling)
Materialer

Der skal bruges mange ting ud over det materiale der modtages af SPELL, s& det kan
anbefales at finde alle tingene frem inden selve opstarten af projektet, s& de er nemme at
finde nar man skal i gang med et forlgb.

Labende orientering til foreeldre

Vi lavede sma dagbgger i starten af ugen der beskrev de forskellige forlgb vi arbejdede
med, s& foraeldrene nemt kunne fglge med. Fx haengte vi en historie op eller billeder af en
bog vi har snakket om.

At overkomme det

Det var sveert at overskue det hele fra start, men vi gik i gang med én ting ad gangen. og
prioriterde det i hverdagen. Vi besluttede os for ikke at stresse over det men prgve at fa
det til at heenge sammen. Vi evaluerede undervejs, iseer det praktiske. Hvordan fungerer
det - skal der aendres noget (selve arbejdsgangen, hvordan ger vi nar vi er faerdige med
grupperne osv.)

Undervejs og til slut

Vi fortalte foreeldrene om succeshistorier, laeringshistorier, laeringsprocesser osv. Det
motiverede bade os selv og foraeldrene. Vi slog laeringshistorier og sjove episoder op pa
tavlen. Det gav et godt indblik i hvad bgrnene far ud af det (fx bogstavkendskab og lydlig
opmaerksomhed. Foraeldrene fortalte ogsa om hvad deres barn sagde derhjemme om
SPELL. Vi skrev det ned. Det er skgnt at se at man gar en forskel for bgrnene!!

Det var faktisk super fedt at se den leering bgrnene har vaeret igennem siden januar. Hold
da op der er sket meget.

Eks.: De 3-arige bgrn kan nu diverse bogstaver — de kan genkende deres navn og sige
bogstaverne i dem, de kan synge ABC-sangen, de kan kende forskel pa ord og
bogstaver, de har faet udviklet deres narrative kompetencer og kan forteelle hvordan et
andet menneske har det (fx overrasket osv.)

Det er vigtigt at holde gejsten oppe og finde ud af lgsninger hen ad vejen. ©

Fra peedagogerne i Vores Bgrnehus
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BILAG 1: BREV TIL FORALDRENE

Keaere foraeldre til

Som vi tidligere har oplyst, skal vi til at arbejde med forskningsprojektet SPELL. Det
begynderiuge 4 og fortseetter de efterfaglgende 20 uger.

Det betyder, at vores hverdag kommer til at vaere lidt anderledes end den hidtil har
veeret. Der kommer bl.a. til at veere mere samarbejde mellem Svalen og Viben.

Bgrnene er blevet delt op i 6 grupper, og hver gruppe skal arbejde med
sprogstimulerende aktiviteter to gange om ugen. 30 minutter per gang. Det er folkene
bag forskningsprojektet, der har valgt, hvike paedagoger der skal have de forskellige
bgrnegrupper.

Jeres barn er i gruppe med og de skal
gennemfgre aktiviteterne sammen med

Jeres barn skal have gruppetid fglgende dage: og

Det er vigtigt, at bagrnene er her, sa vi kan gé i gang til den planlagte tid. Vi kommer til at
kgre et meget struktureret program, sa vi skal helst undga ungdvendige forsinkelser og
aflysninger.

Det vil vaere godt, hvis bgrnene kan vaere her de pagaeldende dage. Hvis | kan
planlaegge det, sa eventuelle fridage bliver lagt pa de dage, hvor de ikke har gruppetid,
sa vil det veere super fint © Tak for jeres forstaelse ©

Mange hilsner fra personalet i bgrnehaven.
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BILAG 2: Planleegning af dagligdagen

Mandag Tirsdag Onsdag Tordag Fredag
Mgdetider: Irene 8.30- Irene 6.30- Irene 9.30- Irene 9.00-
15.30 13.00 17.30 16.00
Mai-Brit 7.30- | Mai-Brit 8.30- | Mai-Brit 7.30- | Mai-Brit
12.30 15.30 12.30 13.00-17.30
Malene 9.00- | Malene 9.30- | Malene 6.30- | Malene 7.30-
16.00 17.30 12.00 14.30
Marianne Marianne Marianne Marianne
9.30-17.30 9.00-16.00 8.30-15.30 6.30-12.00
KI.9.30-10.00 | Marianne og | Malene og Mai-Brit og Vi arbejder Arbejde med
gruppe 3 gruppe 5 gruppe 1 patveers af | bgrn med
Mai-Brit og Marianne og | Malene og | de tostuer. | seerlige
gruppe 1 gruppe 3 gruppe 5 Deler behov.
bgrnene Malrettede
mellem de 3 | aktiviteter for
voksne. fx far-
skolebgrnene.
KI.10.15-10.45 | Marianne og | Malene og Mai-Brit og Vi arbejder Fredagen kan
gruppe 4 gruppe 6 gruppe 2 patveers af | ogsa bruges
Mai-Brit og Marianne og | Malene og | de tostuer. | til atindhente
gruppe 2 gruppe 4 gruppe 6 Deler evt.
bgrnene manglende
mellem de 3 | arbejde med
voksne. SPELL
KI.9.30-10.45 | Malene har Mai-Brit har Marianne
henholdsvis henholdsvis har
gruppe 2+4 | gruppe 4+6 henholdsvis
0og gruppe og gruppe gruppe 2+6
1+3 3+5 og gruppe
1+5
KI.9.30-11 Irene har Irene har Irene har
gruppe 5+6 | gruppe 1+2 gruppe 3+4
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BILAG 3 - Gruppefordeling

Mandag Tirsdag Onsdag
KI.9.30-10.00 | Marianne og | Malene og Mai-Brit og
gruppe 3 gruppe 5 gruppe 1
Mai-Brit og Marianne og | Malene og
gruppe 1 gruppe 3 gruppe 5
KI.10.15-10.45 | Marianne og | Malene og Mai-Brit og
gruppe 4 gruppe 6 gruppe 2
Mai-Brit og Marianne og | Malene og
gruppe 2 gruppe 4 gruppe 6

Gruppe 1 og Mai-Brit: Eva, Ahmed, Julie, Mathilde, Sara

Gruppe 2 og Mai-Brit: Lukas, Philip, Malik, Yasmin, Mejse

Gruppe 3 og Marianne: Asta, Yusuf, Cilia, Noah, Sigrid

Gruppe 4 og Marianne: Deniz, Emin, Thomas, Wiliam

Gruppe 5 og Malene: Adem, Eren, Ida Marie, Mathias, Willas

Gruppe 6 og Dilara: Mikkel, Emine, Victor, William S
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BILAG 4 RUMFORDELING

Med hensyn til lokale-fordeling ma vi lige se, hvilke aktiviteter vi skal gennemfare — hvor
meget plads kraever det?

Vi Planlagde, at den ene gruppe kan veere i det gamle leererveerelse og bruge salen, hvis

det kreever meget plads. Den anden gruppe kan veere i det bageste Svalerum, hvor der
nemt kan laves gulvplads til bevaegelse.

Mandag: Marianne pa bageste Svalestue og Mai-Brit i det gamle lserervaerelse
Tirsdag: Marianne i det gamle lserevaerelse og Malene pa den bageste Svalestue
Onsdag: Mai-Brit i det gamle lzerevaerelse og Malene pa den bageste Svalestue
Jeg laver lokalefordelingen ud fra, at de yngste bliver pa bageste Svalestue.

Irene har raderet over begge Vibestuer og kan evt ogsa bruge kgkkenet (ved male- og
bageaktiviteter m.v.).

Den gruppe, der venter pa sprog-aktivitet eller lige har haft det, er pa forreste Svalestue
eller i kakkenet, hvis Irene ikke skal bruge pladsen.
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OVERSIGT OVER DE 40 AKTIVITETSFORL@B SPELL

| det fglgende vises en oversigt over de 40 aktivitetsforlgb i SPELL-programmet. For hver uge angives
hvilken bog der skal laeses, samt de laeringsomrader og laeringsmal der skal understgttes i de 2 delforlgb i
aktivitetsforlgbet. Malordene for de enkelte delforlgb fremgar ogsa.

| oversigten er det angivet hvis der skal anvendes ekstra materialer udover bog og iPad. | nogle
aktivitetsforlgb understgttes laeringsmalene af billeder, men dette fremgar ikke af oversigten da billederne
ligger pa iPad’en. Oversigten kan bruges i forbindelse med planlagning af de enkelte aktivitetsforlgb.

UGE 1 AKTIVITETSFORL®B 1 AKTIVITETSFORL®B 2
Lad os lzese og se hvad der sker! Hvilke lyde hgrer sammen?
Alberte Winding og Rasmus 1 1
Bregnhgi. Betty husker alt muligt.  Leeringsomrade: Leeringsomrade:
Gyldendal. Skriftsprogskoncepter Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal: Leeringsmal:
At forsta at skrevne ord barer betydning At kunne hgre nar to ord rimer
og forsta forskellen pa billeder og ord

2 2
Leeringsomrade: Leeringsomrade:
Ordforrad Narrative kompetencer
Leeringsmal: Leeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske At kunne finde og beskrive personer og
udsagnsord (ord for handlinger) omgivelser i en historie
Malord:
Kgre, huske, glemme

UGE 2 AKTIVITETSFORL®B 3 AKTIVITETSFORL®B 4
Hvad kan vi med de her ord? Hvor er de nu henne?

Marianne lben Hansen og Bodil 1 1

Molich. Mirakelkuren. En Leeringsomrade: Leeringsomrade:

monstersaga. Gyldendal. Skriftsprogskoncepter Lydlig opmaerksomhed
Leeringsmal: Leeringsmal:

lmmmfl At forsta at skrevne ord baerer betydning At kunne hgre nar to ord rimer
il i og forsta forskellen pa billeder og ord
Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

2 2
Leringsomrade: Leringsomrade:
Ordforrad Narrative kompetencer
Leeringsmal: Leeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske At kunne finde og beskrive personer og
navneord (ord for ting) omgivelser i en historie
Malord:
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Monster, hospital, lege, sygdom
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UGE 3

Kalle Guettler, Rakel Helmsdal og
Aslaug J6nsdéttirs. Monsterpest.
Torgard

ons
Mpes'ge"

UGE 4

Dorte Karrebaek og Nils
Hartmann. Alle Bgrns Citroner.
Gyldendal.

UGE 5

Jakob Martin Strid. Da Lille
Madsens hus blaeste vaek.
Gyldendal.

AKTIVITETSFORL®B 5

Nye og monsterspaendende ord
1

Leringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:

At forsta at skrevne ord baerer betydning
og forsta forskellen pa billeder og ord

2

Leeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske
tillegsord (ord der beskriver ting)

Malord:

Sort, bl3, lysergd, gul og grgn
AKTIVITETSFORL®@B 7

Hvorhenne begynder man at laese?
1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forstd at man pa dansk laeser fra
venstre mod hgjre og oppe fra og ned

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

2
Leeringsomrade:
Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske
navneord (ord for ting)

Malord:

Gulerod, zerter, &g, oksesteg
AKTIVITETSFORL®@B 9

Hvor er alting henne?

1

Leeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta at man pa dansk laeser fra
venstre mod hgjre og oppe fra og ned

2
Laeringsomrade:
Ordforrad

AKTIVITETSFORL®B 6
Det monster er for sygt!
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne hgre nar to ord rimer

2
Laeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne finde og beskrive personer og
omgivelser i en historie

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 8

Hvad sker der i historierne?
1

Laeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne hgre nar to ord rimer

2
Leeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne finde og beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i en historie

AKTIVITETSFORL@B 10

Vi braekker ordene over i mindre dele!
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne opdele ord i mindre dele, og
sette ord sammen af mindre dele

Ekstra: Papir og farver til bgrnene

2
Laeringsomrade:
Narrative kompetencer
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Alberte Winding og Rasmus
Bregnhgi. Betty saelger (naesten)
alt. Gyldendal.

Anders Hgjen & Birgitte Dam
Jensen. Bette-Bgv laver en
talemaskine. Torgard.

BESHE=B@N

Over, yderst, p3, i

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 11

Ord i den rigtige raekkefalge
1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal

At forstd at man pa dansk laeser fra
venstre mod hgjre og oppe fra og ned
2

Leeringsomrade:

Ordforrad

Laeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske
navneord (ord for ting)

Malord:
Loppemarked, weekend, benzintank,
bunke

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch
AKTIVITETSFORL®B 13

Kaffemaskinen laerer at tale!

1

Leeringsomrade:

Skriftsprogskoncepter

Laeringsmal:

At kunne benavne nogle store bogstaver,
fx i eget navn

2

Laeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord der har med
tid at ggre

Malord:
Fgrst, bagefter, sa, til sidst

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og
tusch. Navnekort til bgrnene

Tawod Martin 51, Laeringsmal: Laeringsmal:
‘L'lh(“l“a(lsﬁh hus s, At forstd og bruge nye ord for rumlige At kunne finde og beskrive en eller flere
v & "2 begreber vigtige begivenheder i en historie
Malord:

AKTIVITETSFORL®B 12

En pige der saelger naesten alt
1

Laringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal

At kunne opdele ord i mindre dele, og
seette ord sammen af mindre dele

2

Leeringsomrade:

Narrative kompetencer

Laeringsmal:
At kunne finde og beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i en historie

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 14
Vi laver nye ord!

1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Laeringsmal:

At kunne opdele ord i mindre dele, og
seette ord sammen af mindre dele

2

Laringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne finde og beskrive en eller flere
vigtige begivenheder i en historie

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch
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UGE 8

Jakob Martin Strid. Lille Frg.

Gyldendal.

Jakeh Martin Steid

Gyldendal

UGE 9

Mary Hoffman og Ros Asquith.
Gyldendals store bog om

familier. Gyldendal.

GYLDENDALS 3§
‘\ ag ﬂ'-.'

h L

BOG 3

FAMILIER

Mary Hoffman - Ros Asquith = 8
A _FYis

UGE 10

Kalle Guettler, Rakel Helmsdal og
Aslaug Jonsdéttirs. Monster-

bes@g. Torgard.

AKTIVITETSFORL®B 15

Hvad for nogle bogstaver er der i dit navn?
1

Leeringsomrade:

Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:

At kunne benzvne nogle store bogstaver,
fx i eget navn

2

Laeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord for rumlige
begreber

Malord:
I, over, indeni, gennem, pa

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch.
Navnekort til bgrnene
AKTIVITETSFORL®B 17

Inden for og uden for og foran og bagved
1

Leeringsomrade:

Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:

At kunne benzevne nogle store bogstaver,
fx i eget navn

2

Laeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord for rumlige
begreber

Malord:
Inden for, uden for, foran, bagved, under,
over

Ekstra: Navnekort
AKTIVITETSFORL®B 19
Monsterstore bogstaver!
1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At kunne benaevne nogle store bogstaver,
fx i eget navn

2
Laeringsomrade:

AKTIVITETSFORL®B 16

Hvad sker f@rst og hvad sker til sidst?
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne hgre nar to ord begynder med
samme lyd

2

Laeringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:

At kunne satte mindst tre begivenheder i
en historie i den tidsmaessigt rigtige
reekkefglge

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 18

Ordene starter pd samme made
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne hgre nar to ord begynder med
samme lyd

2

Laeringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:

At kunne satte mindst tre begivenheder i
en historie i den tidsmaessigt rigtige
rekkefglge

AKTIVITETSFORL®@B 20
Hvilken raekkefalge sker det i?

1
Laeringsomrade:
Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne hgre nar to ord begynder med
samme lyd

2
Laeringsomrade:
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Monster
besog

1)

UGE 11

Alberte Winding og Rasmus
Bregnhgi. Betty husker alt muligt.
Gyldendal.

UGE 12

Jakob Martin Strid. Da Lille
Madsens hus blaeste vaek.
Gyldendal.

Japsb Martin Struy

Gy ldeadsh

Ordforrad

Leeringsmal
At forsta og bruge nye ord for rumlige
begreber

Malord:
Forst, sa, bagefter, til sidst

AKTIVITETSFORL®B 21
Noget om bgger!

1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord der har med
bgger at ggre

Malord:
Titel, titelblad, forfatter, side
2

Laeringsomrade:
Ordforrad

Leeringsmal:
At forstd og bruge mindre typiske
tillaegsord (ord der beskriver ting)

Malord:
Parat, varm, sur

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 23
Hvad kan ordene betyde?
1

Leeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord der har med
bgger at ggre

Malord:
Titel, bogstaver
2

Leeringsomrade:
Ordforrad

Leeringsmal:

At kunne tale om nye ords betydning, fx
hvordan nogle ord kan have mere end én
betydning

Malord:

Narrative kompetencer

Leeringsmal
At kunne satte mindst tre begivenheder i
en historie i den tidsmaessigt rigtige
rekkefglge

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 22
Kan du hgre lyden i ordet?
1

Laeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne hgre nar to ord begynder med
samme lyd

2
Laeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne forteaelle en historie selv med
personer og omgivelser

AKTIVITETSFORL®@B 24

Vi forteeller selv historien!
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne hgre nar to ord begynder med
samme lyd

2
Leeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:

At kunne fortzelle en historie selv med
personer og omgivelser
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Uge 13

Dorte Karrebak og Nils
Hartmann. Alle Bgrns Citroner.
Gyldendal.

Uge 14

Kalle Guettler, Rakel Helmsdal og
Aslaug Jonsdéttirs. Monster-
pest. Torgard.

Uge 15

Marianne Iben Hansen og Bodil
Molich. Mirakelkuren. En
monstersaga. Gyldendal.

Ender, fyr, fod
AKTIVITETSFORL®B 25
Hvem laver bgger?

1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord der har med
bgger at ggre

Malord:

Forside, titel, titelblad, forfatter
2

Laeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:

At kunne tale om nye ords betydning, fx
hvordan nogle ord kan have mere end én
betydning

Malord:

Klap, rene
AKTIVITETSFORL®B 27
Der er to ord i ét!

1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:

At forsta forskellen pa ord og bogstaver
2

Leeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:

At kunne tale om nye ords betydning, fx
hvordan nogle ord kan have mere end én
betydning

Malord:
Sukker, kort, vinde

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch
AKTIVITETSFORL®B 29

Ord og bogstaver i fuld fart

1

Leeringsomrade:

Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta forskellen pa ord og bogstaver

2

AKTIVITETSFORL®B 26

Ord der rimer kommer i stimer i flere timer
1

Laeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:
At kunne finde pa ord der rimer

2
Laeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne forteelle en historie selv med
personer og omgivelser

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 28
Fra start til slut finale!
1

Laeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne finde pa ord der rimer
2

Leeringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne fortzlle en historie selv med en
klar start, midte og slutning

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®@B 30
Vi kan selv fortaelle historier!

1
Leeringsomrade:
Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne finde pa ord der rimer
2
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MRECE

£ HONSTERSAGA

UGE 16

Alberte Winding og Rasmus
Bregnhgi. Betty saelger (nzesten)
alt. Gyldendal.

UGE 17

Mary Hoffman og Ros Asquith.
Gyldendals store bog om
familier. Gyldendal.

GYLDENDALS g%
kS b

o

FAMILIER

Mary Hoffman - Ros Asquith = 0y
§ o
3

UGE 18

Jakob Martin Strid. Lille Fra.
Gyldendal.

Leeringsomrade:
Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske
udsagnsord (ord for handlinger)

Malord:
Bygge, rejse, besvime

AKTIVITETSFORL®B 31
Sur, tilfreds eller skuffet!
1

Leeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Laeringsmal:
At forsta forskellen pa ord og bogstaver

2
Laeringsomrade:
Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord der har med
folelser at ggre

Malord:

Sur, tilfreds, skuffet
AKTIVITETSFORL®B 33
Korte og lange ord

1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:
At forsta forskellen pa ord og bogstaver

2
Leeringsomrade:
Ordforrad

Laeringsmal:
At forsta og bruge mindre typiske
tillaegsord (ord der beskriver ting)

Malord:

Forskellig, ens
AKTIVITETSFORL®B 35
Hvordan har vi det inden i?

1
Leeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Laeringsmal:

Leeringsomrade:
Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne fortzelle en historie selv med en
klar start, midte og slutning

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 32

Hvordan lyder den farste lyd i ordene?
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Laeringsmal:

At kunne finde og sige et ord der
begynder med en bestemt lyd

2

Laringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:
At kunne forteelle en historie selv med en
klar start, midte og slutning

AKTIVITETSFORL@B 34
Vores egen verden

1

Laeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne finde og sige et ord der
begynder med en bestemt lyd

2

Leeringsomrade:

Narrative kompetencer

Laeringsmal:
At kunne fortzlle en historie selv med en
klar start, midte og slutning

AKTIVITETSFORL®B 36
Vi hgrer lyde!

1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Laeringsmal:
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Jakeh Martin Strid

Gyldendal

UGE 19

Kalle Guettler, Rakel Helmsdal
og Aslaug J6nsdéttirs. Monster-
besgg. Torgard.

Monster

besog

b

UGE 20

Anders Hgjen & Birgitte Dam
Jensen. Bette-Bgv laver en
talemaskine. Torgard.

BEGLEEBOV,

AV ERTENBTATEMASKINE:

&

S

(x|

At kunne genkende nogle ord der ses
hyppigt i omgivelserne

2

Leeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal
At forsta og bruge nye ord der har med
folelser at ggre

Malord:

Overrasket, rasende, lettet
AKTIVITETSFORL®B 37

Sig mig, kan du virkelig lzese?
1

Laeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Leeringsmal:

At kunne genkende nogle ord der ses
hyppigt i omgivelserne

2

Laeringsomrade:

Ordforrad

Laeringsmal:
At forsta og bruge nye ord for
tankeprocesser

Malord:

Regne med, beslutte
AKTIVITETSFORL®B 39
Hvordan kan vi tale?
1

Leeringsomrade:
Skriftsprogskoncepter

Laeringsmal:

At kunne genkende nogle ord der ses
hyppigt i omgivelserne

2

Leeringsomrade:

Ordforrad

Leeringsmal:
At forsta og bruge nye ord for
tankeprocesser

Malord:
Forstd, vaere stolt

At kunne finde og sige et ord der
begynder med en bestemt lyd

2

Leeringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal

At kunne fortelle om fglelser, tanker eller
oplevelser i en historie som er praecis og
forstaelig

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®B 38
Hvem vil med ud at fiske?
1

Laringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Leeringsmal:

At kunne finde og sige et ord der
begynder med en bestemt lyd

2

Laringsomrade:

Narrative kompetencer

Laeringsmal:

At kunne fortzlle om fglelser, tanker eller
oplevelser i en historie som er preaecis og
forstaelig

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch

AKTIVITETSFORL®@B 40

Du er en lille talemaskine!
1

Leeringsomrade:

Lydlig opmaerksomhed

Laeringsmal:

At kunne finde og sige et ord der
begynder med en bestemt lyd

2

Leeringsomrade:

Narrative kompetencer

Leeringsmal:

At kunne fortelle om fglelser, tanker eller
oplevelser i en historie som er praecis og
forstdelig

Ekstra: Et stort stykke papir (A3) og tusch
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